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Resumo: Neste trabalho, foi realizada uma analise de sentimentos nos personagens da
saga Harry Potter em seu primeiro filme, utilizando a biblioteca de Processamento de
Linguagem Natural TextBlob e linguagem de programacao Python a fim de analisar
nuances e padrées emocionais ao longo da narrativa. Ap6s um processo de tratamentos
dos dados e implementagdes, os resultados demonstraram o potencial desta abordagem
na analise de narrativas literarias, fornecendo insights sobre as emogdes dos
personagens. Essa pesquisa sugere a possibilidade para futuras investigacoes
interdisciplinares, conectando o mundo da literatura com a tecnologia de inteligéncia
artificial.
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1 Introdugéao

O universo literario e cinematografico de Harry Potter, criado por J.K. Rowling
(1965 -) se transformou em um marco da cultura literaria mundial. A série infanto-juvenil
encantou com o seu enredo singular, no qual seus personagens superam O universo
literario e se estabelecem em toda uma sociedade de fas em escala global (ANDRADE,
2017).

Este trabalho tem como objetivo explorar o elemento emocional dos personagens
de Harry Potter por meio de uma abordagem contemporanea: a analise de sentimentos
com o uso da biblioteca de processamento de linguagem natural (PLN) TextBlob. Ao
trazer a mostra as emogdes presentes nas falas dos personagens durante o filme, neste
trabalho em especifico em "Harry Potter e a Pedra Filosofal", através da analise de
sentimentos, é possivel uma compreensao mais profunda de suas jornadas emocionais
durante o enredo.

Este artigo visa contribuir de maneira significativa para o conhecimento académico,
explorando técnica de analise de sentimentos a uma obra de ficgao lida e reconhecida.

Por meio de uma abordagem baseada em bibliotecas TextBlob, sera investigado as
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emocgdes dos personagens principais de Harry Potter ao longo da série. Esta pesquisa
nao apenas contribui para uma compreensdo mais profunda da série, mas também
demonstra o potencial das técnicas de |IA em uma variedade de contextos culturais e
literarios.

No decorrer deste artigo, sera apresentado detalhes da metodologia utilizada,
analise de resultados e discussdo das implicacdes dessas descobertas. Ao fazé-lo, é
esperado fornecer uma visdo singular da trama emocional dos personagens de Harry

Potter, enriquecendo assim o campo do estudo literario e cinematografico.

2 Descricao Critica da Experiéncia

Para conduzir a analise proposta, foram adotados os seguintes procedimentos
metodoldgicos: 1) Escolha da linguagem e biblioteca de Processamento de Linguagem
Natural; 2) Pesquisa para a aquisicao de uma base de dados 3) Depuracao dos dados; 4)
Implementacao do codigo; 5) Elaboracdo de representacbes graficas para aprimorar a
visualizacdo e interpretagcdo dos resultados obtidos; 6) Selecdo dos personagens com
mais falas para analises mais abrangentes.

O ambiente escolhido para implementacdo escolhido foi o Google Colab, e a
linguagem de programacao Python foi a base para a implementacdo. Para a analise de
sentimentos nos didlogos dos personagens do filme "Harry Potter e a Pedra Filosofal", foi
utilizado a biblioteca TextBlob, uma ferramenta de PLN que fornece funcionalidades de
analise de polaridade emocional. Os dados de analise foram obtidos a partir de uma base
de dados disponivel por Demiryurek (2021) na plataforma Kaggle.

No contexto de tratamentos aplicados, os mesmos foram principalmente referentes
a limpeza de dados na base de dados encontrada a fim de garantir uma maior qualidade
dos dados para analise. Este processo incluiu identificacdo e remocao de duplicagao de
nomes, mas ainda sim manter a fala mesclada ao personagem, correcdo de falhas na
geragdo do arquivo que afetam a leitura linha por linha, padronizacdo de nomes com
grafias diferentes e remogao de espagos em branco.

Inicialmente, havia a expectativa de que o grafico que englobasse todos os
personagens do filme seria esteticamente atraente. Entretanto, a representacéo visual
resultante revelou-se desordenada devido a abundancia de dados, exigindo uma posterior

selecdo minuciosa dos personagens baseada no numero de falas para estabelecer uma
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representacdo mais abrangente. E relevante mencionar que a biblioteca utilizada para a
analise fornece valores de polaridade dentro de uma faixa limitada de -1 a 1, que implicou

a necessidade de adaptacdes adicionais durante o processo.

3 Resultados e Discussdes

Os resultados obtidos tiveram impactos significativos na nossa compreensao das
emogdes dos personagens de Harry Potter. Notavelmente, a analise revelou que os
personagens "Harry", "Hagrid", "Ron" e "Hermione", nessa ordem, foram os mais
relevantes em termos de numero de falas, o que sugere e se é confirmado na obra, que

desempenharam papéis centrais na narrativa (Tabela 1).

Tabela 1 - Frequéncia de falas dos principais personagens

Personagem Frequéncia de
Falas
Harry 330
Hagrid 215
Ron 210
Hermione 173

Fonte: Autoria Propria.

Como resultado da analise com a biblioteca TextBlob, foi possivel notar as
variagdes nos sentimentos dos principais personagens. Para fins de melhor entendimento,
neste trabalho foi considerado assim como em (SILVA,2021) os valores descritos no

(Quadro 1) para fins de descrigéo dos valores recebidos apés a analise.

Quadro 1 - Descrigao dos valores considerados para a analise de sentimentos

Valor da Polaridade Descrigao dos
Sentimentos

Maior que O Sentimento positivo
Iguala 0 Sentimento neutro
Menor que 0 Sentimento negativo

Fonte: Autoria Propria.
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Devido as limitacbes de espaco, este estudo apresentara apenas dois graficos
como representacéo das investigagdes dos personagens com mais falas, Harry (Figura 1)
e Hagrid (Figura 2). Essa selegao foi feita com o objetivo de fornecer uma visdo concisa e
focada dos resultados com maiores falas da pesquisa, logo isso permite uma analise mais
abrangente das informagdes.

Considerando a analise das representagdes graficas € possivel notar que ambos
0s personagens tiveram uma trama envolvente, caracterizadas por flutuagbes marcantes
entre estados emocionais variaveis. Observa-se que o personagem Harry Potter exibe
periodos de intensa positividade emocional, mesmo durante momentos de desafios e
mudancgas, prevalecendo uma tendéncia predominante de sentimentos positivos nas falas

finais.

Figura 1 - Evolugcdo emocional de Harry
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Fonte: Autoria Prépria

Por outro lado, o grafico relativo ao personagem Hagrid revela um padrao inicial de
estabilidade emocional nas primeiras 50 falas, seguido por uma notavel mudanga para um
estado emocional mais instavel, com ocorréncias mais frequentes de emog¢des negativas.
Essa andlise reforca a complexidade e a profundidade das jornadas emocionais desses

personagens na trama tado conhecida por todos.
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Figura 2 - Evolugdo emocional de Hagrid
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Fonte: Autoria Propria.

4 Consideragoes Finais

O estudo deste artigo possibilitou revelar uma abordagem acerca dos personagens
do Universo Harry Potter, bem como o potencial do Processamento de Linguagem Natural
na analise de narrativas literarias e cinematograficas. Dessa forma, considera-se uma
oportunidade interessante de pesquisa de analises a juncao de diferentes areas, aqui

propostas literatura e inteligéncia artificial, a fim de gerar novas perspectivas para visoes.
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