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Resumo: O texto apresenta os resultados de uma pesquisa qualitativa que utilizou o modelo
tedrico do Conhecimento Tecnolégico e Pedagdgico do Contelido (Tpack) para analisar
produtos educacionais interdisciplinares produzidos com a assessoria do Laboratério de
Desenvolvimento de Pesquisas e Produtos Educacionais (Ladeppe), de 2018 a 2021. Vinculado
ao Programa de Pés-graduagdo em Docéncia para a Educacdo Béasica, Mestrado Profissional, da
Faculdade de Ciéncias (Unesp/Bauru) o Ladeppe €é responsavel por assessorar 0s pos-
graduandos na construgdo de seus produtos educacionais voltados para a area do ensino,
focando a articulacéo entre os conhecimentos escolares das diferentes disciplinas ou areas que
compdem a matriz curricular da Educacdo Basica e 0s processos de ensino e aprendizagem
desses referidos conhecimentos. Os dados evidenciaram 0s tipos de produtos educacionais
desenvolvidos e a necessidade da equipe multidisciplinar para tal assessoria.
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1. INTRODUCAO

Denominado de Mestrado Profissional em Docéncia para a Educacdo Basica, prioriza a
formacdo de pesquisadores e professores que, a partir do desafio da sala de aula,
desenvolvam autonomia para elaborar e conduzir o ato de ensinar. Para tanto, trabalha
com professores com diferentes modalidades de formagéo inicial. Uma das principais
dificuldades que os professores da Educacgédo Basica enfrentam, em sua atuacdo docente,
para articular conhecimentos tedricos adquiridos no decorrer de sua vida profissional
com a construcdo de uma pratica pedagOgica encontra-se na quantidade de
conhecimentos especificos de diferentes areas que devem dominar.

O Programa iniciou suas atividades em 2013, com alta demanda da sociedade, de forma
gue em cada processo seletivo conta com nimero bem superior ao de vagas oferecidas.
Em suas normas regimentais exige-se que todos oS seus mestrandos, sem excegéo,

pesquisem produtos, processos e tecnologias educacionais (PTT — Produto Técnico e
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Tecnoldgico), conforme estabelecido pelo documento orientador da Area de Ensino (46)
da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes). Isso vem
sendo feito sob a supervisdo dos professores orientadores, provenientes de varios
departamentos da Faculdade de Ciéncias e de outras unidades, credenciados ao
Programa.

No intuito de articular as pesquisas em execucdo, criou-se em 2018 o Laboratorio de
Desenvolvimento de Pesquisas e Produtos Educacionais (Ladeppe), coordenado pelos
professores orientadores da Linha de Pesquisa 3 — Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo na Educacao Basica.

O presente texto apresenta os resultados de uma pesquisa qualitativa que analisou 0s
produtos educacionais interdisciplinares produzidos com a assessoria do Ladeppe entre
os anos de 2018 e 2021, por meio do modelo tedrico do Conhecimento Tecnoldgico e
Pedagdgico do Conteldo, também representado pela sigla Tpack (Technological
Pedagogical Content Knowledge), conforme os estudos de Cibotto e Oliveira (2017),
Mishra e Koehler (2006), Harris e Hofer (2009) e Mazon (2012).

2. REFERENCIAL TEORICO

O exercicio de acdo didatica, para que possa ser plenamente exercido, necessita que 0s
professores consigam diversificar as formas de abordagem dos conteudos, o que, em
alguns casos, ndo se realiza, pois varios desses profissionais apresentam defasagens

conceituais importantes, ocasionadas pelas falhas em sua formagéo inicial e em servigo.

O professor constrdi conhecimentos didatico-pedag6gicos que
orientam sua acdo docente de forma cognitiva, social, afetiva,
permeada de sentidos e significados advindos de seu contexto,
experiéncias, percepcdes e crengas sobre o processo de ensino e de
aprendizagem. Tais aspectos combinados com os modelos tedricos
que fundamentam os saberes tedrico-metodoldgicos podem contribuir
para a construcdo de articulagdo dindmica desejada no
desenvolvimento de préaticas de ensino e ressignificagdo de
abordagens e explicacGes pedagdgicas (Nakashima; Piconez, 2016, p.
247).

Faz-se necessario capacitar esses professores em conhecimentos especificos das

disciplinas que compfem as séries iniciais e, a0 mesmo tempo, proporcionar
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conhecimentos acerca das didaticas especificas para que possam exercitar a
contextualizacdo, a interdisciplinaridade e a problematizacdo, de forma que as aulas
tedricas e praticas permitam o desenvolvimento de um pensar mais reflexivo e menos
dogmaético. Por outro lado, os professores que atuam nos anos finais do Ensino
Fundamental e no Ensino Médio, e que sdo formados nos cursos de licenciatura,
normalmente conhecem profundamente os saberes especificos das disciplinas, mas
apresentam dificuldades de produzir uma pratica pedagogica que permita aos alunos um
pensar reflexivo. Pesquisas e estudos sobre os saberes que envolvem a docéncia ndo sao
recentes e fazem parte do arcabouco de preocupacgdes de autores como Shulman (1986),
Gauthier et al. (1998) e Tardif (2013).
As atividades docentes devem aprimorar 0s conhecimentos, as habilidades praticas e as
atitudes dos professores em busca da eficacia e da eficiéncia na formacéo dos alunos.
N&o é s6 a eficacia nem somente a eficiéncia que devem ser privilegiadas, mas a
percepcao docente sobre elas, porque o professor precisa ser sempre um investigador de
sua propria pratica. Nao ha pesquisas, por melhores que sejam, que se findem na
graduacdo ou na pés-graduacdo. Apesar disso, varios professores, em todos os niveis,
acomodam-se em suas praticas.
[...] reconhece a docéncia como um campo de conhecimentos
especificos configurados em quatro grandes conjuntos, a saber: 1)
conteldos das diversas areas do saber e do ensino, ou seja, das
ciéncias humanas e naturais, da cultura e das artes; 2) contetdos
didatico-pedagdgicos, diretamente relacionados ao campo da pratica
profissional; 3) contedos relacionados a saberes pedag6gicos mais
amplos do campo tedrico da préatica educacional; 4) contetdos ligados
a explicitagho do sentido da existéncia humana (individual,

sensibilidade pessoal e social). E identidade que é profissional
(Libéneo; Pimenta, 1999, p. 41).

Nesse sentido, toda a formacdo docente, e nela a pesquisa € imprescindivel, deve ser
continuada porque o processo de construcdo da competéncia pedagogica € sempre um
dever permanente. Essa construcdo significa mobilizar-se, saber gerir informagdes e
competéncias que requerem, no ambito do conhecimento, habilidades especificas
decorrentes da natureza do conhecimento aliadas as préaticas desenvolvidas na sala de

aula de Educacéo Baésica. Entretanto, esses saberes estdo desvinculados porque ndo ha a
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devida interacdo entre os saberes produzidos na universidade e os da préatica docente dos

professores de Educacéo Basica, e o referido Programa de Pos-graduacgéo busca uni-los.

Produtos educacionais para o ensino interdisciplinar sdo recursos pedagdgicos
desenvolvidos com o objetivo de promover uma abordagem integrada e interconectada
do conhecimento. Esses produtos visam estimular a interacdo entre diferentes
disciplinas, proporcionando uma aprendizagem mais significativa e contextualizada
para 0s estudantes. Alguns exemplos de produtos educacionais para 0 ensino

interdisciplinar séo:

1. Jogos educativos: jogos digitais, tabuleiro ou cartas que abordam contetdos de
diversas disciplinas de forma integrada. Esses jogos podem envolver desafios que
exigem a aplicacdo de conhecimentos de diferentes &reas.

2. Projetos multidisciplinares: propostas de projetos que abrangem contetdos de varias
disciplinas e requerem a colaboracdo entre os estudantes para sua execucdo. Esses
projetos podem envolver pesquisas, producdo de materiais ou a resolucdo de problemas
reais.

3. Recursos digitais: plataformas ou aplicativos que fornecem contetdos
interdisciplinares, como videos, infograficos, e-books ou simulacBes. Esses recursos
podem ser acessados pelos estudantes para complementar as aulas e realizar atividades
de forma individual ou em grupo.

4. Material didatico: livros, apostilas ou guias pedagogicos que apresentam conteldos
de diferentes disciplinas de forma integrada. Esses materiais podem fornecer sequéncias
didaticas que abordem temas interdisciplinares e sugestdes de atividades praticas.

5. Ambientes de aprendizagem virtuais: plataformas on-line que permitem a criacdo e o
compartilhamento de conteddos interdisciplinares. Esses ambientes podem ser usados
pelos professores e estudantes para a troca de informagdes, discussoes e realizacdo de

projetos colaborativos.

Esses produtos educacionais tém como propdsito incentivar a conexdo entre 0s

diferentes campos de conhecimento, buscando uma aprendizagem mais integrada e
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contextualizada. Eles oferecem oportunidades para os estudantes explorarem relacdes
entre as disciplinas, desenvolverem habilidades de pensamento critico e solucdo de
problemas, e promovem um olhar mais abrangente e interconectado sobre o
conhecimento, conforme Filatro (2023, 2021, 2019, 2008, 2004), Filatro e Cairo (2015)
e Filatro e Costa (2017).

3. METODOLOGIA

Conforme os objetivos apresentados, a abordagem qualitativa foi condizente em virtude
do tema. Entretanto, os dados quantitativos também fizeram parte do processo, ndo
como excludentes, mas complementares. Assim, houve a triangulacdo metodoldgica
(mixed-methodology), superando as limitagdes das abordagens tradicionais (qualitativa e
quantitativa) exclusivamente (Minayo, 1994; Patton, 2002; Alves-Mazzotti e
Gewandsznajder, 1998; Gil, 2007; Flick, 2009).

Para analisar os produtos educacionais interdisciplinares produzidos com a assessoria do
Ladeppe, de 2018 a 2021, aos alunos do Programa de Pds-graduacdo em Docéncia para
a Educacdo Basica, foram utilizados como fontes de consulta: o repositério institucional

da Unesp (https://repositorio.unesp.br/), o EduCapes (https://educapes.capes.gov.br/) e o

site do Ladeppe (https://ladeppe.wixsite.com/ladeppe).

Para a analise dos dados a base foi o corpus cientifico proposto pelo modelo tedérico
Tpack, conforme os estudos de Cibotto e Oliveira (2017), Mishra e Koehler (2006),
Harris e Hofer (2009) e Mazon (2012).

4. RESULTADOS

Os dados indicaram que os pés-graduandos egressos do Programa desenvolveram,
aplicaram e validaram seus produtos educacionais, e 0s produtos educacionais oriundos
das pesquisas sdo acessados em diversas regifes por um ndmero significativo de

usuarios, o que demonstra a ampla repercusséo social, cientifica e didatica do Ladeppe.
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Figura 1 — Ladeppe

.
. ' LADEPPE

Fonte: https://ladeppe.wixsite.com/ladeppe

Durante o periodo de 2018 a 2021, foram gerados 115 produtos educacionais oriundos
de pesquisas dos egressos do Programa, dos quais 70% contaram com a assessoria do
Ladeppe, gratuitamente, o que demonstra seu potencial para formacdo de designs
educacionais e programadores, pois sua equipe foi composta por alunos de graduacdo
dos diversos cursos da Faculdade de Ciéncias (Unesp/Bauru) como atividades
complementares, de extensao ou estagios.

O desenvolvimento dos produtos educacionais do Ladeppe envolve a criacdo e o
aprimoramento dos produtos educacionais de modo a aprimora-los com componentes e
funcionalidades tecnoldgicas, 0 que é um processo complexo que requer conhecimento
cientifico, habilidades técnicas e criatividade, a saber: pesquisas e analises do contexto;
definicdo de especificacBes técnicas e funcionais; design e concep¢ado, ou seja, criagdo
do projeto, considerando aspectos como estética, usabilidade, ergonomia e custos de
producdo; prototipagem para testar as funcionalidades e caracteristicas do produto
educacional e fazer ajustes necessarios; testes e validac@es; producdo; divulgacdo da
versdo final.

Destaca-se que para analise no modelo tedrico Tpack foram selecionados produtos
educacionais com as seguintes caracteristicas: aplicacdo com alunos da Educacgéo
Basica (excluiu-se a validacdo por professores — juizes) e uso das tecnologias digitais,
independentemente do formato apresentado, assim foram selecionados e-books, blogs,
sites, infograficos interativos.

Para analise dos produtos educacionais de acordo com o modelo tedrico Tpack, foi

construido o quadro, conforme o exemplo na Figura 2:
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Figura 2 — Modelo de organizacéo dos dados
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Fonte: Elaborada pelos autores (2023).

Ao analisar os produtos educacionais pelo modelo teérico do Tpack, ficou evidente que
o framework proposto articulou o processo de ensino e aprendizagem mediado pelas

tecnologias digitais ao curriculo oficial.

5. CONCLUSOES

E importante ressaltar que o desenvolvimento de produtos educacionais requer um
conhecimento da area tecnoldgica, pedagogica e de conteido. Um processo de
desenvolvimento demanda a colaboracgéo entre equipes multidisciplinares. Dessa forma,
conforme a andlise realizada, o Ladeppe tem assessorado o desenvolvimento de
produtos educacionais que contribuem com a Educacdo Baésica, pois envolvem
pesquisas que possibilitam a transposicdo didatica e estdo disponiveis gratuitamente

para toda a comunidade.
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