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Resumo: O projeto Labotech, realizado entre 2022 e 2023 no IFMT Campus Juina, foi uma
experiéncia educacional inovadora que visava preencher uma caréncia educacional na area
de tecnologia de informagdo em nossa regidao. O projeto ofereceu oportunidades praticas
em programacao e tecnologia para estudantes do ensino médio integrado. A Labotech,
reuniu entusiastas de tecnologia, trocando experiencias e aprimorando habilidades l6gicas
dos participantes com foco em solugdes praticas para beneficio social. As aulas ocorreram
uma vez na semana com encontro de 1h envolvendo temas de programagéo,
desenvolvimento de projetos e programacao de Arduino com robdtica, incentivando a
criacdo de codigos e prototipos para solucionar desafios locais. Durante esse periodo, a
Labotech contou com apoio de professores, empresa do ramo e alunos colaboradores, e
se destacou como um programa educacional vital, impulsionando habilidades técnicas e
criativas, promovendo inovagao e preenchendo a caréncia educacional regional. O projeto
encontra-se em andamento, mas ja possui uma gama de resultados de categoria
profissional como criagao de websites, desenvolvimento de robdtica, criagao de jogos e por
fim o desenvolvimento de um sensor de luminosidade. A Labotech evoluiu de uma proposta
modesta de troca de conhecimento entre alunos para um projeto robusto que impactou
positivamente a educagéo tecnoldgica na comunidade do IFMT.
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1 Introdugéao

A inovagao inerente a Labotech reflete numa abordagem colaborativa, unindo jovens
professores do IFMT Campus Juina em uma parceria que cria um ecossistema de inovacéo,
promovendo aprendizado pratico e troca de conhecimentos. O esfor¢co empregado nao
apenas capacita os participantes tecnicamente, mas também estimula o desenvolvimento
socioeconOmico da regido, atendendo demandas locais por solugdes tecnoldgicas.

O projeto surge como resposta a caréncia de oportunidades educacionais praticas
em programacao e tecnologia para jovens na regido. Com frequéncia, os estudantes
enfrentam a falta de acesso a experiéncias reais de desenvolvimento tecnoldgico e
prototipagem, sendo a Labotech uma alternativa em busca de solugdes, oferecendo suporte
docente e oportunizando a realizagao de projetos palpaveis, preparando os jovens para 0s

desafios do mercado de trabalho e estimulando sua criatividade e inovagao.
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Descricao Critica da Experiéncia

A Labotech ocorreu no IFMT Campus Juina durante os anos de 2022 e 2023,
idealizada pela Thays Yohana (ex-aluna e fundadora do projeto), Gustavo Santana
Barboza, Allana Thais Rech, Gabriel de Avila Golo e Gabriel de Souza, alunos dos cursos
técnicos. O projeto envolveu a oferta de aulas semanais para os estudantes do campus,
além do desenvolvimento de projetos relacionados a tecnologia em colaboragdo com
professores e a participacdo em eventos, incluindo a criagado de sites e softwares, como
ocorreu na “Feira de Economia Solidaria”, evento que ocorre anualmente no campus Juina
sendo uma referéncia no municipio. O material utilizado incluiu os equipamentos de
informatica disponiveis no campus, como projetores, mesas e computadores, além de
recursos adquiridos por nossa equipe, como notebooks, circuitos eletrénicos, e kits Arduino.
Também, utilizou-se cursos profissionalizantes de programacédo e outros materiais
educacionais de apoio.

As metodologias empregadas consistiram na apresentagéo de conteudos por meio
de slides preparados ap6s uma divisdo de estudos entre a equipe com objetivo de transmitir
informagdes de forma eficaz e instrutiva. Além disso, disponibilizamos uma variedade de
quebra-cabegas envolvendo codigos e légica de programacao, bem como tarefas praticas
relacionadas a logica de programacao e a criagao de sites. Para organizacao e registro das
atividades foi criado uma sala de aula virtual nos aplicativos de grupos “Discord” e
“WhatsApp”, onde dividimos os participantes em grupos de aprendizagem com base em
suas areas de interesse. Além disso, inicialmente realizamos aulas virtuais por meio da
plataforma Meet, as quais selecionamos os participantes que compdem o grupo atual.

Com o desenvolvimento do projeto, a fundadora implementou tratamentos
adicionais, como a producao de conteudo educacional em formato de videos em nosso
canal do YouTube e a organizacdo de sessdes de mentoria para os alunos que
demonstraram alto engajamento. Essas mentorias tinham como objetivo fornecer
orientacao individualizada, oferecendo aos participantes uma variedade de oportunidades
de aprendizado, interacao e suporte.

A proposta envolvia principalmente a troca de conhecimento entre os alunos. No
entanto, ao longo da experiéncia, mais de 30 alunos passaram pelo grupo e projeto,

demonstrando um interesse crescente. Além disso, o projeto recebeu o apoio de
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professores que demonstraram interesse em investir nele. Foram estabelecidas parcerias
com empresas externas que ofereceram um ambiente valioso para o desenvolvimento de
projetos tecnolégicos. Uma ampliacdo de recursos veio da aquisicdo de cursos de
programacao na plataforma digital "Alura", ampliando as oportunidades de aprendizado
para os participantes do projeto. Essas conquistas excederam as expectativas iniciais e
destacaram a evolugao do projeto, indo além do que foi inicialmente proposto.

Foram enfrentados alguns desafios, como a falta de horarios para encontros
presenciais e a necessidade de recursos financeiros para viabilizar projetos fisicos,
especialmente os relacionados a roboética. No entanto, em 2023, com a novos participantes,
o projeto experimentou uma reviravolta positiva, enriquecendo-se com novas perspectivas
e habilidades. Além disso, a colaboracdo bem-sucedida com professores e parcerias
externas abriu portas para recursos adicionais e oportunidades de projetos mais
ambiciosos. Esses desafios ndo apenas demonstraram as complexidades de projetos
desse tipo, mas também a capacidade de adaptagdo do projeto na busca constante por
solugdes e no aproveitamento de oportunidades. E essencial para o projeto avaliar o
impacto de conteudos em video no aprendizado e explorar plataformas online para ampliar
seu alcance. Manter um dialogo constante com professores, empresas e alunos é
fundamental para identificar oportunidades de aprimoramento e crescimento continuo do

projeto.

Resultados e Discussodes

Os resultados da experiéncia demonstram que a abordagem colaborativa da
Labotech, promovendo o aprendizado pratico e a interagdo entre jovens, professores e a
comunidade, teve um impacto significativo. A oferta de aulas semanais com foco em
programacao e tecnologia proporcionou aos participantes a aquisicdo de habilidades
técnicas valiosas, impulsionando a criatividade e a inovagdo dos alunos. A experiéncia
evidenciou que a Labotech preencheu uma lacuna nas oportunidades educacionais praticas
em programacao e tecnologia para jovens na regido. A adesdo de novos alunos em 2023
trouxe mudancas significativas e indicou o sucesso do projeto em atrair interesse, com mais

de 30 alunos dos cursos técnicos de Agropecuaria, Comércio e Meio ambiente envolvidos.
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Os resultados impactaram n&do apenas os participantes, mas também professores
interessados em investir na iniciativa de projetos robdticos e empresas externas que
ofereceram espaco para o desenvolvimento dos mesmos. A Labotech evoluiu de uma
proposta modesta de troca de conhecimento entre alunos para um projeto robusto que

impactou positivamente a educagao tecnoldgica na comunidade do IFMT.

Conclusao

Durante essa experiéncia, foi testemunhado que a busca por conhecimento e
educacgao leva a criagdo de uma comunidade valiosa e que a abordagem inovadora da
Labotech preencheu uma lacuna educacional: a baixa carga horaria de informatica e
metodologia cientifica presentes nos cursos técnicos integrados ao ensino médio,
capacitando jovens e desencadeando sua criatividade.

A experiéncia demonstrou que o projeto esta no caminho certo, promovendo uma
educacdo tecnoldgica de qualidade e necessaria incentivada por Céndido em "A
importancia do ensino de programacdo nas escolas". A medida que a Labotech se
prepara para o futuro, continuara a buscar parcerias, novos membros para ensinar e
aprender, recursos e oportunidades para sustentar seus projetos e ampliar seu impacto na

regiao.
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