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Resumo: Neste artigo, aborda-se o conceito de metaverso e sua relagdo com as metodologias
ativas, enfatizando a importancia da pratica docente nessa abordagem e os beneficios para os
estudantes, sendo discutidos também a influéncia da pandemia no ensino. Reconhecendo 0s
professores como agentes de mudanca, é essencial compreender seu papel como mediadores
do conhecimento, indo além da simples exposi¢do. Com base nisso, busca-se compreender a

importancia da pratica docente aliada as metodologias ativas.
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INTRODUCAO

A educacdo é a base orientadora para a formacédo e
futuro de uma sociedade. O professor se constitui no
imaginario popular como o agente da transformag&o.
Todos projetam na educacdo a mudanga social, a
construcdo da cidadania, mas seré que se quer ter uma
sociedade com nivel educacional alto? Neste caminhar
¢ também depositada na escola a esperanca de um
mundo melhor: educar as novas geragdes e torna-las
responsaveis, dar-lhes o sentido da comunidade e da
partilha. E na escola que se materializam todos esses
ensejos. No cotidiano escolar se efetivam as relagbes
sociais e entre elas, destacamos neste estudo o papel
da escola e do professor no projeto de vida de um
sujeito e 0s seus desafios como agente transformador.

O professor é capaz de tomar decisGes e influenciar os
alunos de forma direta e indiretamente. Como
individuo, ele é o agente emissor da informacéo,
organizador de atividades do sistema educacional. O
professor é age em sala de aula mais do que um
mediador do conhecimento, ele é um emancipador:
“ndo so transformam a informagdo em conhecimento
e em consciéncia critica, mas também formam
pessoas” (GADOTTI, 1979, p.17).

Como despertar o interesse dos alunos e tornar a aula
envolvente? Qual a melhor concepgdo pedagdgica
para cada turma, aluno, escola, etc. sdo perguntas
frequentes no cotidiano do profissional da educacéo,
gue gera muitas vezes inseguranca e o faz questionar
sobre sua praxis.

Assim, a interacao entre professor e aluno esta apoiada
na estrutura escolar e nos diversos saberes
constituintes da pratica docente, tais como a sele¢do e
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organizacdo dos conteudos, dos modelos pedagégicos,
das metodologias de ensino e entre outros fatores que
se pde a disposicdo para facilitar o aprendizado do
aluno.

A partir destas perspectivas que se desenham as
perguntas desta pesquisa, através de um levantamento
bibliografico e baseado nas experiéncias dos autores:
Quiais sdo os desafios que surgem para o professor ao
utilizar as metodologias ativas: realidade aumentada e
gamificacdo? O uso das metodologias ativas facilita a
aprendizagem?

Para Branddo (2007, p. 73): MATERIAL E
METODOS

Educacéo é uma pratica social (como a
salde publica, a comunicagdo social, o
servico militar) cujo fim é o
desenvolvimento do que na pessoa
humana pode ser aprendido entre o0s tipos
de saber existentes em uma cultura, para
a formacéo de tipos de sujeitos de acordo
com as necessidades e exigéncias de sua
sociedade, em um momento da histéria
de seu proprio desenvolvimento”.

Neste contexto, foi identificado que se faz necesséario
compreender quais sdo 0s desafios que surgem para o
professor ao utilizar as metodologias ativas nas suas
aulas da educacdo béasica e com base nos artigos
analisados, descobrir se 0 uso da realidade aumentada
e da gamificacdo, exemplos destas metodologias,
facilitam a aprendizagem de alunos da educacédo
basica.

Nesta direcdo essa eterna busca por inovagdo, na
realidade é restaurar a forma de ensinar, um sinénimo
para a palavra inovar, mas com um ponto forte em
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relacdo ao compreender, pois se ja existe, como tornar
realizavel essa inovacao?

AS MUDANCAS NO ENSINO

Com as iminentes mudangas da sociedade, se faz
necessario adaptar novas metodologias de ensino para
novos contextos de ensino/aprendizagem, todas essas
mudancas exigem que o professor, para acompanhar
0S Novos contextos de ensino, esteja em permanente
formagdo, “A pratica docente transcende o entrar em
uma sala de aula, requer muito mais que planejamento
da acdo, pois partindo deste, o professor pensa,
imagina, critica, pesquisa e busca possibilidades”
(SILVA, 2014, p. 10).

As concepcbes do educador Paulo Freire (1996)
fundamentam que o educador deve ter uma boa
formacdo. O processo de ensino-aprendizagem é
complexo e transcorre de forma diversificada
dependendo de variados contextos influenciadores,
por exemplo, determinadas metodologias de ensino
funcionam melhor ou pior com determinados alunos,
em determinadas turmas ou escolas. Ndo existe um
manual que funcione com todos e da mesma maneira.
De qualquer forma, acredito na importancia do
dialogo, de acordo com Mizukami (1986) em duas de
suas abordagens de ensino (comportamentalista e
humanista) fundamenta que: i) Comportamentalista- o
professor deve planejar e desenvolver o sistema de
ensino e aprendizagem; ii) Humanista - o professor
deve ser o facilitador da aprendizagem, deve
compreender seus alunos e ter confianca neles.

Ao longo dos anos de estudo e a partir do inicio da
carreira docente, percebeu-se uma brecha na educacéo
do ensino médio, onde em algumas disciplinas
especificas como na area de ciéncias da natureza, ha
uma falha na comunicacéo entre o professor e o aluno,
pois neste contexto, busca-se o ato de instigar o
discente na busca pelo conhecimento e ndo apenas
deixar que o mesmo receba apenas esquemas prontos
e quadros de um contelido fechado para obje¢des.
Sendo assim, compreende-se que se faz necessario a
investigacdo deste relacionamento onde pontualmente
se analisa 0 uso de artificios que facilitem o processo
de ensino-aprendizagem.

“A relagdo entre o mestre e o aprendiz é
horizontal e professor e aluno aprendem
juntos em atividades diarias. Neste
processo, 0 professor devera estar
engajado em um trabalho transformador
procurando levar o aluno a consciéncia,
desmistificando a ideologia dominante,
valorizando a linguagem e a cultura”
(MIZUKAMI, 1986:46).

Desta forma compreende-se que ha uma importancia clara
que um professor deve-se comportar como um mediador do
conhecimento, tendo em vista a aprendizagem significativa
e agindo ndo mais como o detentor do saber.
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Para MIRANDA (2008) ser professor ndo se constitui em
uma simples tarefa de transmissdo de conhecimento, pois vai
mais além e também consiste em despertar no aluno valores
e sentimentos como o0 amor do préximo e o respeito, entre
outros. RODRIGUES (1997) destaca também que o
educador ndo é simplesmente um repassador de
conhecimentos para seus alunos, pois o seu papel é bem mais
amplo, porque ultrapassa uma simples transmissdo de
conhecimentos. De acordo com as Orienta¢des Educacionais
Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN+) do ensino médio:

“a organizagao do programa e do ensino
precisa responder a demanda atual de
possibilitar ao aluno a compreensdo tanto
dos processos quimicos em si, quanto da
construgdo de um  conhecimento
cientifico em estreita relagdo com as
aplicagbes  tecnolégicas e  suas
implicacbes ambientais, sociais, politicas
e econdmicas”. (PCN+)

Desta forma o papel do professor é essencial na
formacédo de um aluno, pois se o professor despertar o
interesse e a busca do aluno para o conhecimento, ele
podera gerar discussfes produtivas em sala de aula
envolvendo assuntos didrios e relacionando-0s com o
cotidiano do aluno, caso contrario podera também de
uma forma negativa gerar um bloqueio
epistemoldgico dificultando o aprendizado.

Percebeu-se que a realidade virtual, a realidade
aumentada e ainda outras formas de metodologias
ativas, séo eficazes em relagdo ao aprendizado, com
base em um levantamento realizado no Scielo, no
google académico e nos periddicos da Capes, sobre o
tema, pode-se perceber que na maioria dos artigos
analisados, que continham pelo menos uma palavra
chave (metodologias ativas, metaverso e educacdo em
rede) relacionada ao ensino-aprendizagem, tiveram
resultados positivos em relagdo a motivagdo e
aprendizagem. Como, por exemplo, um dos artigos
analisados levanta que:

“Os alunos que frequentam a Educagdo
Bésica caracterizam-se por pertencerem
a chamada Geracédo Alpha, e sdo avidos.
Utilizadores de dispositivos moveis". Ao
utilizarmos a RA no processo de ensino-
aprendizagem, as aprendizagens
informais dos alunos saem mais
valorizadas, pois esta tecnologia pode
servir também como suporte de
motivacéo pela sua base de gamificacéo
e permite-lhes uma exploracdo mais
auténoma”. (MEIRINHOS, M.;
MEIRINHOS, C. 2021).

A busca do ensino aprendizagem, na visdo dos autores
Okada, et al (2020) é que “O pensamento em rede ¢é
um processo cognitivo suportado por conceitos e
métodos da ciéncia em rede, sendo importante para o
aluno identificar problemas e buscar conhecimentos e
solucdes relevantes”.

“Hé4 tantos dominios de racionalidade
quantos dominios de realidade trazidos a
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mao pelo observador em sua praxis de
viver como tal. Em outras palavras,
nesse caminho explicativo, o observador
tem consciéncia de que cada sistema
racional é um sistema de discursos
coerentes cujas coeréncias resultam da
aplicagdo recursiva impecavel das
caracteristicas  constitutivas  das
premissas basicas aceitas a priori”.

Neste contexto, compreende-se que ndo basta o
estudante estar com o corpo fisico em sala de aula sem
estar prestando atencdo, pois estar presente
fisicamente ndo garante que o mesmo esteja em
sintonia com o que estd acontecendo naquele espaco,
com aquilo que esta sendo abordado pelo docente.
Diferentemente do que abordamos  sobre
metodologias  ativas, 0 Metaverso, segundo
Schlemmer e Backes (2008) deixa de ser apenas uma
ferramenta, mas passa a ser um espago para se viver
com o outro, tem como representacdo de avatares,
agentes comunicativos que foram criados ou
programados para gerar integragdo entre outras formas
gue geram comunicag&o.

Diante destas, percebe-se que o metaverso pode se
tornar um ambiente a mais para 0 ensino-
aprendizagem, sabemos que ainda temos muito estudo
e atualizacdo pela frente, porém este vem para se
tornar possivel novas maneiras de ensinar e facilitar o
deslocamento fisico, “ que tudo o que podemos fazer
em uma conversa em que ndo ha acordo implicito
prévio é seduzir nosso interlocutor a aceitar como
validas as premissas béasicas que definem o dominio
em gue nosso argumento é operacionalmente valido™.
Conclui-se ainda que 0 metaverso em conjunto com a
educacdo em rede, possibilitard novas préticas em
conjunto e tera maiores possibilidades de interacdo,
onde por sua vez utilizara este novo ambiente como
meio e assim facilitar o acesso a novas experiéncias e
consequentemente inovar.

COVID-19: DURANTE E DEPOIS

Os impactos do Coronavirus foram grandes, uma
atitude precisou ser tomada, mas ndo foi uma mudanca
simples de rotina, foi de uma maneira repentina e
ainda por cima, ndo foi por uma questdo de escolha,
foi por uma: necessidade.

Tudo isso por conta de se tratar de um virus, onde as
particulas virais que sdo expelidas pelo “hospedeiro”
podem permanecer de acordo com a Fundacdo
Oswaldo Cruz (Fiocruz), de 40 min a 2h30min no ar
em um ambiente fechado, facilitando a propagacéo e
a infeccdo de outras pessoas, causando um acimulo de
pessoas infectadas,onde ndo poderdo trabalhar por
necessitarem de afastamento e ainda podendo
desenvolver problemas graves de salde e
consequéncias graves, como a morte. Desta forma a
necessidade de isolamento social se fez de extrema
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importancia, porém como se fazer algo a distancia?
Muitos perderam seus empregos e precisaram se
reinventar ou ainda ha aqueles que para manter suas
empresas também sO tinham essa alternativa:
Reinventar-se.

Foi neste momento que a tecnologia fez a
aproximacdo, entre todos aqueles que precisavam se
comunicar independente de qual fosse essa
comunicacgdo, através de oferecimento de um produto
em sites de vendas ou redes sociais ou ainda por video
chamadas para aproximar a equipe, enfim foram de
diversas formas que a tecnologia amenizou o impacto
do coronavirus, mas s6 o fez para aqueles que
investiram seu tempo e dinheiro, pois muitos antes da
pandemia desacreditaram do potencial do uso
consciente da tecnologia como fonte de renda ou como
mantenedora de seus empregos, como, por exemplo,
os professores, que para evitar a aglomeracdo de uma
sala de aula cheia, situacdo de muitas escolas do pais,
passaram a dar suas aulas através de videochamadas
sincronas ou assincronas e muitos, precisaram se
capacitar para tal agéo.

Hoje, se vé ainda mais a tecnologia como aliada,
gragas a ela, o distanciamento social foi possivel para
muitas pessoas, empresas, universidades, cursos, entre
outros. Muitos preservaram suas vidas e de seus entes
por poder trabalhar em casa, a distancia. Sendo assim,
0s impactos que o coronavirus teve na relacdo da
sociedade e da tecnologia foram de aproximacao e
avanco, pois gracas a tecnologia se pode seguir em
frente, mantendo a economia e a salde e em diversos
setores. Houve avanco tecnoldgico de muitos anos a
frente. “A incerteza quanto as reais possibilidades do
conhecimento realizado na técnica e na tecnologia da
espaco a dois polos: o tecnocatastrofismo e o tecno-
otimismo. ”

Assim como em qualquer situacdo na vida, o
equilibrio se faz necessario, ndo d& para pensar que a
tecnologia é a resposta ou a solucdo para tudo e
também ndo é o problema ou o motivo de algo ruim,
apenas é uma ferramenta que deve ser utilizada de uma
maneira consciente e planejada. Assim como agir
como extremista ndo lhe traz oportunidade de
discernir as possibilidades e as a¢des que devem ser
tomadas em cada situagdo da vida, o uso da tecnologia
também precisa ser: analisada e empregada em cada
situacdo.

O METAVERSO

O metaverso vem sendo discutido ja ha muito tempo,
onde o termo apareceu em um romance de ficgcdo
cientifica de 1992, porém esse termo ganhou maior
destaque apds o anuncio do facebook, que diz: “O
metaverso é a proxima evolucdo da conexdo social”,
concomitante a isso 0 mercado de realidade virtual e
aumentada também cresceu e ainda esté e esse novo
padrdo ja é tendéncia em termos de imersdo digital.
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Para compreender melhor, se faz necessario

contextualizar, o que de fato é o metaverso:

“O metaverso ¢, entdo, uma tecnologia
que se constitui no ciberespago e se
“materializa” por meio da criagdo de
Mundos Digitais Virtuais em 3D —
MDV3D, no qual diferentes espagos para
0 viver e conviver sdo representados em
3D, propiciando o surgimento dos
“mundos paralelos” contemporaneos”.

(SCHLEMMER e BACKES, 2008).

No contexto educacional, o metaverso apresenta
caracteristicas que o0 tornam uma ferramenta
promissora para 0 ensino basico. Primeiramente, o
ambiente virtual tridimensional proporciona uma
experiéncia imersiva, permitindo que os estudantes
interajam com objetos e cenarios de forma mais
realista. Essa imersdo facilita a compreensdo de
conceitos abstratos e complexos, tornando o
aprendizado mais envolvente e significativo.

Além disso, 0 metaverso permite a interacdo social
entre os estudantes, mesmo que estejam fisicamente
distantes. Através de avatares personalizados, eles
podem se comunicar, colaborar e compartilhar
conhecimento, promovendo a  aprendizagem
colaborativa. Essa interacdo social fortalece a
construgdo de habilidades socioemocionais, como a
empatia, o trabalho em equipe e a resolucdo de
problemas.

Outro aspecto importante do metaverso é a
flexibilidade e adaptabilidade que oferece. Os
ambientes virtuais podem ser customizados e
adaptados as necessidades do curriculo escolar,
permitindo que os professores criem experiéncias de
aprendizagem personalizadas. Além disso, o
metaverso proporciona a integracdo de diferentes
recursos multimidia, como videos, A&udios e
simuladores, enriquecendo ainda mais a experiéncia
educacional.

Partindo entdo que ja se contextualizou o que de fato
¢ 0 metaverso, segue-se para o significado de
educacdo em rede, que de acordo com a perspectiva de
Muller; Souza, (2020) que compreende que uma
educagdo em rede democrética deve ser um local para
o dialogo, deve ser interativo. Ver a educagdo com o
olhar da ciéncia das redes, desfrutar de forma critica e
transformadora das midias digitais e do conhecimento
e estar inserido na cibercultura. Ainda para os autores:

“A educagdo aberta em rede, baseada no
didlogo do conhecimento, pode oferecer
umnovo horizonte de conhecimento e
habilidades para enfrentar as mudancas
nos  cenarios sociais, politicos e
econdmicos. Uma educacdo em rede
democratica pode seguir por meio de
uma educacdo dialdgica —socréatico-
freiriana—com o objetivo de construir um
processo de ensino aprendizagem por
meio do didlogo e da troca de
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experiéncias  entre  0s  agentes
envolvidos no processo educacional
”.(MULLER; SOUZA, 2020)

A palavra que vimos acima também é muito intrigante
e faz parte desta busca, o ciberespaco que para Lévy
(1999) ¢ “A direcdo mais promissora, que por sinal
traduz a perspectiva da inteligéncia coletiva no
dominio educativo, ¢ a da aprendizagem cooperativa”.

Em suma, o metaverso apresenta caracteristicas e
potencialidades que o tornam uma abordagem
inovadora e promissora no ensino bésico. Sua imersao,
interatividade e adaptabilidade permitem a criacdo de
experiéncias de aprendizagem mais envolventes e
significativas. No préximo tdpico, analisaremos
alguns artigos publicados que evidenciam a
aplicabilidade do metaverso e das metodologias ativas
no ensino bésico no Brasil.

REVISAO DE LITERATURA

Para esta pesquisa os critérios de inclusdo serdo
apenas para artigos em portugués e inglés e
publicagdes de 2015 até o primeiro trimestre de 2022,
referente aos Gltimos 8 anos. Além destes critérios
serdo considerados também apenas artigos que tenham
no titulo ou no resumo pelo menos duas palavras-
chaves deste projeto.

Desta forma este artigo pretende responder a questao
da pesquisa através de uma revisdo integrativa, ou
seja, se trata de uma pesquisa tedrica e que para esta
andlise foram selecionadas duas bases de dados:
Scielo e Google académico. Neste primeiro momento
a estratégia inicial foi a busca no Scielo utilizando os
operadores booleanos, desta forma: “ (gamificacdo),
(Metaverso) AND (educacgdo bésica) OR (realidade
aumentada) ”, apresentou 22 resultados, dentre estes
selecionei 9 com o resumo que tinha relagdo e estavam
dentro do critério de selecdo do projeto em questéo.

Ao procurar por (Metaverso) (metodologias ativas)
AND (ensino bésico) no Scielo obteve-se 3 (trés)
artigos, pelos quais ndo tinham relagdo com o tema
proposto, e 0 mesmo aconteceu para (metodologias
ativas), (Metaverso) AND (educagdo basica), 3
resultados sem ter relagdo com o proposto por esse
artigo em questéo.

Jéa para (metodologias ativas) AND (educacdo) foram
encontrados 232 resultados em portugués, espanhol e
inglés, destes muitos estavam relacionados & &rea da
saude, ao filtrar pelas areas tematicas “educacionais”
e “education” e colecoes “Brasil” e dos anos 2015 a
2022 e obteve-se 168 resultados destes irei analisar e
através dos critérios de exclusdo e inclusdo selecionei
10 artigos a serem utilizados.

No Google académico foram utilizadas as palavras
chaves: “metodologias ativas na  educagdo
basica”,pois desta maneira delimita bem o pais devido
ao sistema educacional que se utiliza dividido em
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ensino basico e ensino superior ainda em fase de
andlise. Foram obtidos 81 resultados e estes dados
foram analisados e a partir da leitura e avaliagdo dos
artigos que foram encontrados nas bases 9 artigos
foram escolhidos para buscar responder a pergunta
norteadora desta pesquisa.

ANALISE DOS DADOS E INTERPRETAGAO DOS
RESULTADOS

Percebeu-se com base no levantamento que muitos
professores utilizam as metodologias ativas sem antes
uma andlise de sua praxis, em um dos artigos,
levantou-se a hip6tese de se estar utilizando as
metodologias ativas mas de ndo mudar sua forma de
lecionar, como de acordo com DA SILVA SANTOS,
sd:

“A pesquisa partiu da hipdtese que
mulitas vezes alguns professores utilizam
as metodologias ativas na educagdo com
vistas a mudancgas em sua prética, porém
sem alterar suas representacdes sobre 0s
atos de educar e de aprender, bem como,
uma melhor caracterizagdo sobre o0s
papéis oferecidos pelos alunos e
professores no processo de ensino e de
aprendizagem”.

Em relacéo a isso que foi levantado pelo autor acima,
cresce a real necessidade de se compreender qual é o
papel do professor perante seus estudantes e qual de
fato é a sua verdadeira funcdo perante seus estudantes,
que este professor faz a mediacdo entre o
conhecimento e o seu estudante, que faz muito mais
gue uma exposi¢do mas sim busca criar sentido para
tudo que esta sendo ensinado, pois desta forma cria
uma légica no porqué das coisas, gerando desta forma
interesse e motivacdo no estudante, Das Neves e
Pereira, 2021 dizem que “foi possivel perceber, a
importancia do professor compreender que seu papel
¢ muito mais do que transmitir informagdes. Mas,
deve estar preparado para desenvolver uma aula rica
em termos de materiais ou estratégias”.

Mas sobretudo ainda temos uma certa barreira a ser
vencida, muitas vezes ndo se estd preparado para
trabalhar com as metodologias ativas em sala de aula,
para a gamificacdo ou realidade aumentada por
exemplo se faz necessario o uso de tecnologias
digitais, e neste contexto precisamos evoluir em
termos de capacitacdo dos profissionais da educacao
gue ndo encontram-se preparados para utilizar destes
artificios, ou por ndo possuir a tecnologia necessaria
ou ainda por ndo saber usa-la, ainda mais para interagir
com varios estudantes, hd ainda uma terceira
preocupacao, a inseguranca que a tecnologia causa por
ndo conhecé-la, ndo se ter nascido na era digital, ser
de uma geracdo analdgica, traz para este profissional,
inseguranca e trabalhar algo que seja tdo proximo dos
estudantes e tdo distante de si, para isso Ferreira 2021
tras a seguinte reflexdo:
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“Os professores apontaram pouca
familiaridade com os métodos e técnicas,
por conta de uma formagdo inicial
incipiente em relacéo a essas abordagens
e a falta de programas de formagéo
continuada. ~ Além  disso, foram
apontados o inchaco do curriculo, com
excesso de contetdo, o0 pouco tempo para
cumprir esses contetdos pedagdgicos e a
falta de estrutura fisica, de equipamentos
¢ de materiais”.

Também para Santos (2021) um dos autores dos
artigos analisados, houve o levantamento da
importancia do investimento na formag&o continuada
dos professores para que 0s mesmos tenham maior
exceléncia e eficacia no uso das metodologias ativas
em sala de aula. Nesta analise, um ponto recorrente é
a questdo da preparacdo do professor para o uso das
metodologias ativas.

CONCLUSAO

Ao longo deste artigo, foi explorado o conceito de
metaverso e sua aplicabilidade no contexto
educacional, mais especificamente no ensino bésico
no Brasil. Foi demonstrando como o metaverso, como
um ambiente virtual tridimensional, interativo e
imersivo, apresenta caracteristicas que o tornam uma
poderosa ferramenta para promover a aprendizagem
significativa e engajadora.

O uso de metodologias ativas como forma de
aproximacao entre professor e aluno, pode estabelecer
uma relacdo mais harmoniosa permitindo uma
significativa melhora na educacéo brasileira. Porém
muitos professores ainda permanecem com as mesmas
estratégias de ensino, ou seja, com uma forma
mecénica de ensinar e também uma maneira
tradicionalista de se portar em sala.

Os beneficios do uso do metaverso e das metodologias
ativas no ensino bésico foram amplamente discutidos.
O ambiente imersivo do metaverso proporciona uma
experiéncia de aprendizagem mais envolvente,
permitindo que os estudantes interajam com objetos e
cenarios de forma realista. Essa imersdo facilita a
compreensdo de conceitos abstratos e complexos,
tornando o aprendizado mais significativo.

Além disso, 0 metaverso promove a interagdo social
entre 0s estudantes, estimulando a colaboracdo, a
comunicagdo e o compartilhamento de conhecimento.
Através dos avatares personalizados, 0s alunos podem
trabalhar em equipe, resolver problemas em conjunto
e desenvolver habilidades socioemocionais essenciais
para o século XXI.

Em conclusdo, o metaverso e as metodologias ativas
apresentam um enorme potencial para transformar a
educagdo basica no Brasil. Ao criar ambientes virtuais
imersivos, promover a interacdo social e personalizar
aaprendizagem, podemos proporcionar aos estudantes
experiéncias educacionais mais enriquecedoras e
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relevantes. O metaverso ndo substitui a figura do
professor, mas ressalta a importancia da pratica
docente como facilitadora do processo de
aprendizagem, adaptando-se as demandas do século
XXI.
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