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REsumMoO:

Este trabalho tem como objetivo apresentar um panorama das pesquisas relativas ao Role Playing Game
no Ensino de Quimica, publicadas na Biblioteca Digital de Teses e Dissertagfes de 2000 a 2023. O
estudo é de natureza qualitativa do tipo bibliografico. O levantamento bibliografico foi feito no site da
BDTD. As categorias de andlise adotadas foram: informag8es bibliograficas, nivel de ensino e areas da
Quimica. Foram identificadas 11 pesquisas que versam sobre o RPG no Ensino de Quimica. Identificou-
se que a maioria das dissertacdes sao de origem de mestrados académicos, tendo o ensino médio com
a maior prevaléncia do campo de pesquisa e com predominio dos conteddos de Quimica Geral, ja os
conceitos mais discutidos s&o relacionados a tabela periddica e os modelos atébmicos. Considerando o
grande quantitativo de trabalhos que tratam sobre jogos, conclui-se que o0 RPG no Ensino de Quimica é
pouco pesquisado, por isso, apresenta como uma ampla teméatica de investigacao.

INTRODUCAO

A Quimica € uma ciéncia fundamental para a vida, pois como sugere Russel
(1994) ela estuda a natureza da matéria, suas transformacdes e a energia envolvida
nesses processos. Nessa direcdo, o estudo e a compreensdao dessa area do
conhecimento se tornam relevante para os individuos. Concomitantemente, segundo
Silva (2018) o ensino e aprendizagem desta disciplina podem possibilitar aos
estudantes a compreensdo de processos quimicos e sua inter-relacdo com as
aplicacdes tecnoldgicas e implicagcbes ambientais, sociais, politicas e econémicas.

Entretanto, muitos conteddos quimicos apresentados para os estudantes sdo
de carater abstrato, por isso, algumas vezes torna-se dificil de estabelecer uma relacao
destes contetidos com o cotidiano e aspectos socio cientificos. E isto, pode influenciar
nas dificuldades dos estudantes em compreender os conteudos de Quimica e na
deficiéncia de contextualizacdo no ensino destes. De acordo com Saraiva (2017), tais
aspectos podem levar os estudantes a ndo se interessar pelo conhecimento da
Quimica e também apresentar insatisfacédo e averséo por esta disciplina.

Diante disso, a abordagem didatica adotada pelos professores em sala de aula
pode ser considerada como um dos fatores que influencia no processo de ensino e
aprendizagem (DUARTE et al., 2010). E nessa perspectiva que o uso dos jogos
didaticos pode contribuir para a compreensdo do conhecimento quimico de forma
ludica e contextualizada.

V ENCONTRO NACIONAL DE JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA, FiSICA E BIOLOGIA
Brasilia, DF - 02 a 04 de novembro de 2023.


javascript:void(0)

Inovagdes e Tendéncias Relacionadas ao Lidico na Educagao Cientifica - InTerLEC

Pesquisas realizadas por Baldaquim e Leal (2017) destacam que no Ensino de
Quimica, a adocao dos jogos se configuram como atividades que podem proporcionar
o interesse ludico, cognitivo e a interagdo social no contexto escolar, sendo uma
importante abordagem didatica para o ensino de conceitos abstratos e complexo,
porque pode favorecer o raciocinio critico, argumentacdo e a interacdo entre
estudantes entre si e com o professor. Além de ajudar na concentracdo dos estudantes
por certo tempo em uma atividade. Segundo Kishimoto (2009) o uso do jogo pode
potencializar a exploracdo e a constru¢do e internalizacdo do conhecimento pelos
estudantes, visto que introduz as propriedades do ludico no campo do ensino e da
aprendizagem, possibilitando expandir as condi¢cdes para o desenvolvimento deste
processo.

Em estudos desenvolvidos pelos autores Lacerda e Cleophas (2017), os jogos
podem ser usados como estratégias adequadas para abordar contetdos quimicos de
diferentes complexidades cognitivas de uma forma divertida e dindmica, e que podem
favorecer aprendizagens distintas. De outro modo podem contribuir para minimizar a
problematica relacionada com os aspectos motivacionais dos estudantes, a falta de
diversificacdo didatico-metodolégica em sala de aula, e a passividade dos estudantes
(por requer dele um papel mais ativo no seu processo de aprendizagem) (BARBOZA,
2020).

No contexto do Ensino de Quimica, os jogos quando planejados e
desenvolvidos de forma adequada para a abordagem de contetdos de Quimica podem
criar um ambiente participativo, de interacdo entres o0s estudantes e propiciar a
aprendizagem. De acordo com Medeiros (2021), os jogos sdo uma abordagem didatica
relevante para o ensino de Quimica, no sentido de poder proporcionar a aprendizagem
dos estudantes mediante a experiéncia e a atividade sociocognitiva e ludica. Dentre o
vasto campo de géneros de jogos presente na literatura, nesse trabalho o foco é no
Role Playing Game (RPG).

ROLE PLAYING GAME (RPG)

O Role Playing Game é um sistema de jogo popularmente conhecido e
difundido no Brasil como “jogo de interpretagdo de papéis”, ele surgiu por volta da
década de 1970, sendo criado pelos autores Gary Gygax e Dave Arneson. Sua
ambientacdo possui forte influéncia da mitologia criada por J. R. R. Tolkien, eles foram
os criadores do primeiro RPG conhecido como Dungeons and Dragons (Masmorras e
Dragdes) (VASQUES, 2008). Com o passar dos anos, diversos sistemas foram criados
como, Dragon Age, Senhor dos Anéis, Game of Thrones, Star Wars, e universos
inteiros foram construidos e milhares de histérias contadas.

O RPG é um jogo de caréter participativo, onde o cenario principal € um mundo
ficticio, portanto, imaginado por um narrador denominado de mestre, o qual tem a
funcdo de desenvolver toda a aventura, de acordo com a acgdo dos personagens.
Segundo Cavalcanti (2018, p.17) o RPG, “é um jogo no qual os personagens sdo
criados e interpretados pelos jogadores que personificam esses personagens,
abstraindo momentaneamente a vida real e passando a incorporar uma vida ficticia”.
Desta forma, cada participante entra numa atmosfera ludica a partir da experiéncia dos
personagens vivenciados.

O principal objetivo do RPG néo é ganhar, mas sim contar uma histéria. Por ser
uma narrativa interpretativa, na qual os participantes se deparam com situacées que
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envolvem conflitos, ele também permite a investigacdo de problemas e a discusséo de
tematicas, ainda que isso ocorra em medidas diferentes, dependendo das
caracteristicas particulares dos diversos formatos de RPG. Nesse sentido pode-se
afirmar que o RPG é um jogo “totalmente colaborativo, criativo e social” (GUZZI FILHO
et al., 2017, p. 3).

Desta forma, cabe ao professor saber utilizar essa ferramenta ladica para ativar
as curiosidades, as potencialidades dos estudantes, além de conduzir para a
aprendizagem dos contetdos quimicos. Dentre as possibilidades de aprendizagem que
podem surgir ao usar o RPG em sala de aula, Cavalcanti e Soares (2009, p. 258)

corroboram que:

A expressédo oral, que é exercitada em todo o desenrolar do jogo, jA que o0s
personagens descrevem suas a¢fes continuamente. A expresséo corporal, que
é usada para melhorar a interpretacdo das acdes dos personagens durante
todo o jogo. A aventura elaborada contém pistas, que sdo na verdade trechos
de textos para leitura e determinacdo de atitudes. As ac¢Bes em grupo sdo
privilegiadas, j4 que para vencer é preciso que o0 outro jogador também venca,
a partir de solugbes coletivas. O contetdo disciplinar ou interdisciplinar é
desenvolvido no decorrer do jogo, rompendo as dificuldades e resisténcias do
aluno em aprender. Ao mesmo tempo, estimula o raciocinio rapido, a
capacidade de interpretacdo e a escrita.

O RPG no ensino, leva os estudantes a intensificar os estudos e a querer saber
mais de um determinado conteudo, pois ele propde missdes e obstaculos que para
serem vencidos precisam do conhecimento cientifico proposto na aventura (IGNACIO,
2013). Aléem de proporcionar ao estudante a vivenciar experiéncias cientificas, a ser
protagonista, vivendo situagdes que exijam a tomada de decisdes que podem decidir 0
destino do seu personagem.

Por levar os estudantes a desenvolverem as suas capacidades cognitivas, 0
RPG pode ser um método avaliativo formativo eficaz, como enfatiza Cavalcanti (2018),
principalmente quando a avaliagdo for direcionada a desenvolver a capacidade de
argumentar e se posicionar, melhorando a aprendizagem e a qualidade do ensino.

Diante do exposto este trabalho tem como objetivo apresentar um panorama
das producdes relacionadas sobre como o RPG vendo sendo explorado na educacao,
em especial, no Ensino de Quimica.

METODOLOGIA

Este estudo é de natureza qualitativa com relacdo a abordagem dos dados
(OLIVEIRA, 2016) e busca descrever e interpretar os dados obtidos, a fim de identificar
pesquisas desenvolvidas no ambito do Ensino de Quimica, com foco nos trabalhos
referentes ao RPG. Para isso foi realizado um levantamento bibliogréafico (GIL, 2011)
do tipo revisdo sistematica na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacbes (BDTD) durante um periodo de 2000-2023. O objetivo central foi
responder questionamentos, tais como: “quantos, quem e onde?” com a finalidade de
identificar contribuicdes e lacunas que poderiam ser apontadas a respeito desta
tematica.

Inicialmente foi realizado um levantamento de teses e dissertacdes de forma
mais ampla, ou seja, buscamos os trabalhos referentes a tematica Jogos
Didaticos/Pedagogicos no Ensino de Quimica. Apos esse levantamento direcionamos
nossa pesquisa para o RPG. Desta forma, os trabalhos selecionados para anélise
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constam de uma referéncia direta no titulo, resumo e/ou palavras-chave, dos termos
“‘Role Playing Game, Role-Playing Game e RPG ambos seguidos de cruzamentos com
os termos educacdo, ensino, Quimica e com as expressdes e/para o/no Ensino de
Quimica. Como critério de exclusdo foi adotado: trabalhos nao relacionados com o
Ensino de Quimica, e que ndo abordam sobre o RPG. Para o critério de incluséo foi
adotado: artigos que discorrem sobre o RPG no Ensino de Quimica.

Por meio da busca dos termos citados na base BDTD foram encontrados um
total de 89 trabalhos (7 teses e 82 dissertacdes) que discutem a tematica Jogos
Didaticos/Pedagogicos no Ensino de Quimica. Com base nesses resultados buscamos
fazer o refinamento para as teses e dissertacbes que abordam sobre o RPG, sendo
encontrado 11 (onze) dissertagdes e nenhuma tese (Figura 1).

BDTD

JOGOS DIDATICOS E/OU
PEDAGOGICOS NO
ENSINO DE QUIiMICA

v

82
7 TESES DISSERTACOES

11 DISSERTACOES
SOBRE RPG

Figura 1: Fluxograma de sele¢céo de teses e dissertagdes

No quadro 01 estéo listados as dissertacdes selecionadas e analisadas, sendo
organizadas pelo nome dos autores, titulo, tipo de pesquisa, ano de defesa e
instituicao.

Quadro 1: Trabalhos selecionados

Nome do Autor Titulo Tipo de Ano | Instituicdo
Pesquisa
D1 Ana Paula | Desenvolvimento de | Empirico | 2013 UFRGS
Sebastiany atitude  investigativa
em um ambiente
interativo de

aprendizagem para o
ensino informal de

Ciéncias
D2 | Andréia O RPG eletrénico no | Empirico | 2013 UTFPR
Christina ensino de Quimica:
Ignacio uma atividade ludica
aplicada ao
conhecimento de
tabela periddica
D3 Dandara Alfabetizacao Empirico | 2020 UFMA
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Nyegilla Silva
Gomes

cientifica por meio da
criacdo de jogos
digitais do tipo RPG

D4

Eduardo
Dias
Cavalcanti

Luiz

O uso da RPG no
Ensino de Quimica

Empirico

2007

UFG

D5

Giovana
Caraballo
Malatti

O RPG eletronico:
uma atividade ladica
voltada para o ensino
de cinética quimica
no ensino meédio

Empirico

2018

UTFPR

D6

Gustavo Kaoiti

Yoshimura

RPG Humanista: uma
proposta de dialogo
entre a aprendizagem
centrada no
estudante e oS
roleplaying games

Empirico

2020

UNESP

D7

Jeferson Lucas
Zanin

Na trilha da aventura:
contribuicbes do Role
Playing Game (RPG)
como um guia
didatico para o Ensino
de Quimica

Tebrico

2015

UFMT

D8

Joedna Vieira
Barreto

Jogo simulador de
papel como estratégia
mobilizadora das
capacidades do
pensamento critico

Empirico

2019

UFS

D9

Vanessa Nazar
de Souza

O uso do Role
Playing Game (RPG)
como estratégia para
a Rememoracdo de
conceitos de Quimica
e Fisica em alunos do
9° ano do Ensino
Fundamental

Empirico

2021

UunB

D10

Vinicius da
Silva Carvalho

Investigando 0s
processos de
emersao e
modificacdo de sinais,
durante a apropriacéo
da sinalizacao
cientifica por surdos
ao abordar 0s
saberes quimicos
matéria e energia

Empirico

2017

UFJF

D11

Yuri Farias Tejo
de Araujo

Desenvolvimento e
avaliacdo de uma
sequéncia didatica

Empirico

2021

UNESP
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ativa baseada em
jogos sobre
oxirreducdo dentro de
uma metodologia
ativa de ensino de
Quimica

Para andlise das dissertacfes selecionadas foi realizada um leitura prévia dos
resumos e por conseguinte na integra, apés essa etapa foram estabelecidas categorias
a priori, a saber: Informacfes Bibliogréficas (IB), Nivel de Ensino (NE) e Areas da

Quimica (AQ).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O levantamento mostrou um quantitativo de onze (11) dissertac6es que tratam
da temética de RPG no Ensino de Quimica. Comparando com o numero total (87
trabalhos) de trabalhos desenvolvidos sobre jogos nesta area percebe-se ha uma
representacdo pouco expressiva de pesquisas sobre esta tematica, mesmo sendo a
primeira dissertacao defendida no ano de 2007.

Informacdes Bibliograficas (1B)

Esta primeira categoria buscou analisar alguns aspectos bibliograficos das
produgcbes encontradas. Assim foram estabelecidas as seguintes subcategorias:
nameros de trabalho; ano de producéo e instituicdo de ensino.

A partir do levantamento, foi possivel identificar para a primeira subcategoria,
namero de trabalhos, buscou identificar o quantitativo de produgfes, apds a analise
observou-se que existem onze (11) producbes que trabalham com RPG no Ensino de
Quimica, como citado anteriormente. A figura 2 apresenta a divisdo desses dados,
guanto ao tipo de producéo:

= Mestrado Académico

= Mestrado Profissional

Figura 2: Distribuicdo do nimero de produgdo sobre RPG

Esse resultado ainda é baixo, quando comparado com o namero total (87) de
pesquisas. Dentre o quantitativo encontrado observou-se uma predominancia de
dissertacfes advinda do mestrado académico (7 trabalhos), esse quantitativo pode ser
decorrente do interesse dos pesquisadores em aperfeicoar os conhecimentos a serem
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aplicados na vida académica ou na educacdo bésica, enquanto que os demais
trabalhos advindo do mestrado professional, pode ser decorrente da finalidade dessa
modalidade que tem como objetivo a formac&o continuada dos professores em
exercicio na rede publica de educacédo basica. De modo geral, inferimos que as
pesquisas relativas a utilizacdo desse género de jogo ainda esti se desenvolvendo e
aprimorando, desta forma se faz necessario a disseminacdo de mais pesquisas que
utilizem o RPG no Ensino de Quimica.

A segunda subcategoria buscou identificar quais foram os anos de publicacéo
dessas producdes. A figura 3 apresenta a distribuicdo das dissertagcdes por ano de
defesa.

2,5

2
1,5
O I I I
0

2007 2013 2015 2017 2018 2019 2020 2021

=

wn

Figura 3: Distribuicdo de dissertacdes por ano

Observando a quantidade de producdes defendidas por ano, verifica-se que
sé@o poucos os trabalhos desenvolvidos. A partir da figura 3 podemos observar que a
primeira producao referente a pés-graduacéao foi em 2007, com a dissertacao intitulada
“O uso da RPG no Ensino de Quimica”, entretanto € somente ap0s seis anos que mais
duas dissertacOes foram publicadas, “Desenvolvimento de atitude investigativa em um
ambiente interativo de aprendizagem para o ensino informal de Ciéncias” e “* O RPG
eletrbnico no Ensino de Quimica: uma atividade ludica aplicada ao conhecimento de
tabela periddica” a partir desse ano, as producdes foram mais frequentes, mantendo
uma média de uma dissertacao por ano.

Entretanto, o nimero dessas producfes ndo cresceram nos Ultimos anos,
assim como ocorreu com os trabalhos referente ao ludico no Brasil, 0 nimero de
dissertacdes se manteve a média de uma producdo de mestrado académico por ano.
J& quanto aos trabalhos de doutorado pode-se verificar que a quantidade ainda é
inexistente, e que poucos tem se dedicado a explorar esse campo de pesquisa, desta
forma se abre a possibilidade nesta linha para o desenvolvimento de pesquisas no
nivel de doutoramento.

A terceira subcategoria: instituicdo de ensino que também engloba as Unidades
Federativas que mais produzem pesquisas e, consequentemente, producdes acerca do
tema Jogos. A tabela 1 ilustra essa divisao.
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Tabela 1: Dissertac8es distribuidas por IES e sua respectiva regido

Regido Unidade Instituicao Mestrado Mestrado
Federativa Académico Profissional

Centro- DF unB 1 0
Oeste GO UFG 1 0
Nordeste MA UFMA 1 0
SE UFS 1 0
Sul PR UTFPR 0 2
RS UFRGS 1 0
Sudeste MG UFMT 0 1
UFJF 1 0
SP UNESP 1 1

A partir da tabela 1, € possivel observar que apenas sete (7) Unidades
Federativas e o Distrito Federal desenvolveram pesquisas sobre o RPG no Ensino de
Quimica, o que nos leva a refletir sobre a necessidade de mais trabalhos de pesquisa a
respeito dessa tematica. Considerando que no Brasil existem 27 Unidades Federativas,
€ perceptivel que o total de producbes nédo possibilita nem a média de uma producéo
por Unidade Federativa, ja que apenas 7 Unidades Federativas possuem artigos para
esse campo de pesquisa. Dentre as regides do Brasil, ndo foi identificado nenhuma
producao referente a regido norte, esses dados comprovam gque a tematica do RPG no
Ensino de Quimica precisa ser mais difundida no Brasil. E possivel observar que o
namero de producdes por instituicdes € constante, ou seja, um por cada, todavia esse
namero de producdo é muito baixo, visto que nos ultimos anos o niumero de pesquisas
com a tematica de jogos vem crescendo exponencialmente.

Como afirma Garcez (2014), sendo a ciéncia uma construcdo humana, so6 é
possivel validar uma determinada producdo a partir do debate na comunidade
académica, nas ideias e opinides divergentes. Apenas dessa forma pode-se pensar na
estruturacdo do campo de pesquisa e em sua consolidagdo. A partir do momento em
gque ha uma diversidade de pesquisas, variacdes de temas, ha possibilidade de
discusséo e partilha entre pares e, assim, producdo do conhecimento. Desta forma, &
necessario que haja uma maior expansao das discussdes com relacdo a tematica do
RPG nos programas de pos-graduagdo. Se isso ndo ocorrer e a pesquisa ficara restrita
a poucos pesquisadores, e em consequéncia um desenvolvimento enddégeno do
campo. Segundo Caldas e Tinoco (2004), essas praticas endbégenas ndo sao
desejaveis no meio académico, pois fornecem uma visdo unilateral dos fenémenos,
visto que, criam estagnacao intelectual, ndo permitindo troca e renovacao de ideias,
nao sendo uma prética saudavel para o desenvolvimento cientifico.

Nivel de Ensino (NE)

Essa categoria procurou identificar quais sdo os niveis de ensino que sao
desenvolvidos pesquisas sobre jogos envolvendo o RPG no ensino de Quimica, dentre
essas pequisas obtivemos 10 de cunho empirico e 1 de cunho tedrico. E importante
ressaltar que nem todos os pesquisadores aplicaram em apenas um nivel de ensino,
existem trabalhos que foram aplicadas tanto para o nivel médio e nivel superior ou
nivel médio e no contexto da formacéo de professores de Quimica. A figura 4 mostra
essa distribuicao.
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Figura 4: Distribuicdo das pesquisas por nivel de ensino
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Observa-se que a maioria dos trabalhos foram aplicados no Ensino Médio (D1,
D2, D3, D8 e D10), seguido daqueles direcionados ao Ensino Superior (D4, D5, D6 e
D7), a formagao de professores (D7, D10 e D11), Ensino Fundamental 1l (D9), Ensino
Médio Técnico (D5) e Pré-Vestibular (D5). Percebe-se uma maior concentracdo no
nivel médio, esse resultado pode ser devido a uma inquietacdo do pesquisador-
professor por auxiliar na constante busca por melhorias no ensino e aprendizagem da
Quimica. Sendo a Quimica uma disciplina especifica do Ensino Médio e os
pesquisadores, em sua maioria, advindos, ao menos no inicio da carreira docente,
desse nivel de ensino, espera-se obter tal resultado. Ja para o Ensino Superior, esse
resultado pode indicar que, aos poucos, 0s jogos estdo sendo introduzidos nas de
aulas da graduacdo nas Universidades. Os professores pesquisadores tem
apresentado interesse por esta linha tematica para desenvolver suas pesquisas de
dissertacdo. Com relacéo aos trabalhos com os professores, esse resultado demostra
gue esta havendo uma difusdo maior desse recurso principalmente com os professores
gue participam de projetos ou programas como o Programa de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID).

Entretanto, tendo em conta que esses trabalhos advém de programas e de
projetos de pesquisa, uma maior diversificacdo nos niveis de ensino seria
enriguecedora tanto para o campo de pesquisa do ludico quanto para a area de Ensino
de Quimica. No recorte temporal pesquisado percebe-se que existem lacunas com
relacdo a pesquisa sobre jogos do tipo RPG para os niveis de ensino fundamental I,
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) que resulta na auséncia de dissertagbes e no
ensino fundamental 1l com apenas uma dissertacao. Isso sugere o desenvolvimento de
pesquisas sobre esta tematica nestes contextos de ensino e com seus respectivos.
publico-alvo.

Areas da Quimica (AQ)
Essa categoria buscou identificar quais sado as areas da Quimica que abordam

contetidos quimicos a partir do uso jogos do genéro RPG nas pesquisas analisadas. A
figura 5 mostra a distribuicdo das areas nas respectivas dissertacoes.
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Figura 5: Distribuicdo das dissertacdoes analisadas por &rea da Quimica

Dentre as 11 dissertacOes analisadas (figura 5) pode-se inferir que a Quimica
Geral é a que mais se sobressai dentre as demais areas da Quimica, visto que foram
identificadas 5 producfes com essa area. Essa quantidade de dissertacdes pode ser
devido a abordagem de contetdos abstratos como a tabela periddica ou modelos
atdbmicos por meio dos jogos propiciar uma maior compreensao conceitual e conferir ao
ambiente de sala de aula uma atividade socio-cognitiva permeada pela atividade ludica.

A segunda area que mais consta no desenvolvimento da pesquisa € a Fisico-
Quimica, com trés (3) disserta¢cbes. Esse resultado demostra um bom desenvolvimento
dessa area, visto que a maioria das pesquisas demonstram um baixo numero de
trabalhos desenvolvidos com os contelddos da fisico-quimica em decorréncia de seu
alto grau de complexidade, o que gera dificuldades de aprendizagem.

Com relagédo as demais areas: Quimica Forense (1), Quimica Ambiental (1) e
Bioquimica (1) apresentaram poucos trabalhos desenvolvidos. Verificamos também
gue ha conteudos que ndo foram abordados, tal fato nos faz questionar o motivo dessa
constatacdo. Isso estaria relacionado ao conteudo proposto que ndo permite uma
abordagem ludica ou a uma dificuldade conceitual relacionada ao conteuado? Por
exemplo, o contetdo de eletroquimica envolve muitas abstracdes conceituais. Muitas
vezes, essas abstracbes podem se tornar confusas para os estudantes, levando a um
nao entendimento do conceito. Entretanto, tais relacfes podem ser facilitadas ao serem
abordadas de forma livre e espontdnea em uma atividade ludica, visto que o ludico
propiciaria um momento ainda mais proveitoso e enriquecedor ao processo de ensino e
aprendizagem.

Quando conteudos considerados abstratos sao explorados utilizando o Iudico,
tanto o professor quanto o estudante podem superar suas dificuldades conceituais.
Enquanto o professor, identifica e corrige eventuais falhas conceituais de sua
formacgdo, o estudante, ao trabalhar com os conceitos propostos ao interagir com o
jogo, vivenciara uma situacao ladica e mais propicia ao aprendizado.

CONCLUSOES

A partir do levantamento inicial identificamos um total de oitenta e nove (89)
pesquisas, entretanto apenas onze (11) se relacionava com o objetivo desse trabalho.
Esses resultados apontam que o RPG no Ensino de Quimica voltada para pesquisas
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da pos-graduacdo é uma temética pouco estudada, mesmo havendo um crescimento
nos ultimos anos.

De modo geral pode-se observar que a maioria das dissertacdes sédo de origem
de mestrados académicos desenvolvidos nas instituicbes de ensino superior nas
diversas Unidades Federativas. Outro ponto observado € o nivel de ensino que mais se
sobressai, neste caso 0 ensino meédio, entretanto, o que nos chama atencdo € o
crescimento mesmo que pequeno da participagao dos professores que estdo no chao
da escola, o que demostra que esta havendo uma melhor comunicacdo entre a
Universidade e os professores que estao fora da mesma.

Quanto aos conteudos, nota-se que ha o predominio dos conteudos de
Quimica Geral, ja os conceitos mais discutidos séo relacionados a tabela periddica e os
modelos atdbmicos. Isso sugere que esses conteudos sdo frequentemente abordados
porgue sdo mais faceis de serem trabalhados com os jogos e/ou porque 0s estudantes
possuem muita dificuldade na compreensao da Quimica apresentada no primeiro ano,
justificando assim a grande producao relacionada a Quimica Geral.

Ainda existe muitas lacunas que devem ser solucionadas, como por exemplo, a
nao existéncia de trabalhos produzidos na regido norte, o baixo nimero de trabalhos de
forma geral e poucas areas da Quimica trabalhada, tudo isso implica dizer que ainda
existe muito o que estudar e pesquisar sobre o0 RPG no Ensino de Quimica.

AGRADECIMENTOS E APOIO

Agradecemos ao PPGEC e NUPEABRP da UFRPE e a CAPES e FACEPE pelo desenvolvimento e
apoio financeiro desta pesquisa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BALDAQUIM, M. J.; LEAL, L. P. V. Estabelecendo relagdes com o exercicio da cidadania: a Quimica e a
Educacéo Fiscal em sala de aula. ACTIO: Docéncia em Ciéncias, v. 2, n. 3, p. 168-184, 2017.

BARBOZA, R. J. O. Energeia: um jogo pedagdgico para abordagem do conceito de energia a partir da
teoria dos perfis conceituais. 2020. Dissertacéo (Mestrado em Educacgdo em Ciéncias e Matematica) -
Universidade Federal de Pernambuco, Caruaru, 2020.

CALDAS, M. P. TINOCO, T. Pesquisa em Gestdo de Recursos Humanos nos Anos 1990: um Estudo
Bibliométrico. Revista de Administracdo de Empresas, v. 44, n. 3, p.100-114, 2004.

CAVALCANTI, E. L. D. Role Playing Game e Ensino de Quimica. Curitiba: Appris, 2018.

CAVALCANTI, E. L. D.; SOARES, M. H. F. B. O RPG como estratégia de problematizagéo e avaliacédo
do conhecimento quimico. Revista Electrénica de Ensefianza de las Ciencias, v. 8, p. 255-280. 2009.
Disponivel em: http://reec.uvigo.es/volumenes/volumen8/ART14_Vol8 N1.pdf. Acesso em: 04 abr. 2023.

DUARTE, R. A. S. et al. O Ensino de Quimica: as dificuldades de aprendizagem dos alunos da rede
estadual do municipio de Maracanai-Ce. In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE EDUCACAO QUIMICA, 10,
29-31 jul. 2010. Natal, RN. Anais eletronicos... Disponivel em: <
http://www.abq.org.br/simpequi/2010/trabalhos/102-7700.htm >. Acesso em: 28 abr. 2023.

GARCEZ, E. S. C. O ladico em ensino de quimica: um estudo do estado da arte. 2014. 142 f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacao em Ciéncias e Matematica) - Universidade Federal de Goias,
Goiania, 2014.

V ENCONTRO NACIONAL DE JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA, FiSICA E BIOLOGIA
Brasilia, DF - 02 a 04 de novembro de 2023.


javascript:void(0)

Inovagdes e Tendéncias Relacionadas ao Lidico na Educagao Cientifica - InTerLEC

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

GUZZI FILHO, N. J.; BELLO, M. E. R. B.; SANTOS, F. S.; SANTOS, L. S. B; PEIXOTO, C. A. dos S.
Roleplaying Game (RPG): Um material potencialmente significativo para aprendizagem de conceitos em
Ciéncias. In: XI Encontro Nacional de Pesquisa em Educacéo em Ciéncias, 2017, Santa Catarina. Anais
[...]- Florianopolis: Universidade Federal de Santa Catarina, 2017. Disponivel em:
https://www.abrapec.com/enpec/xienpec/anais/busca.htm?query=RPG. Acesso em: 14 abr. 2023.

IGNACIO, A. C. O RPG Eletrdnico no Ensino de Quimica: Uma Atividade Ludica Aplicada Ao
Conhecimento De Tabela Periddica. 2013. 80p. Dissertacdo (Mestrado em Formagéo Cientifica,
Educacional e Tecnoldgica), Programa de Pés-graduagdo em Formacao Cientifica, Educacional e
Tecnoldgica, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Curitiba. 2013.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacao infantil. In: KISHIMOTO, Tizuko Morchida (org). Jogo,
Brinquedo, Brincadeira e a Educacéo. 12. ed. S&o Paulo: Cortez, 2009.

MEDEIRQOS, G. R. S. Jogos educativos formalizados na aprendizagem dos contelidos da fisico-
guimica: uma revisdo sisteméatica da literatura. 73p. Trabalho de Conclus&o de curso (Graduag&o em
Licenciatura em Quimica) — Instituto Federal de Pernambuco, Vitdria de Santo Antédo, 2021.

OLIVEIRA, M. M. Como fazer pesquisa qualitativa. 7. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2016.
RUSSEL, J. B. Quimica Geral. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2. ed. 1994,

SARAIVA, F. A. Concentragédo de solu¢gdes no ensino médio: O uso de atividades experimentais para
uma aprendizagem significativa. 94f. Dissertacao (Mestrado) Instituto Federal do Ceard, Mestrado em
Ensino de Ciéncias e Matematica, Campus Fortaleza, 2017.

SILVA, A. A. O uso do Role Playing Game (RPG) como mediador para o aprendizado de Quimica a partir
da 6tica de alunos jogadores do Ensino Médio. In: XIX Encontro Nacional de Ensino de Quimica, 2018,
Rio Branco — AC. Anais do XIX Encontro Nacional de Ensino de Quimica, 2018.

SILVA, A. C. R, LACERDA, P. L., CLEOPHAS, M. G. Jogar e compreender a Quimica: ressignificando
um jogo tradicional em didatico. Amazénia - Revista de Educagao em Ciéncias e Matematica, v.13, n.
28, p.132-150, 2017.

SOARES, M. H. F. B. Jogos e Atividades Ludicas no Ensino de Quimica. Kelps: Goiania, 2013.
VASQUES, R. C. As Potencialidades do RPG (Role Playing Game) na Educacao Escolar.

Araraquara, 2008. 180 f. Dissertacédo (Mestrado em Educacéo Escolar), Universidade Estadual Paulista,
Araraquara — SP. 2008.

V ENCONTRO NACIONAL DE JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE QUIMICA, FiSICA E BIOLOGIA
Brasilia, DF - 02 a 04 de novembro de 2023.


javascript:void(0)

