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Resumo: Ressignificar o processo de ensino e aprendizagem tem sido um dos desafios
educacionais mais recorrentes nos ultimos anos. No ensino de Quimica, a compreensao da
relagdo teoria-pratica sdo fatores preponderantes para que o estudante estabeleca conexdes
com o que estd sendo ministrado em sala ¢ o seu cotidiano. Diante de um cendrio
pés-pandemia ¢ de uma constante transformagdo digital, é necessario enquanto docente
repensar as praticas pedagogicas adotadas para com o publico-alvo atendido diariamente
nos bancos escolares. As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs)
mostram-se de grande valia para promog¢ao do ensino por meio da ludicidade. Dentro de
tantos recursos digitais disponiveis, este trabalho teve como objetivo verificar a percepgao
discente de 72 estudantes do 1° ano do ensino médio da escola EEMTI Raimunda Silveira
de Souza Carneiro, localizada na cidade de Cruz - Ceard, sobre o uso de jogos virtuais

postados na plataforma Wordwall nas aulas de Quimica.
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INTRODUCAO

A disciplina de Quimica tende a ser adjetivada pelos
estudantes como ‘“chata”, “desinteressante” e de
dificil compreensdo. Sendo por muitas vezes
considerada como algo muito abstrato e distante da
realidade.

Portanto, agregar recursos digitais, como 0s jogos ao
ensino de Quimica, pode ser uma boa estratégia para
atrair a atengdo dos estudantes e promover a
construgdo do conhecimento (GRUBEL; BEZ, 2006;
CUNHA, 2012; WENTZ, 2022).

De acordo com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) no eixo de Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, espera-se que o discente
do ensino médio tenha desenvolvido no decorrer do
ensino fundamental as habilidades e competéncias
com relacdo ao uso das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacao (TDICs), para que assim
consiga ampliar a reflexdo acerca do uso da
tecnologia no cotidiano e contribuir para a
divulgacdo do  conhecimento nas  diversas
plataformas digitais (BRASIL, 2017).

Para que ocorra esse processo de apropriagdo de
competéncias digitais por parte dos discentes, faz-se
necessario enquanto docente buscar compreender
como estas ferramentas podem ser utilizadas nos
espagos educativos. Quando se propde atividades que
envolvam o uso destas ferramentas, o despreparo
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pedagodgico deve ser evitado. Um planejamento ruim
compromete o éxito do processo de ensino e
aprendizagem.

As ferramentas digitais quando “associadas a um
planejamento didatico e a mediagdo docente,
possuem capacidade de potencializar o aprendizado
de Quimica de forma Iudica” (HE.LDELMANN;
MORENO; XAVIER, 2022).

Embora o publico do ensino basico apresente
afinidade com os recursos tecnologicos, nota-se que
ainda ha um distanciamento destes quando o assunto
¢ reconhecer as possibilidades que estes recursos
oferecem para além das redes sociais, como
instagram, tik tok, entre outros. Desse modo, o
docente desempenha um papel fundamental na
mediacdo das atividades que sdo conduzidas nos
ambientes virtuais.

Nesse sentido, a formag¢do continuada do docente é
crucial para promover a constru¢do do
conhecimento e elaboragdo de aulas que sejam
interativas tomando como ponto de partida a
realidade dos educandos, a fim de construir saberes
significativos para ampliar o  processo de
ensino-aprendizagem (VIANA; BEZERRA, 2021;
SANTOS; SA, 2021).

Dentre as estratégias de metodologias ativas,
podemos destacar o uso de jogos educacionais
digitais. Fonseca e Zacarias (2020) enfatizam que o
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processo de aprendizagem ativa corresponde a
“qualquer método de instrugdo que ativamente
envolve os alunos no seu processo de aprendizagem
em oposi¢cdo a passividade de apenas assistir a uma
aula”.

Para Faustino, Vieira e Santiago (2019) as novas
metodologias de ensino, quando utilizadas
principalmente no ensino de disciplinas de Ciéncias
da Natureza, tornam as aulas mais divertidas e os
estudantes passam a perceber a importancia do
contetido abordado de um modo ludico.

Soares et al. (2021) assinala que a integragdo dos
recursos digitais no contexto educacional favorece o
processo de ensino e aprendizagem, pois promove
uma maior interacdo entre professores e estudantes,
propiciando a constru¢do do conhecimento, a troca
de experiéncias e de saberes.

Resende et al. (2020) afirmam que o uso de jogos se
destaca como sendo um instrumento motivador no
processo de aquisicdo de conhecimentos quimicos,
como uma metodologia ativa centrada no aprendiz,
na medida em que propde estimulo ao interesse
do estudante e as vantagens de sua utilizagdo
ultrapassam a simples assimilagdo de conceitos e
formulas.

Diante dos variados recursos digitais disponiveis na
internet, podemos citar como exemplo a plataforma
Wordwall, que permite a elaboragdo de jogos online
de contetidos diversos.

A plataforma Wordwall permite ao docente criar
atividades personalizadas, em modelo gamificado,
utilizando apenas poucas palavras, sendo projetada
para elaborar atividades interativas, que podem ser
compartilhadas e adaptadas de acordo com a
necessidade do professor (NUNES, 2021) .

E um ambiente onde se arquivam as atividades
executadas pelos alunos e os resultados em forma de
tabela de classificacdo, contendo a posicdo no
ranking com o nome dos alunos, a pontuacdo e o
tempo gasto para realizagdo da atividade.

De posse dessas informagdes acerca dessa plataforma
e das possibilidades da gamificacdo na educagdo e
metodologias ativas, optou-se por utilizar o Wordwall
na conducdo das atividades ao longo desta pesquisa.

Em virtude disso, este trabalho tem como objetivo
apresentar o ponto de vista dos estudantes do 1° ano
do ensino médio da escola EEMTI Raimunda
Silveira de Souza Carneiro, localizada no municipio
de Cruz - Ceard, sobre o uso de jogos online e suas
contribui¢des para o ensino de Quimica. Ao todo
participaram da pesquisa 72 estudantes.
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MATERIAL E METODOS

O presente trabalho foi desenvolvido na escola de
ensino médio EEMTI Raimunda Silveira de Souza
Carneiro, a presente instituicdo escolar conta com a
matricula de 134 no primeiro ano e 358 matriculas na
escola completa, até a presente data. A mesma ¢
localizada no municipio de Cruz, Ceara - Localidade
do Prea e regida pela 3° Coordenadoria Regional de
Desenvolvimento da Educagdo (Localizada no
municipio de Acaral - Ceara).

\

Quanto a natureza dos objetivos, esta pesquisa
caracteriza-se como exploratoria, que segundo Gil
(2019) tem como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo
mais explicito ou a constituir hipoteses.

Em relacdo aos procedimentos técnicos, também se
caracteriza como pesquisa-a¢do. Conforme relata Gil
(2019) a pesquisa-agdo procura a resolugdo de um
problema através da estreita relagdo entre o
pesquisador e os participantes da pesquisa e estes
estdo envolvidos de maneira participativa ¢
cooperativa.

A plataforma escolhida para o desenvolvimento da
atividade foi a Wordwall, sendo selecionadas quatro
atividades distintas que envolvessem o assunto
abordado nas aulas de quimica, cujo tema era:
Substéancias e Misturas.

Os jogos escolhidos para esta atividade foram
respectivamente:

& Wordwall @
Questionario
Substancias puras e Misturas
( PIBID Quimica - IFPB).

Niicleo Antdnio Teodoro Neto. Alunos bolsistas
 (Ivanio, Maisa, Janaina, Jose Aparecido,
Jorge e a professora mestra Aline Lucena)

Substancias puras e Misturas ( PIBID Quimica - IFPB ). N

Figura 1: Link - jogo online 1.

& Wordwall

Questionario

Substancias e misturas

Uma série de perguntas de miltipla escolha.
Toque na resposta correta para prosseguir.

Substancias e misturas 2 Comparanar

Figura 2: Link - jogo online 2.


https://wordwall.net/pt/resource/17088991/substancias-puras-e-misturas-pibid-qu%C3%ADmica-ifpb-
https://wordwall.net/pt/resource/28645122/subst%C3%A2ncias-e-misturas
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Questionario

Substancias e misturas
(aulas 21 e 22)

Substancias e misturas (aulas 21 e 22) 2 Comparuha

Figura 3: Link - jogo online 3.

Estouro de baldo

Substancias simples,
compostas e misturas

Substancias simples, compostas e misturas 2 conpun

Figura 4: Link - jogo online 4.

O instrumento de coleta de dados foi elaborado no
google forms, contendo seis questdes. O formulario
foi aplicado apds a execucdo das atividades no
ambiente virtual Wordwall. O periodo de aplicagdo
do formulario foi de 19 a 23 de maio do corrente ano.
Buscou-se através deste instrumento sondar as
turmas acerca da percepcdo deles sobre o uso de
jogos online nas aulas de Quimica, como também
conhecer os dispositivos digitais que mais utilizam
cotidianamente e a partir disso, pensar em outras
estratégias que promovam o0 ensino e a
aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade foi aplicada no Laboratério de
Informatica da escola durante as aulas de Quimica
com as 4 turmas do 1° ano do ensino médio. Cada
turma levou em média 1 hora para concluir a
atividade. As figuras 5 a 8 mostram o momento da
aplicagdo das atividades.

Figura 5. 1°ano A.
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Figura 8. 1°ano D.

Os alunos se organizaram em duplas para a
realizagdo da atividade e resolugdo do formulario,
devido a disponibilidade de computadores com
internet no Laboratério de Informatica (LEI). Desse
modo, obtivemos o quantitativo de participantes em
cada turma foi respectivamente: 20 respostas do 1°
ano A, 17 respostas do 1°B, 20 respostas do 1°Ce
15 respostas do 1° D, conforme o grafico 1.

Turmas do 1° ano EM

1°ano D

1°ano B

Grafico 1. Quantidade de participantes por turma.


https://wordwall.net/pt/resource/14899115/subst%C3%A2ncias-e-misturas-aulas-21-e-22
https://wordwall.net/pt/resource/53001797/subst%C3%A2ncias-simples-compostas-e-misturas
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Com relagdo ao questionario aplicado apds esse
momento interativo, obteve-se as seguintes respostas.
Inicialmente, perguntados de 0 a 10 que nota dariam
a aula, 55 (76,4%) estudantes deram nota maxima, 2
(2,8%) estudantes deram nota 6 e os demais deram
notas 7, 8 ¢ 9 (Grafico 2). Resultado que evidencia a
aceitacdo dos discentes a atividades envolvendo
Tecnologias da Informacao.

De 0 a 10 que nota vocé daria a aula aplicada hoje?
72 respostas

60
40

20

00% 0(0% 0(0%) 0(0% 0(0%) 0(0%) 2(28%) 1(1,4%)
0 —

0 1 2 3 4 5 6 7

Gréfico 2. Notas de 0 a 10.

Para Garcia (2013), as tecnologias contribuem para
um melhor processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando novas formas de ensinar ¢ aprender,
devendo ser potencializadas no cotidiano do
educando. O autor evidencia ainda que as vantagens
da inser¢do das tecnologias sdo notdrias,
especialmente na area educacional, pois a educacao ¢
a base para a formagdo dos cidaddos, preparando-os
para a vida, para a sociedade nos dias de hoje.

Em sequéncia os discentes foram questionados sobre
o estudo da Quimica, o que eles acham sobre a
importancia de sua abordagem na sua vida estudantil,
e obtivemos como resultado: 61,1% dos alunos
destacaram que a Quimica ¢ essencial ao
desenvolvimento humano, o que pode ser
considerado um nUmero expressivo, entretanto,
constatou-se que 39,9 % consideram a disciplina de
Quimica sem utilidade, com pouca utilidade ou que
ainda ndo desperta interesse no educando (Grafico 3).

0 estudo da Quimica em sua opinido é:
72 respostas

©® sem utilidade

@ com pouca utilidade
importante, porém néo tenho muito
interesse

@ essencialparaa formagao escolar e
desenvolvimento humano

Grafico 3. Sobre o estudo de Quimica.

Em contrapartida os alunos foram bem positivos em
relag@o a utilizacdo de recursos educacionais digitais
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durante as aulas, sendo que 80% dos alunos
participantes consideram que as aulas com jogos
educacionais muito interessante e ainda 15,3%
assinalaram que sdo interessante, ndo existindo
nenhuma resposta negativa ao uso de jogos
educacionais no ambiente educacional (Grafico 4).

Vocé acha que as aulas com atividades que fazem uso de tecnologias educacionais e recursos

como jogos online sdo interessantes?
72 respostas

@ Muito interessante

@ Interessante
Intermediério

@ Pouco interessante

@ Nao & interessante.

80,6%

Gréfico 4. Nivel de interesse.

Tais dados evidenciam que o uso de jogos educativos
podem despertar interesse aos alunos, em disciplinas
que muitas vezes estes ndo consideram interessante,
podendo tal desinteresse estar atrelado ao uso de
metodologias as vezes ndo tdo convidativas aos
discentes.

No que concerne as atividades com uso de TDICs,
81,9 % dos estudantes relataram que conseguiram
compreender melhor o contetido abordado através
dessa abordagem metodologica (Grafico 5).

A partir da aula de hoje vocé conseguiu entender melhor o contetido?
72 respostas

@ Sim
@ Nao

Um pouco

Grafico 5. Compreensdo do conteudo.

Os dados do grafico acima corroboram com as
respostas obtidas do questionamento acerca de como
o aluno definiria mais fielmente a aula do dia,
descritos a seguir.

Cerca de 68,1% dos estudantes marcaram a opcdo
que define a aula como: “O tipo de metodologia,

pois é mais divertido quando usamos os jogos”. Ja na

opgdo : “Poder sair do ambiente sala de aula e ter
contato com o computador e o laboratorio de
informatica” 9,7% dos participantes destacaram esse
item. E os demais responderam que “Gosto de
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atividades diferentes, que ndo precisam de caderno,
lapis e caneta, aprendo melhor assim” (Grafico 6).

Escolha o item que define de forma mais fiel o que vocé achou da atividade de hoje:
72 respostas

@ Otipo de metodologia, pois & mais
divertido quando usamos os jogos
virtuais em atividades.

@ Poder sair do ambiente sala de aula e
ter contato com o computador e o
laboratdrio de informatica.

Gosto de atividades diferentes, que
nao precisem de cademno, lapis e ca...

@ Néo gosto desse tipo de atividade,
para mim € perda de tempo.

Grafico 6. Percepgdo sobre o tipo de aula.

Nenhum aluno destacou que a atividade com uso de
tecnologia da informacdo poderia ser considerada
uma perda de tempo por ndo gostar da atividade,
tendo assim, mediante ao exposto uma aceitagdo
favoravel pelos mesmos.

Com relacdo aos dispositivos eletronicos mais
utilizados em casa e na escola para a realizagdo das
atividades, a maioria dos estudantes citou o celular
(73,6%), sendo que 8,3% relataram ndo utilizar
nenhum dispositivo, conforme atesta o grafico 7.

Qual(is) recursos/dispositivos vocé mais utiliza na escola e em casa para a realizagdo de
atividades?
72 respostas

Computador 19 (26,4%)

Celular 53 (73,6%)

Tablet

Notebook 7(9.7%)

Nenhum 6(83%)

Grafico 7. Uso de dispositivos eletronicos.

Esses dados sdo relevantes para analisar o tipo de
recurso digital no qual os estudantes t€ém mais acesso
e a partir disso pensar em estratégias para viabilizar a
utilizacdo destes recursos para fins educacionais, seja
trabalhando conteudos de Quimica, seja abordando
tematicas como educagdo midiatica, dentre outros.

CONCLUSAO

Mediante os resultados obtidos com este trabalho,
pode-se concluir que os discentes avaliaram
positivamente a proposta metodologica com jogos
online na disciplina de Quimica, classificando a
pratica como exitosa, respondendo favoravelmente
ao questionario proposto de forma satisfatoria.
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Trabalhos como esse evidenciam a importincia da
utilizacdo de TDICs em sala de aula, o que deve
motivar o professor a cada vez mais inserir tais
atividades em sua vivéncia em sala de aula.

E importante destacar o papel das politicas
educacionais que visam auxiliar o processo de ensino
e aprendizagem com o uso de TDICs, dando suporte
fisico (na obtengdo de computadores, tablets,
disponibilizando acesso a internet) além do suporte
pedagogico, disponibilizando ~ formagdes ¢
capacitacdes, para que os professores se sintam mais
seguros para utilizar cada vez mais as tecnologias da
informagao e comunicacdo a favor da aprendizagem.

Vale ressaltar, que atividades ludicas com foco no
uso de TDICs devem ser acompanhadas de
planejamento prévio para seu desenvolvimento
pleno, além do mais, se torna imprescindivel a
utilizagdo de ferramentas para obter feedback dos
estudantes, para avaliar a pratica executada, onde a
mesma sendo exitosa, podera ser replicada em mais
instituigdes escolares.
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