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Resumo: O ensino de ciéncias e biologia permite aos alunos adquirir conhecimentos
necessarios para entender o mundo que os cerca, cabendo ao professor mediar este
processo de aprendizagem, através de atividades que propiciem a experimentacdo e a
construcdo das habilidades cognitivas a partir da participacdo ativa e interativa dos alunos.
Em um cenério de intensas modificacbes no campo educacional, trazer o lddico para a
sala de aula é investir em uma dindmica interativa com grande potencialidade e relevancia
ao curriculo escolar. Portanto, o presente trabalho tem por objetivo fazer um levantamento
bibliogréfico da relevancia do uso da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem de
ciéncias e biologia, a fim de compreender seu papel mediante a educacdo e sensibilizacdo
socioambiental. Trata-se de um estudo descritivo-exploratério com abordagem qualitativa,
através de escritos eletrénicos encontrada nas plataformas eletrénicas do Google
Académico e da SCIELO, publicados entre os anos de 2018 a 2022. Por fim, foi possivel
realizar a anéalise, interpretacdo, compreensdo e descricdio dos dados baseado na
metodologia de Analise Textual Discursiva - ATD. A partir das bases de dados foram
selecionados 25 publicacBes, dentre as quais 12 foram relatos de experiéncia, 8
levantamentos bibliograficos e 5 sugestdo de atividades.Em sua totalidade as escritas
destacam que a ludicidade surge como uma importante ferramenta de ensino-
aprendizagem capaz de permitir a adequacgdo das propostas para a realidade e contexto
escolar, estabelecendo um processo de socializagdo com a possibilidade de realizacdo de
atividades coletivas, aproximando os contelidos a vida cotidiana do aluno a partir de uma
abordagem ludica, o que implica diretamente no processo de aprendizagem. De acordo
com os artigos analisados foi possivel constatar o qudo eficiente a ludicidade é no
processo de ensino-aprendizagem. Esta alternativa problematizadora possibilita a
mediacdo dos professores em sala de aula, onde os mesmos podem associar 0s contetidos
a temas socio-ambientais. Assim o ensino de ciéncias e biologia, esta associada
diretamente com a educacdo vivencial, sendo capaz de oportunizar a constru¢do do
protagonismo dos alunos no meio a qual esta inserido.
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INTRODUCAO

O ensino pode e deve ser transversal e
interdisciplinar ao curriculo escolar, ou seja, a
construcdo do conhecimento deve romper os limites
entre as disciplinas, entrelagcando as praticas
educacionais  (OLIVEIRA; NEIMAN, 2000;
PROCOPIO et al., 2021). Ao valorizar tais praticas,
estas articulacBes sdo capazes de evitar rupturas no
processo continuo de ensino-aprendizagem.
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Neste contexto, 0 ensino de ciéncias e biologia é de
grande importdncia no ensino-aprendizagem dos
alunos, pois € atraves deles que os mesmos adquirem
0s conhecimentos necessarios para entender 0 mundo
que os cerca, além de propor uma articulagdo no
exercicio da cidadania ao buscar a sensibilizacdo
mediante as atitudes individuais ou coletivas em
relacdo ao meio ambiente (MARQUES; XAVIER,
2019). A partir desta reflexdo cabe ao professor
mediar este processo de aprendizagem, através de
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atividades que propiciem a experimentagcdo e a
construcdo das habilidades cognitivas a partir da
participagdo ativa e interativa dos alunos (SILVA et
al., 2022).

Ao despertar o interesse dos alunos pelas atividades
praticas efou ludicas, permite-se vivenciar e
estabelecer uma comunicacdo, seja na manipulacdo
de equipamentos e materiais, seja pela observacao de
organismos, o que facilita a melhor compreenséo dos
assuntos abordados pela ciéncia e biologia (COSTA;
NOGUEIRA; CRUZ, 2020). Entretanto, é valido
ressaltar que a realidade de muitos professores ndo os
possibilita tal pratica em sala de aula, especialmente,
nas escolas da rede publica, onde as aulas séo
limitadas ou inexistentes (OLIVEIRA; OBARA
2018; ROCHA 2018; SANTOS; BESSA, 2021). Em
contrapartida, um ensino que se constréi com
modalidades didaticas variadas, pode motivar para
que o aluno participe ativamente das aulas,
permitindo as aquisicBes necessarias para opinar,
discutir, debater e mesmo intervir nas questdes
politicas, culturais, sociais e ambientais a qual esta
inserido (TONETE, 2018).

Em um cenério de intensas modificaces no campo
educacional, trazer o ladico para a sala de aula é
investir em uma dindmica interativa com grande
potencialidade e relevancia ao curriculo escolar
(MIGUEL; MARINHO 2018; PEREIRA;
FERREIRA 2019; CARRAIS et al., 2020; PEIXOTO
et al., 2020; SO et al., 2020), demonstrando-se ser
uma fonte de aprendizagem e um método de ensino
eficaz (CORREIA, 2021; MARTINS, 2022). Neste
contexto, a ludicidade vem conquistando papel de
destaque ao subsidiar praticas escolares nas mais
diversas modalidades de ensino, tornando-se uma
aliada docente no processo de mediagdo da
aprendizagem significativa (SANTOS et al., 2021).

Diante da necessidade de inovacdo nas
metodologias de ensino em ciéncias e biologia e sua
importancia no processo de ensino-aprendizagem
(BRITO et al, 2018; SANTOS et al., 2018;
ALFFONSO 2019; ALVES et al, 2020), este
trabalho tem por objetivo fazer um levantamento
bibliogréfico da relevancia do uso da ludicidade no
processo de ensino-aprendizagem de ciéncias e
biologia, a fim de compreender seu papel mediante a
educacdo e sensibilizagdo socioambiental.

MATERIAL E METODOS

Trata-se de um estudo descritivo-exploratério com
abordagem qualitativa, que buscou fazer uma revisao
integrativa, mediante a um levantamento
bibliografico (MINUSSI et al., 2018; SANTOS,
2021), através de escritos eletrénicos encontrado nas
plataformas eletronicas do Google Académico e da
SCIELO (Scientific Electronic Library Online),
publicados entre os anos de 2018 a 2022.
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Na perspectiva de obter uma ampla reviséo
bibliogréfica, utilizaram-se alguns termos descritores,
como por exemplo, “ludicidade em ciéncias e
biologia” e “ensino de ciéncias e biologia” e suas
correspondentes em inglés, “playfulness in science
and biology” e “teaching science and biology” e
espanhol “alegria em la ciencia y la biologia” e
“ensefianza de la ciencia y la biologia”.

Ap6s a realizagdo das pesquisas nas
plataformas eletronicas foram feitos dawnload dos
trabalhos selecionados. Os arquivos selecionados em
cada plataforma foram analisados de forma prévia
para exclusdo ou selecdo final, tendo como critério a
adequacdo a tematica dessa pesquisa. As publicacOes
foram categorizadas quanto ao tipo de trabalho:
relato de experiéncia, sugestdo de atividade ou
levantamento  bibliogréfico.  Foi  considerado
levantamento  bibliografico os trabalhos que
realizaram uma pesquisa sobre o uso da ludicidade
no ensino de ciéncias e biologia. Os trabalhos foram
considerados como relato de experiéncia quando
descreviam a aplicacdo, avaliacdo e os resultados da
atividade ludica. Sugestdo de atividade sdo os
trabalhos que os autores elaboraram uma atividade
ladica, mas ndo aplicaram na escola ou em sala de
aula.

As publicacbes foram tabuladas, sendo
possivel  realizar a andlise, interpretacdo,
compreensdo e descricdo dos dados baseado na
metodologia de Andlise Textual Discursiva - ATD
(GALIAZZI; SOUSA, 2020; RIBEIRO; RAMOS,
2020), que tem como finalidade produzir
compreensdo de fendmenos sob uma perspectiva
qualitativa, centrando-se na descri¢do, compreenséo e
explicagdo das dindmicas e das relagBes sociais
(MESQUITA, 2020; JUNIOR et al., 2021).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a investigagdo dos estudos sobre ludicidade para
0 ensino de ciéncias e biologia foram realizadas
buscas no Google Académico e na biblioteca virtual
SciELO. A pesquisa realizada em ambas as
plataformas resultou em 43 publicagbes. Os relatos
de experiéncias foram mais frequentes que as
sugestBes de atividade e levantamento bibliogréafico.
Entre os 25 artigos analisados e selecionados, 12
foram categorizados como relato de experiéncia
(LANDIM; VIEIRA; BEZERRA, 2019; OLIVEIRA,
2019; PEDROSO et al., 2019; PAES, 2019;
ULGUIM; OLIVEIRA, 2019; OLIVEIRA, 2020;
PERIM; SILVA; MANCINI, 2020; SANTOS et al.,
2020 (a); SOARES et al., 2020; CUNHA; VIEIRA,
2021; FAMA; GARCIA; CAVALCANTI, 2021,
GRAFFUNDER; CAMILLO; GONCALVES, 2022),
8 como levantamento bibliogréfico (FERREIRA;
SANTOS, 2019; OLIVEIRA et al., 2020; RAMOS;
CAMPOS, 2020; SALES et al., 2020; CORREIA,
2021; VITAL et al., 2021; ALMEIDA, 2022; SILVA



Anais do IV CoBICET — Trabalho completo

1V C “BICET

"Educagdo inovadora: ensino, pesquisa e extensdo interdisciplinar"

Congresso Brasileiro Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia
27 de agosto a 01 de setembro de 2023

et al., 2022) e apenas 5 como sugestdo de atividade
(CASTRO, 2019; ULGUIM; OLIVEIRA, 2019;
ESPINDOLA; SCHWANKE, 2020; SANTOS et al.,
2020 (b); PERIM; SILVA; MANCINI, 2021.), os
demais foram excluidos por ndo se enquadrarem nos
critérios de selecdo da presente pesquisa.

Santos e Rodrigues (2021); Vital et al. (2021);
Candido (2022) e Souza e Silva (2022) destacam em
suas escritas que as atividades ludicas no contexto
escolar possibilitam compreender a intencionalidade
pedagdgica, assim como as demais atividades
desenvolvidas na escola. Sendo assim, quando
trabalhamos com atividades ludicas em sala de aula,
possibilitamos aos alunos se tornarem protagonistas
na construgdo dos seus conhecimentos oferecendo-
Ihes experiéncias que promovam participagdo ativa
nesta construgdo o saber, enquanto os docentes
exercem o papel de mediar, orientar, mas acima de
tudo estimular os alunos o exercicio do senso critico
em meio aos conflitos (TEIXEIRA; BARCA, 2019).

Nascimento et al. (2020) declara que os jogos e
brincadeiras foram deixados de lado da pratica
escolar, devido ao receio do corpo docente, pela
dificuldade da implementacdo de metodologias
alternativas na educacdo béasica. Nesta proposicao as
atividades Iddicas surgem como uma importante
ferramenta de ensino-aprendizagem capaz de permitir
a adequacdo das propostas para a realidade e
contexto escolar em que o aluno esta inserido, além
de desenvolver as habilidades e competéncias
proporcionais a faixa etaria, facilitando o interesse
dos alunos durante as atividades desenvolvidas
(LAURINDO; MOURA; SANTOS, 2019; SOUZA,
2021).

Ao todo foram contabilizadas 29 atividades ludicas,
entre as atividades mais aplicadas encontram-se 0s
jogos, que se apresentaram das formas mais variadas.
Nesta perspectiva ludica Concei¢do; Mota e Barguil
(2020) destacam em suas escritas que 0s jogos como
uma pratica de ensino torna-se o aprendizado mais
significativo ao associar a compreensdo dos
conteldos curriculares ao cotidiano do aluno, seja no
nivel basico ou superior, tornando os discentes mais
criativos ao organizarem suas respostas ao buscar
solugdes para atender as necessidades do problema
proposto.

Sabendo que o ludico desenvolve a imaginacdo e o
raciocinio, foram encontradas outras atividades,
sendo: dramatizagBes, construcdo de modelos
didéticos, dindmicas, gincana e maquete. Portanto, a
aprendizagem significativa a partir da ludicidade
proporciona 0 desenvolvimento dos alunos,
estabelecendo um processo de socializacdo com a
possibilidade de realizacdo de atividades coletivas de
forma prazerosa, aproximando o conteldo da vida
cotidiana do aluno a partir de uma abordagem lddica,
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0 que implica diretamente no processo de
aprendizagem (DALVECHIO, 2020).

CONCLUSAO

De acordo com os resultados obtidos através os
artigos analisados foi possivel constatar o quao
eficiente a ludicidade é no processo de ensino-
aprendizagem.  Esta  ferramenta  facilitadora
possibilita a interacdo social entre professor/aluno,
permitindo uma reflexdo quanto a importancia da
insercdo de estratégias metodolégicas diferenciadas
para facilitar a compreensdo de muitos conteidos em
uma perspectiva interdisciplinar ao curriculo escolar.

Apesar de diversos obstaculos para implementagdo
de aulas diferenciadas, ha a preocupagdo de motivar
os alunos e resgatar o interesse do mesmo, para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades
tornando o aluno um sujeito ativo no processo de
ensino. Vale salientar que o método tradicional ndo é
algo invalida e que deve ser banido, no entanto é
importante que o mesmo seja atrelado a outras
estratégias metodoldgicas para que essa juncdo
promova uma eficiéncia no ensino.

Nessa perspectiva do ladico, o uso de residuos
reutilizaveis se apresentou como uma alternativa
problematizadora possibilitando a mediacdo dos
professores em sala de aula, onde nos mesmos podem
associar 0s conteudos a temas sdcio-ambientais.
Assim o ensino de ciéncias e biologia, esta associada
diretamente com a educacdo vivencial, sendo capaz
de oportunizar a constru¢cdo do protagonismo dos
alunos no meio a qual esta inserido. Contudo,
concluimos que a ludicidade em sala de aula
aperfeicoa o ensino, colabora com a dindmica e
descontragdo em sala de aula, permitindo uma
participacdo ativa dos alunos, e promovendo o
estreitamento dos lagos.
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