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RESUMO

Este trabalho refere-se a pesquisa de mestrado desenvolvida no ambito do Programa de P0os-
Graduagdo em Educacdo da Faculdade de Educagédo da Universidade de Brasilia, realizada no
primeiro semestre letivo de 2021. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, com estudo de caso e
observacdo participante que ocorreu de forma remota em uma escola publica da cidade
satélite de Ceilandia - DF e buscou compreender a utilizacdo de Tecnologias Moveis (TM) na
mediacdo pedagogica do processo de ensino e aprendizagem de estudantes com deficiéncia
intelectual (DI) integrantes do 4° ano do ensino fundamental, numa perspectiva inclusiva.
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1. INTRODUCAO

As TM a cada dia estdo mais presentes no cotidiano de nossos estudantes em suas

préticas sociais e trazé-las para o ambiente escolar € um desafio importante que vem sendo

conquistado nos ultimos anos. Nesse sentido, este estudo tornou-se oportuno, pois diante das



restricdes impostas pela pandemia de Covid-19, as TM favoreceram ndo somente ao
desenvolvimento da pesquisa em si, mas ao ensino remoto de maneira geral.

Nesse contexto, a problematizagdo central elegida para a esta pesquisa foi: “As
tecnologias moveis, quando aplicadas com intencionalidade pedagdgica na mediacdo do
processo de ensino e aprendizagem em turmas regulares de anos iniciais do ensino
fundamental, podem potencializar a aprendizagem e promover a inclusdo dos estudantes com
deficiéncia intelectual?”.

Para responder a questdo levantada, foi proposto o objetivo geral, a saber: Analisar a
utilizacdo intencional de tecnologias moveis e de seus respectivos recursos e aplicativos,
numa perspectiva inclusiva, na mediacdo pedagdgica do processo de ensino e aprendizagem
em turma de 4° ano do ensino fundamental do sistema publico do Distrito Federal, com
estudantes com deficiéncia intelectual.

Foram utilizados como referencial tedrico, estudos como o de Raica (2008) e Souza
(2015), que demonstraram como a mediacdo pedagdgica pensada e planejada para todos,
numa perspectiva inclusiva, pode favorecer a aprendizagem dos estudantes com deficiéncia,
através do uso das Tecnologias da Informacéo e Comunicacédo (TIC). Como referéncia quanto
ao uso de TM foram considerados Hetkowski e Menezes (2019) e Alves et al. (2019), que
demonstraram a importancia da M-Learning e de seus recursos multimodais no processo de
ensino e aprendizagem. Para o entendimento do processo de ensino aprendizagem,
considerou-se a teoria vygotskyana (2003), na qual a relagdo humana é fundamental para a
constituicdo da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Para suporte metodoldgico da
pesquisa a referéncia foi baseada em Minayo (2018), Gil (2008/2010) e Creswell (2016).

Para eleger o contexto e sujeitos da pesquisa foi realizado o mapeamento a partir do
levantamento de dados gquantitativos de estudantes com DI do 4° ano do ensino fundamental
das escolas publicas do DF. A partir desses dados foi selecionada uma turma numa escola
publica em Ceilandia - DF, com o aceite da pesquisa pela professora, o diretor, os pais e

responsaveis dos estudantes. Apds os tramites interinstitucionais a pesquisa foi iniciada.

2. METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, com estudo de caso e observagéo participante. A
pesquisa foi iniciada em mar¢o de 2021 no &mbito e acompanhamento remoto de uma turma
reduzida com 15 estudantes ao todo, sendo dentre estes duas estudantes com DI. A professora

realizava diariamente atividades com a turma na plataforma Google Sala de Aula e lecionava



remotamente, no Google Meet, com toda a turma trés vezes por semana durante 01h30min
cada aula e individualmente as quintas-feiras com estudantes com dificuldade de
aprendizagem que incluia uma estudante com DI. A professora tambem utiliza o WhatsApp
para enviar informacdes e se comunicar com a turma. Todos os estudantes tinham acesso a
internet e utilizavam smartphones para participar e se comunicar durante a realizagcdo das
atividades remotas e das aulas.

Inicialmente foram observadas quatro aulas para compreender a dindmica do ensino
remoto vivenciado pela turma, as mediacOes realizadas pela professora, as tecnologias
utilizadas e a interacdo entre os estudantes. Pode-se perceber que os estudantes estavam
habituados com o uso de TM e que a professora dominava o uso das TIC.

Posteriormente, foi desenvolvido o Plano de Aplicacdo com 44 aulas ao todo, sendo
que dentre estas 36 foram coletivas e 8 individualizadas com uma das estudantes com DI.
Dentre essas aulas, 11 foram selecionadas para a analise dos dados da observacéao participante
realizada, sendo dentre estas, 8 coletivas e 3 individualizadas. Essas aulas foram selecionas
por apresentarem elementos importantes para responderem aos objetivos da pesquisa.

O planejamento aconteceu de forma colaborativa com a professora para a escolha de
atividades e jogos online que foram desenvolvidos por meio do uso de tecnologias de apoio,
como o0 notebook e TM, como o0s smartphones, bem como 0s respectivos recursos e
aplicativos dos mesmos. Além de aplicativos e recursos dos smartphones ja utilizados pelos
estudantes, como o Google Meet, Google Sala de Aula e WhatsApp, foi definido que seriam
utilizados jogos online de sites como o Khan Academy, Jigsaw Planet, Wordwall, XL
Praticas de matematica, etc., como apoio & mediacdo pedagogica da docente. Essa estratégia
foi utilizada pelo fato destes sites poderem ser acessados sem a necessidade de instalacéo e
por ser considerada de interesse dos estudantes.

As atividades propostas foram baseadas nos contetidos curriculares, no planejamento
docente e nas demandas educacionais especificas dos estudantes da turma. A interagdo entre
pesquisador e professora serviu como retroalimentacao e feedback para a construgéo do Plano
de Aplicacdo ao longo da pesquisa. E importante destacar que por se tratar de uma pesquisa
em que uma das estratégias de coletas de dados foi a observacdo participante, embora o
planejamento fosse colaborativo, a aplicacdo das atividades ficava a cargo da professora.

Além da observacdo participante, foram utilizadas outras estratégias de coleta de
dados, a saber: analise documental (Projeto Politico Pedagogico e relatorios das estudantes);
conversa inicial e entrevista semiestruturada final com a professora; roda de conversa virtual

com os estudantes da turma. Para a avaliacdo das atividades realizadas com o uso de TM.



3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A anélise e discussao dos resultados da pesquisa foram ancoradas na perspectiva da
analise de contetdo de Bardin (2016), com adaptacdo de Franco (2018) e colocaram em
evidéncia que as TM, quando utilizadas de forma planejada e intencional na mediagéo
pedagogica docente, contribuem para a superacdo das dificuldades no processo de ensino e
aprendizagem e promocdo das potencialidades discentes. Foi constatado também que essa
intencionalidade da intervencdo docente a partir da identificacdo das necessidades
educacionais especificas dos estudantes favoreceu ao processo de ensino e aprendizagem de
todos os estudantes da turma e, consequentemente, a incluséo das estudantes com DI.

Compreendeu-se também que o jogo online como estratégia de aprendizagem facilitou
o entendimento dos contetdos curriculares em desenvolvimento, na medida em que 0s
estudantes se sentiram engajados para participarem das atividades da pesquisa. Foi
evidenciado ainda que, a medida que o Plano de Aplicacdo foi sendo construido e os
feedbacks foram acontecendo, a professora conseguiu envolver cada vez mais as estudantes
com DI em suas aulas, e estas, por sua vez, se tornaram mais participativas. Esse fato
demonstrou que a proposta trazida pela pesquisa contribuiu para a potencializacdo da
mediacdo pedagdgica. Com o uso integrado de TM pensado para todos os estudantes, foi

possivel propiciar um trabalho colaborativo que promoveu a inclusdo escolar da turma.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados do estudo realizado pode-se concluir que a pesquisa cumpriu
com o0 seu propésito de identificar como as TM potencializaram a aprendizagem e
promoveram a inclusdo das estudantes com DI na turma observada.

O ensino remoto imposto pela pandemia de Covid-19 serviu como desafio para a
construcdo de novos caminhos de aprendizagem. A professora e 0s estudantes conseguiram
superar a distanciamento fisico através do uso das TM e das TIC. O elo criado entre 0s
sujeitos envolvidos foi fator preponderante para o sucesso das intervenc¢des propostas.

Almeja-se assim que este estudo possa contribuir também para a compreensdo e a
dinamizacdo do processo de ensino e aprendizagem inclusivos de estudantes com DI com o
apoio de TM e na realizacdo de outros estudos dessa natureza voltados para o trabalho

inclusivo.
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