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Neste trabalho, apresentamos o projeto e o desenvolvimento de carro robd auténomo,
cuja parte mecanica foi totalmente projetada, desenvolvida e construida pelos autores,
gue ainda desenvolveram a programacao utilizando o microcontrolador Arduino, muito
utilizado em prototipagem e automacdo. Durante o desenvolvimento, foram
pesquisados, estudos e aplicados conhecimentos matematicos para céalculos de
desvios e correcdo de sensores e motores, teste de resisténcia dos materiais
utilizados em laboratério (Fab Lab), conhecimentos nas areas de elétrica, eletrbnica e
programacdo no ambiente de desenvolvimento Arduino, que é uma plataforma
prépria, mas utiliza conceitos em C/C++. Realizamos as pesquisas necessarias para
aprofundar os conhecimentos sobre as ferramentas e desenvolvemos uma
programacdo que atende aos requisitos de participacdo em uma olimpiada de
conhecimento modalidade prética, onde o carro robd é capaz de seguir linha, desviar
de obstaculos, reconhecer falhas de percurso, ultrapassar pequenos objetos,
identificar cruzamentos de diversas combinacdes e optar pelo caminho padronizado
pelo regulamento da competicdo, passar por pontes, subir rampa com espacamento
predefinido e seguindo linhas, identificar e recolher com carro robé possiveis vitimas
vivas ou mortas que sao representadas por bolas de isopor com e sem papel
metalizado envolvido, leva-las para uma regido de seguranca na mesa, tendo que
cumprir todo o trajeto em menor tempo, respeitando um limite maximo de tempo
determinado. Como concluséo, os autores, que sdo estudantes de ensino médio e
técnico da equipe, apresentam seus projetos aos jurados e demonstram todo
processo de elaboracdo, para que seja apurado o grau de aprendizado e
conhecimento.

Palavras chave: Arduino. Carro. Elétrica. Eletrénica. Olimpiada. Robd.

o

UNITAU




