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INTRODUCAO
O contexto educacional é construido por uma multiplicidade de saberes e préticas, as

quais sdo mediadas pelas linguagens presentes em nds. Em relagéo ao conceito de lingua(gem)
presente neste estudo, a entendemos como um movimento multiplo que nos faz sair da zona
de conforto, de préticas e saberes que por muito tempo consideramos como certo (BRAHIM,;
FERNANDES; BEATO-CANATO, 2021). Nesse sentido, quando pensamos a linguagem
como pratica social na formacdo de professoras/es de linguas, em especifico, de inglés, com-
preendemos que todas as construcdes feitas por professoras/es desta lingua nao sdo isentas de
resquicios colonialistas, mesmo nds que atuamos dentro da Linguistica Aplicada Critica.
Dessa forma, a ideia do autoquestionamento discutido na tese de Silvestre (2017) se faz ne-
cessaria e emergente.

Neste texto, temos como objetivo relatar os processos de uma pesquisa de mestrado em
andamento, intitulada “Gamificagdo na Formag&oCritica de professoras/es de Inglés: problema-
tizacOes e ressignificagdes”. Compreendendo a escassez de trabalhos que discutam a gamifi-
cacdo na formacao critica de professoras/es de inglés, este estudotem como questdes suleado-
ras® e tencionadoras: quais as percepcdes das/os professoras/es participantes de uma oficina
sobre a gamificacdo no ensino de lingua inglesa? Como a gamificacdopode fomentar a atuacdo
critica das/os professoras/es?
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REFERENCIAL TEORICO-METODOLOGICO

A gamificacao, diferente do movimento que o proprio nome faz,ndo se trata em si do
uso dos jogos digitais, mas sim do uso das mecéanicas e dinamicas presentenos games em am-
bientes fora dos games, assim como a sala de aula (BUSARELLO, 2016). Nesse contexto, 0
ato de jogar propicia uma multiplicidade de sentidos, sentimentos, que podem propiciar re-
flexdes e engajamento nas atividades propostas pelo dialogo entre agente-professor/a. Tais
sentidos sdo re(construidos) a todo momento, pois muitas/os das/os as/os alunas/os estdo em
constante movimento dentro das tecnologias digitais, desse ciberespaco quesao os jogos digi-

tais.

Frisamos que o ciberespaco é compreendido aqui como uma heterogeneidade de (in-
ter)conexdes possibilitadas pela internet, pelos computadores e suas memoarias, pelas redes
de comunicacdo (LEVI, 1999). Por tudo aquilo que se conecta e desconecta as pessoas ao
universal. Quando dizemos sobre as possibilidades de constru¢des de sentidos através dos
ambientes digitais, compreendemos também que uma parcela das/os estudantes brasileiras/os
ndo possuem o minimo para viver dignamente, o que dira viver em uma realidade mediada
pelas tecnologias digitais. Através desse olhar critico como educadoras, compreendemos a
importancia de mediar espacos de reflexao e construcdo de sentidos acerca e dentro dos espa-
cosdigitais, e nesse caso, dos jogos digitais.

Nesse contexto, ao girar o olhar da gamificacdo para a formacéo de professoras/es de
inglés, principalmente para a formacdo dentro da educacao linguistica critica, conseguimos
compreender a sala de aula de inglés como um espaco de mudanca e luta social, no qual po-
demosre(construir) sentidos “a um s6 tempo” (SABOTA et al, p.77). Esse processo € um
devir, pois “a formacao critica docente é processual e continua” (SILVESTRE, 2017, p. 89).

As problematizacgdes supracitadas compdem o objeto e tema desta pesquisa, a gami-
ficacdo e a formacao critica de professoras/es, mais especifico, como essas relagcdes poderiam
propiciar uma formac&o critica de professoras/es de inglés. A motivacdo para tal tematica

surge a partir da relacdo da pesquisadora, primeira autora deste texto, com os games digitais,
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e por consequéncia com a gamificacdo, ndo apenas em sua pratica docente, mas em sua vida
como um todo. A pesquisadora sempre utilizou os games em sua aprendizagem de lingua
inglesa, dessa forma, a introducdo dessa realidade em sala de aula foi uma consequénciade
suas praticas. Assim, a curiosidade epistémica de Freire (1996) seduziu-a a trocar olhares

profundos com essa temaética.

Em relacao aos pressupostos metodoldgicos, este € um estudo qualitativo. A pesquisa quali-
tativa é uma acdo situada que localiza a/o pesquisadora/or diante do mundo. Neste tipo de
pesquisa, a/o pesquisadora/or interpreta 0 mundo a partir de uma série de representacdes,
como no caso desse trabalho, as gravacgdes, que sao as fontes de material empirico (DENZIN,
LINCOLN,2008). Além disso, esta pesquisa se encontra na area dos estudos da Linguistica
Aplicada Critica, e das discussdes em Educacdo Linguistica Critica. Para fins de construcdo
de material empirico, optamos por ofertar uma oficina gratuita e virtual, que teve como
publico-alvo professoras/es em formagdo de todo o Brasil que estivessem cursando Letras. O
ambienteescolhido teve como premissa abertura de possibilidades, para que estudantes do
Brasil inteiropudessem participar. A quantidade de vagas foi pensada de acordo com o tempo

que teria parao estudo dos materiais gerados durante a oficina, limitamos a 20 vagas.

A oficina foi organizada em 5 encontros que aconteceram aos sabados, entre 0s meses
de maio e junho de 2021. Ressaltamos que adequamos a data de inicio ao periodo de férias
do nosso publico-alvo, dado que 0 més de marco era um més de finalizacdodos semestres da
graduacdo. Levamos em conta também os feriados que aconteceriam durante esses meses, e
maio se mostrou mais acessivel em relacao a esses critérios. Outro ponto mudado foi o plane-
jamento, pois decidimos focar em momentos préaticos da gamificacdo, ao invés de trazer uma
leitura tedrica mais densa para as/os nossas/os agentes de pesquisa. Depois de estudar com
cuidado todos os materiais empiricos construidos na oficina, partiremos para as entrevistas
individuais com as/os participantes. As entrevistas terdo perguntas direcionadas as constru-
cOes e discussodes feitas durante a oficina, para que possamos verificar como a oficina contri-

buiu para uma formacao critica das/os agentes e como continua contribuindo.

RESULTADOS PARCIAIS
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Ao compreender a importancia do contato da pesquisadora com 0s materiais que com-
pdem a sua pesquisa, apontamos que ainda estamos na etapa de estudo do material empirico.
Nesse sentido, apresentaremos aqui em que fase esta pesquisa se encontra. Ja passamos da
fase de planejamento, pela aprovacdo no Comité de Etica em Pesquisa, e pela fase de cons-
trucdo do material empirico. O momentoagora é de estudo dos materiais gerados na oficina

para que possamos partir para a fase de escrita econstrugéo da dissertagéo.

Por fim, a pesquisa € um movimento vivo, intrigante. Ao pesquisar, nds experimenta-
mos sentidos, as vezes precisamos arriscar e deixar as discussdes emergirem, ou deixa-las ir,
se perder, olhar para as vias ja postas, mas ndo deixar que elas nos sufoquem (OLIVEIRA;
PARAISO, 2012). O momento em que nos encontramos na pesquisa é esse, um momento de
estudo daquilo que foi construido, de reflexdes que venham a ser a culminéncia de outras
mais. E um caminho ainda incerto em que buscamos compreender se a oficina propiciou ou
ndo problematizacOes/reflexdes criticas acerca da gamificagcdo no ensinode inglés. S6 sabere-
mos de fato com o contato das perce¢des da pesquisadora com as percecdes das/os agentes

deste trabalho.
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