Resumo. Eixo Curriculo e Pratica Pedagdgica. O presente artigo apresenta o processo de criacao
e execug¢dao de um projeto de monitoria de quimica sob a perspectiva colaborativa de Frison,
entre monitores, professores e técnicos, e alunos de segundo ano do ensino médio. O jogo
alguimia da Grow foi escolhido como fonte de experimentos e de aprofundamento dos
conteudos programaticos que geravam maior dificuldade para a turma. O trabalho baseado no
didlogo, na pesquisa e na experimentagao potencializou o alcance da monitoria, ja consolidada
como uma importante metodologia de ensino. A monitoria que acumula experiéncias bem-
sucedidas - principalmente na educacdo superior, no que tange o desenvolvimento cognitivo
proativo, autbnomo, autorregulado e soliddrio dos individuos; neste trabalho, permitiu o
exercicio da criatividade, da pesquisa, da troca de saberes e experiéncias, da ludicidade e da
irreveréncia a partir de uma proposta repleta de afeto e significado, que ao desmistificar a
ciéncia fez com que a mesma fosse percebida como importante ferramenta para a
transformacdo social comprometida com a sustentabilidade em diferentes niveis em todo
planeta.



