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Resumo

Este artigo consiste em um ensaio que objetiva apresentar o Festival de Videos Digitais e Educacdo Matemaética,
historiando sua trajetoria e articulando teorias e pesquisas que ja apresentam resultados que possibilitam
avistarmos a produgéo de videos como uma tendéncia em Educacdo Matemética na contemporaneidade. Pesquisas
vem sendo desenvolvidas no Grupo de Pesquisa em Informatica, Outras Midias e Educacdo Matematica que
defendem o uso e producéo de videos para um ensino interdisciplinar com vistas a producéo de conhecimento
mediado por uma tecnologia digital que permeia todos os setores sociais, podendo favorecer uma leitura de mundo,
na qual a imagem publica da matematica seja positiva, além de promover o Festival como uma cultura escolar em
movimento.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Festival de Videos; Seres-Humanos-Com-Midias.
Abstract (segunda lingua)

This article consists of an essay that aims to present the Festival of Digital Videos and Mathematics Education,
historicaling its trajectory, and articulating theories and research that already present results that allow us to see
the production of videos as a trend in Mathematics Education in contemporary times. Research has been carried
out in the Research Group on Informatics, Other Media and Mathematics Education that defend the use and
production of videos for an interdisciplinary teaching with a view to the production of knowledge mediated by a
digital technology that permeates all social sectors, being able to favor a reading world in which the public image
of mathematics is positive, and to promote the Festival as a school culture on the move.

Keywords: Mathematics Education; Video Festival; Human-Beings-With-Media.
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Introducéo

Atualmente, a producéo de videos digitais é uma atividade cotidiana e acessivel. Isso é
perceptivel quando criancas, adolescentes, jovens e adultos estdo diante do celular expressando
sentimentos, situaces e ambientes. No ambito Educacional, embora pesquisadores defendam
que este aparato digital tenha grande potencial (BORBA; SOUTO; CANEDO JUNIOR, 2022)
no contexto da sala de aula de matemaética, a producdo de videos por estudantes e professores
tém revelado desafios (SILVA, 2018) seja com a matematica e a expressao da sua linguagem,
seja com o dominio de softwares matematicos, além de outros especificos de edi¢ao e producéo
de videos.

Almejando a ampliagdo de producgdo de conhecimento matematico por meio de videos
digitais produzidos por alunos, professores e comunidades em geral, o Festival de Videos
Digitais e Educagdo Matematica® se propde a realizar promogdo da criacdo de contetido,
tornando os estudantes protagonistas do seu conhecimento, haja vista que parte dos seus
contextos educacionais nas atividades previstas no projeto. O festival é divulgado nas redes
sociais, e junto a grupos de pesquisa em Educacdo Matematica no pais, além de secretarias de
educacdo municipais e estaduais no pais e de coordenadores de curso de licenciatura em
Matematica.

Os seus organizadores entendem e ainda defendem a necessidade de ampliagdo de um
banco online de videos de matematica em todos os niveis de ensino, configurando-se um objeto
de aprendizagem digital, o qual possa ser utilizado por estudantes e professores nas suas
atividades escolares. Ja existem cerca de 600 videos no site do Festival até sua quinta edicéo,
advindos de diversas regifes do estado brasileiro, servindo como repositério de videos digitais
com ideias matematicas, que podem ser utilizados tanto para o planejamento docente como em
sala de aula.

O caréter interdisciplinar de producéo de videos avistado no Festival permite que a sua
producdo envolva diversas areas do conhecimento. S&o videos de diversas tipologias, quais
sejam, videos narrativos, videoaulas, artisticos, vlogs, dentre outras tipologias (NEVES et. al.,
2020). Outrossim, abordam tematicas que envolvem aspectos socioecondmicos, culturais,
artisticos e inclusivos, além de ampliar o intercdmbio entre a escola e a universidade,
fornecendo apoio as instituicdes de ensino através de uma proposta que cria um momento de

proficua troca de experiéncias a partir de um dialogo entre pesquisa, ensino e extensdo,

! Disponivel em: https://www.festivalvideomat.com/. Acesso em 02/07/2022.
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conforme defendem Borba, Almeida e Gracias (2018). Esse formato transcende o espaco fisico
da realizacéo do festival.

Algumas questdes tratadas nos videos submetidos ao Festival estdo ligadas a sistemas
relacionados de opressdo, dominacdo ou discriminacdo presentes na narrativa dos videos,
especialmente, aqueles relacionados a questdes de género, raca e classe, como no caso o0 video
Linha Matematica Direta que denunciam, no episédio “A matematica da fome?”. Tal video
focaliza a problematica social da fome que tem assolado muitas familias, especialmente em
tempos de pandemia de COVID-19 com a escancarada desigualdade social, conforme apontado
em Borba (2021). Ha diversas outras tematicas, que serdo catalogadas em futuro préximo.

Para nos, pesquisadores, a proposta do Festival, em alguma medida, contribui no
combate a vulnerabilidade social no contexto escolar, uma vez que possibilita aos estudantes o
engajamento da linguagem matematica integrada ao uso de tecnologias e outras linguagens,
permitindo uma leitura de mundo na qual a imagem publica da matematica seja positiva. Na
tentativa de romper com a imagem negativa da matematica pelo seu aprendiz, entendemos ser
o Festival um canal que, além de favorecer a compreensao da Matematica com implicacdes no
desempenho e aprendizagem, contribui para a reducao da evasdo escolar.

Nesse sentido, o festival encontra-se em sintonia com o 42 objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel do Milénio 3, qual seja, “Assegurar a educagio inclusiva e equitativa e de qualidade,
e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos”. Mais
especificamente, o item 4.6, “Até 2030, garantir que todos os jovens e uma substancial
proporcdo dos adultos, homens e mulheres estejam alfabetizados e tenham adquirido o
conhecimento basico de matematica™. Isso € possivel porque a producéo de videos digitais para
além de expressar ideias e conteldos matematicos pode possibilitar a construcdo de novos
conhecimentos e estimular processos mais elaborados de reflexdo e de abstracdo, que deem
sustentagcdo a modos de pensar que permitam aos estudantes formular e resolver problemas em
diversos contextos com mais autonomia e recursos tecnolégicos. Assim, a igualdade de acesso
para todos que desejam produzir conhecimento por meio de videos permite ressignificar os
saberes matematicos trabalhados nos livros didaticos, na sala de aula, ou seja, em sua grande
maioria, no curriculo escolar.

Nesse ensejo, a fim de superar o desafio de fomentar a producéo de videos digitais com

ideias matematicas, tendo em vista criar e ampliar a cultura de fazer matematica com

2 Link para consulta: Linha Matematica Direta A Matematica da Fome - YouTube.
3 Link do site: Sustainable Development Goal 4: Educacio de qualidade | As Nac¢bes Unidas no Brasil

I11 Simposio Internacional de Tecnologias em Educagdo Matematica — 06, 07 e 08 de outubro de 2022

= 3
=
IMEM
=

atue


about:blank
about:blank

Y
AVaY

unesp®

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA G
‘JULIO DE MESQUITA FILHO”

Gampus de Rio Claro

tecnologias na escola, na universidade e em outros espacos, este artigo consiste em um ensaio
que objetiva apresentar o Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica, historiando sua
trajetdria e articulando teorias, pesquisas e ensino. Nesse cenario, os resultados dos trabalhos
estudados possibilitam avistarmos a producdo de videos como uma tendéncia em Educacgéo

Matematica na contemporaneidade.

O projeto do Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica

Neste ano (2022), esta em curso a 62 versdo do Festival de Videos Digitais e Educacédo
Matematica, que teve sua primeira versdo em 2017, sendo realizado anualmente, desde ent&o.
O objetivo geral desse festival é compartilhar e socializar conhecimentos e experiéncias sobre
0 uso e a producdo de videos digitais, em Educacdo Matematica, por meio da interacdo entre
professores e alunos — de todas as modalidades de ensino —, e desses com toda a comunidade.

Entre os objetivos especificos, destacamos: a) oferecer subsidios tedricos e praticos
referentes a producdo e a utilizacdo educacional de videos matematicos; b) constituir acdes
formativas que incluam alunos da Educacdo Basica e de outras areas, além de professores de
todos os niveis educacionais e a comunidade em geral; c) incentivar a producédo de videos de
forma colaborativa entre professores e alunos, por meio do compartilhamento de conhecimento
matematico e conhecimento técnico a respeito da producdo de videos; d) aprofundar e
aproximar as concep¢Oes tedricas, utilizadas na producdo de videos com as diferentes
tendéncias em Educacdo Matematica, com vistas a trazer — para a producdo de videos — a
problematizacdo e a experimentacdo, em Matematica, e as aplicacbes da Matematica a outros
contextos.

Dentre as motivagOes, citamos o desejo de compartilhar e socializar conhecimentos e
experiéncias matematicas por meio da producdo de videos pelos alunos, professores de todos
as modalidades de ensino, e desses com toda a comunidade, de modo que esse conhecimento
ultrapasse os muros das escolas. Desse modo, o festival se inscreve, também, como um espaco
para oportunizar aos participantes que apresentem suas producdes, discutam questdes a respeito
das formas como essa midia (video) transformou a sala de aula, além de atuarem na organizagéo
dos trabalhos, culminando na produgdo de conhecimento matematico.

O Festival tem como publico alunos e professores do Ensino Fundamental, do Ensino
Médio, Educacéo de Jovens e Adultos, Licenciaturas em Matematica (presencial e a distancia).
Ademais, abre espaco para alunos de outros cursos de graduacdo ou para qualquer pessoa que

tenha interesse em expressar ideias matematicas por meio de videos. Os alunos podem, na
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elaboracdo dos videos, receber orientacGes de seus professores, de tutores, de amigos e de
familiares. Para atender a esse publico, o festival é organizado em categorias, sendo: a) Anos
Finais do Ensino Fundamental; b) Ensino Médio; ¢) Ensino Superior; d) Professores em Acéo;
e) Comunidade em Geral. Dessa forma, temos a participacao de criancas, adolescentes e adultos
que se inscrevem nessas categorias.

Da 12 a 5% edicdo, foram submetidos um total de 672 videos com a participacdo direta
ou indireta de 2874 produtores inscritos, sendo aceitos cerca de 600 videos, que se encontram
hospedados no site do Festival. Nas cerimonias de premiacdo e encerramento do festival,
tivemos a participacédo de cerca de 2000 pessoas, quando consideradas todas as cincos edi¢des
ofertadas presenciais e/ou online. No canal do youtube, s&o mais de 8500 inscritos e, no site,
temos atualmente 59 131 visitas*. Cabe ressaltar que o festival ja abrange todas regies do
Brasil, exceto os estados do Amapa, Para e Roraima. Entendemos a necessidade de cada vez
mais adentrar nas cidades distantes dos grandes centros, capilarizando o ensino de matematica
com tecnologias digitais nas salas de aula do pais, tornando o Festival uma cultura educacional
em movimento. O Quadro 01 sintetiza alguns dados dos cincos festivais, contendo informacdes,
como instituicdo parceira, quantidade de videos submetidos, dentre outros, lembrando que as
duas Gltimas edigdes tiveram as finais realizadas na modalidade online devido a pandemia.

Quadro 01: Alguns dados dos festivais®

Rio Claro - SP  UNESP 121 548 presencial

Rio Claro - SP  UNESP 130 516 presencial
Vitdria - ES UFES 158 838 presencial
Pelotas - RS UFPel 127 429 online
Natal - RN SBEM-RN 136 543 online

Fonte: elaborado pelas autoras.

E importante ressaltar que o sexto Festival, que se realiza neste ano, tem seu
regulamento® ja publicado. A cerim6nia de encerramento e premiacao ocorrera na Universidade
federal do Mato Grosso-UFMT em parceria com a UNEMAT, sendo realizada nos dias 08 e 09

de setembro de 2022. Este Festival estd sendo promovido pelos grupos de pesquisas

4 Dado coletado no dia 02/07/2022.

5 UNESP — Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”;UFES — Universidade Federal do Espirito
Santo; UFPel — Universidade Federal de Pelotas; SBEM/RN — Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica —
Regional Rio Grande do Norte (SBEM-RN)

®Disponivel em

https://www.festivalvideomat.com/ files/ugd/c8d0d8_3abe8e23fbba4b018b76d9f64a23746d.pdf. Acesso em
02/07/2022.
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GPIMEM/UNESP, GEPETD/PPGECM/UNEMAT, com apoio da Sociedade Brasileira de
Educacdo Matematica — Regional Mato Grosso (SBEM-MT) e da Rede Amazbnica de
Educacao em Ciéncias e Matematica — REAMEC.

A iniciativa atua no desenvolvimento de processos e ferramentas matematicas, inclusive
de tecnologias digitais disponiveis, a fim de modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados. A medida da producéo do
roteiro e sua efetiva¢do nos processos de edigdo, os “produtores” de video, desenvolvem o
raciocinio logico, o espirito de investigacao, criatividade e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
Também, esperamos que sejam capazes, em colaboracdo com pares, de desenvolver e/ou
discutir o video, abordando, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios
éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

De forma coletiva, por meio das redes sociais, grupos de pesquisas e sites, professores,
alunos e comunidade em diversas regides do pais, sdo convidados a se inscrever no festival que
ocorre, em um primeiro momento no formato online, pelo site, e se encerra em um segundo
momento, com um evento presencial ou online com mesas redondas, palestras, oficinas e
cerimonia de premiacdo. A cada ano que passa, 0 Festival atinge mais municipios brasileiros,
tendo como foco a Educacdo Basica, 0 Ensino Superior e toda a comunidade, abrindo espaco
para a producdo de videos matematicos para todo o Brasil. As contribuicdes e sugestfes dos
participantes do festival sdo enviadas pelos proprios participantes através dos canais de
comunicacdo e formulério de avaliagdo do evento, sendo analisados pela comissdo
organizadora, 0 GPIMEM, a cada ano visando melhorias no planejamento do evento e, também,
do projeto.

O nosso desafio é contribuir positivamente para imagem publica da matematica. As
imagens dos estudantes relacionadas a matematica sdo comumente associadas a uma ciéncia
exata, a uma atividade fria, absoluta e que ndo admite erros, além de ser considerada na
sociedade como algo dificil, para alguns inteligentes e de dominio masculino. Essas imagens
negativas sdo advindas de acordo com a experiéncia social de cada pessoa, que abrangem sua
formacéo inicial ou académica, influéncia dos pais ou responsaveis, seus pares, midia ou
contato com a matematica ao longo de sua experiéncia de vida (GREGORUTTI; SCUCUGLIA,
2019). Uma imagem negativa da matematica também apresenta impactos nesse contexto social

mais amplo, uma vez que 0 modo como as pessoas a compreendem e a utilizam é afetado, visto
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que envolve fatores decorrentes de baixa autoestima ou menos confianga para usa-la. Contudo,
do nosso ponto de vista, a produgdo de videos pode contribuir para que tal imagem possa ser
desconstruida e que uma visdo distorcida da imagem da matematica na sociedade tem
contribuido para o fracasso escolar, especificamente nessa area e nas ciéncias. Um outro desafio
é contribuir para a qualidade da Educacdo Matematica oferecida aos alunos de todos os niveis
educacionais, de modo a propiciar a efetivacdo do didlogo entre pesquisa, extensdo e sala de
aula, configurando-se — o didlogo — como elemento fundamental na busca por qualidade e

equidade na aprendizagem matematica

Festival, Teorias e Pesquisas

Com a pandemia, provocada pelo coronavirus, em 2020, as escolas em todo o Brasil
tiveram que fechar e se reinventar e as tecnologias digitais se tornaram um dos principais
recursos para “interagir’” com alunos em meio ao isolamento social. Por meio delas, os discentes
tiveram a oportunidade (ndo todos) de construir uma dindmica de inter-relacdo com os
professores e as diferentes tecnologias digitais utilizadas. A pandemia provou gue a educacédo
ndo tem sido um direito de todos. A desigualdade social, mais a pandemia, implicou
explicitamente na falta de acesso ao conhecimento. Nesse contexto, em que a Educagéo
Matematica passou por momentos desafiadores, as tecnologias digitais se tornaram aliadas
essenciais do processo de ensino e da aprendizagem da Matematica. No entanto, novas questdes
foram suscitadas em torno de uma nova configuracao educacional marcada pela a¢do de Seres
humanos-com-midias-lares, defendidas em Borba (2021).

A crescente demanda do uso das tecnologias digitais e do acesso a internet de alta
velocidade tem permitido a troca de arquivos em diversos formatos, inclusive na forma de
videos digitais. Com isso, vem se difundindo a pratica de produzir, editar e compartilhar videos
em sitios como o YouTube (OECHSLER; FONTES; BORBA, 2017), e mais recentemente o
Tik Tok. Professores e alunos, ou quem desejar, podem produzir um video matematico e colocar
nessas plataformas, as quais difundem a matematica, mas também a transforma, ao mescla-la
com imagens, sons e outras caracteristicas dos videos.

Essas inter-relagdes entre humanos e as distintas tecnologias da inteligéncia (midias)
veem sendo discutidas, a tempo, por diversos autores, como por exemplo, Borba e Villarreal
(2005). Nosso olhar para a Educacao Matematica assume a perspectiva de que o conhecimento
se produz nas inter-relacBes entre humanos e distintas tecnologias (midias), em coletivos

pensantes de seres-humanos-com-midias (S-H-C-M), de forma que conhecimentos produzidos

I11 Simposio Internacional de Tecnologias em Educacdo Matematica — 06, 07 e 08 de outubro de 2022

o 7
unesp -
[ I ]
UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA GPIMEM
“JULIO DE MESQUITA FILHO” as

Gampus de Rio Claro



unesp®

UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA G

‘JULIO DE MESQUITA FILHO”
Gampus de Rio Claro

com lapis e papel diferem qualitativamente daqueles que se produzem com tecnologias digitais
como calculadoras eletronicas , softwares educacionais e videos digitais, por exemplo.

Entendemos que a producdo do conhecimento pode ser baseada na abordagem
Experimental-Com-Tecnologias digitais e a internet tém transformado a sala de aula de
matematica, as interacdes sociais, a construcdo do conhecimento e a formacéo de professores
de matematica (BORBA, 2021; ENGELBRECHT; LLINARES; BORBA, 2020;
DOMINGUES; BORBA, 2020; BORBA; VILLARREAL, 2005), ou seja, qualquer espaco em
gue um problema matematico mais midias inscreve espago para possibilitar a geracdo de
conjecturas e argumentacdes de forma criativa e critica.

Sendo assim, consideramos o papel dos videos na produgdo de conhecimentos no
sentido de identificar quais pensamentos e ideias se manifestam quando eles estdo presentes e
que tipos de problemas emergem. Essas concepcdes sdo ressonantes, pois fundamentam-se no
entendimento de que os videos produzidos e submetidos ao Festival carregam as intengdes, as
concepgdes de Matematica e de Educacdo Matematica, além dos modos de comunicacao natural
ao contexto cultural em que foram idealizados e produzidos (DOMINGUES; BORBA, 2020;
NEVES, 2020).

As experiéncias acumuladas nas edigdes anteriores desse Festival nos mostram que a
producdo de videos configura uma colaboracdo mdtua entre a pesquisa em Educacdo
Matematica, as instituicdes educacionais e as comunidades envolvidas, instituindo-se como um
espaco de interlocucdo virtual e presencial entre aqueles que submetem seus videos ao evento
e aequipe do projeto. Ademais, a realizacao do festival envolve um conjunto de a¢des continuas
de caréater educativo, artistico e cultural, por meio da criacdo de um ambiente virtual e interativo
de compartilhamento de videos, que podera ser acessado abertamente por quem tiver interesse,
ultrapassando a temporalidade de cada edi¢cdo do Festival.

Para Oechsler, Fontes e Borba (2017) e Oechsler e Borba (2020), os videos podem
incentivar a producdo de conhecimento mediado por uma tecnologia digital que permeia todos
0s setores sociais e tem conquistado um numero cada vez maior de adeptos. Isso é notével
porque o processo de producdo desses videos envolve uma intensa interacdo online entre 0s
autores desses videos e a equipe do projeto, que busca subsidiar a producéo de videos tanto no
que diz respeito a Matematica envolvida quanto no que tange as técnicas de producao e edigéo.
Por meio dessas interacdes, a equipe colhe impressdes e opinides dos autores dos videos e,

indiretamente, dos seus respectivos contextos educacionais. Além de configurar dados de
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pesquisa, essas informagdes contribuem para o delineamento das a¢des do projeto a partir de
uma metodologia participativa.

Pesquisas ja realizadas, tendo como palco o Festival (e.g. OECHSLER, 2018;
OLIVEIRA, 2018; FONTES, 2019; DOMINGUES, 2020; NEVES, 2020; SOUZA, 2021;
CANEDO, 2021), apontam que o processo de producao dos videos envolve a participacdo de
pais, responsaveis e outros membros da comunidade escolar. Ou seja, essas producdes
acontecem de forma colaborativa e participativa como objetivamos nesse projeto. Nesse
sentido, Oechsler (2018) destaca que os videos carregam, ainda, o potencial de se tornarem uma
acdo conjunta entre varias escolas e, consequentemente, envolver setores administrativos
externos, inclusive secretarias de Educacéo.

Do ponto de vista tedrico, a visdo de conhecimento como resultante de um coletivo
pensante de S-H-C-M remete-nos a indagar sobre como a producdo de videos tem moldado a
Matemética produzida nesses contextos. Atentos a isso, além das categorias Ensino
Fundamental, Ensino Médio, Ensino Superior e outros, destacamos a categoria “Professores em
Acdo”, em que professores e alunos submetem videos relatando como o Festival, e a producéo
de videos como um todo, tém influenciado seus contextos educacionais.

Segundo Carvalho, Gimenez e Borba (2019), a linguagem e os seus modos de significar
no video digital podem ser vistos como recursos dinamicos que sao criados visando atingir
variados propdsitos de cunho educacional (ensinar matematica), cultural (expressar 0s
contextos sociais) e politico (desvendar ideologias). Assim, tais autores, ao analisarem o video
“O dia do Curinga”’, premiado na categoria Ensino Superior no | Festival, inferiram que a
participacdo dos seus produtores no Festival pode ter contribuido com o rompimento do
processo de domesticacdo das midias® (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2020). Além
dessa observacao, foi possivel verificar que houve ampliacdo da visdo dos licenciandos,
também atores, acerca da imagem da Matematica enquanto ciéncia lidica, humana e criativa,
quando se buscou implementar a arte dramatica na producdo de um video. Por fim, os
pesquisadores concluiram que, naquele contexto, o video em tela e seu processo de produgéo,
potencializa e amplia significados dos conhecimentos matematicos num viés interdisciplinar

guando se une diversao e ensino na expectativa de aprendizagem.

" Pode ser acessado em: https://youtu.be/C45fKznkeGw

8 Borba, Scucuglia e Gadanidis (2020, p.33) defendem que “[...] domesticar uma tecnologia significa utilizd-la de
forma a manter intacta praticas que eram desenvolvidas com uma midia que é predominante em um determinado
momento da produg@o de conhecimento”.
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J4 a tese de Domingues (2020) enfatiza, dentre outras coisas, o papel do humor
caracteristico dos videos do | festival, enfatizando que a linguagem matematica presente nos
videos e nas narrativas dos participantes manifesta-se como algo flexivel, com certa
plasticidade e humor, podendo favorecer a transformacéo da Imagem Publica da Matematica,
muitas vezes vista como algo descontextualizado da realidade dos estudantes, complicado e
obscuro. Alguns elementos dessa linguagem do humor sdo identificados nos videos analisados
no trabalho de Domingues (2020), o qual se pautou em Riani (2002): exagero, ambiguidade,
critica, parddia, dentre outros elementos.

J4 a “plasticidade da linguagem matematica consiste no fato de as informagdes e
aplicagdes serem mais valorizadas do que a formalidade e o rigor” (2020, p. 234).
Assim, todo esse entendimento tem relacdo com a espontaneidade e a liberdade com
que os estudantes/produtores expressam suas ideias. Ao se ancorar na Teoria da
Atividade, Domingues (2020) avista uma grande rede de sistemas — que compartilha
elementos, troca informagdes, apresenta trajetorias parecidas ou muito distintas, gera
tensbes ao longo desse processo de produzir e submeter videos — que acaba por se
influenciar de varias maneiras distintas, com vistas a constituir um Sistema “Central”
dito o Sistema S-H-C-M | Festival Realizado. Assim, Esse sistema central é fruto de
varias adaptac6es, feitas de diferentes formas e provenientes: do ato de se expressar
matematicamente por videos, do fato de se adaptar préaticas de sala de aula, de se fazer
pesquisa, de se relacionar em ambientes educacionais, dentre indmeros outros
“arranjos” referentes as regras, comunidade, divisdo do trabalho, artefatos, sujeitos,
proposta de estudo, motivo ou objeto, de modo a se considerar esse Sistema Principal
como a Situagdo Arranjada. Com isso, esta Ultima pode vir a se tornar uma nova
realidade para os participantes dessa experiéncia com o | Festival por modificar suas
concepgdes e suas imagens de aulas encapsuladas e de Imagem Publica da Matematica
(DOMINGUES, 2020, p. 225).

Em prosseguimento, o autor mostra como os movimentos dos S-H-C-M culminaram em
tensbes que desencadearam em alteragdes qualitativas nas proximas edi¢Ges do Festival, dentre
as quais destacamos a criacdo de novas categorias. Ainda, esmitca sobre novas possibilidades
que o video passa instantaneamente a ganhar devido a natureza online do seu compartilhamento
e a facilidade com que a contemporaneidade potencializa o video, a partir da 32 e 42 fases da
insercdo das tecnologias na Educacdo Matematica. Com isso, pretendemos incentivar esse
envolvimento das comunidades escolares e universitarias com a producao de videos e com o
Festival e, a0 mesmo tempo, compreender como esses contextos educacionais tém sido

impactados pela presenca dessa tecnologia. Dessa maneira, promover o festival, constitui-se
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uma forma de intensificar a interlocugdo entre ensino, pesquisa e extensdo, por meio da

disseminacdo de conhecimentos sobre a producéo de videos digitais em Educagdo Matematica.

Considerac0es finais

Este ensaio se propds a historiar sucintamente o Festival de Videos Digitais e Educagao
Matematica, discutir alguns aspectos do seu funcionamento e regulamento, além de tecer
interpretacdes tedricas que cercam o proprio Festival e as pesquisas a ele relacionadas. Assim,
para nés, pesquisadores, o Festival tem um poder de acdo que mobiliza o conhecimento
matematico a partir da compreensao dos alunos, professores e comunidade, e sua acdo articula
— no ambito educacional —, a0 mesmo tempo, a extensdo, a pesquisa e o0 ensino. No ambito
didatico, os videos sdo produtos de uma forma de conceber um objeto ou um contexto em que
a matematica se faca presente, pois sao autores da Educacéo, isso porque ao serem “acessados”
podem informar, formar, modelar e promover novas compreensdes sobre o que foi
expressado/comunicado e mormente, contribuindo para mudar a imagem publica da matematica
com diversdo e humor na perspectiva da aprendizagem. Se ja entendiamos que o Festival de
videos era importante, sobretudo depois da pandemia, com as mudancas nas tendéncias em
Educacdo Matematica como coloca Borba (2021), neste horizonte, o Festival é lécus de
pesquisa, de extensdo de pesquisas e, como repositorio e l6cus de visita virtual, tem poder de

acao para 0 ensino e para a aprendizagem.
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