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Resumo

Discute-se acerca dos desafios e possibilidades que perpassam o desenvolvimento dos pensamentos critico e
criativo quando se trabalha probabilidade nos anos iniciais do ensino fundamental. Com uma abordagem
qualitativa, analisou-se, por meio da analise de conteido os protocolos produzidos pelos alunos ao realizarem as
atividades propostas e discutirem-nas durante momentos de interacdo em aulas remotas. Analisou-se as solucdes
dos alunos as atividades propostas, com vistas a averiguar indicios de possibilidades de desenvolvimento dessas
formas de pensamento. Os resultados indicam que, com atividades elaboradas para que 0s sujeitos recorressem a
atividade heuristica e conhecimentos prévios, os alunos colocaram em atividade o pensamento probabilistico,
evidenciando solucbes pautadas pela criatividade e criticidade. Nota-se que os alunos tiveram a oportunidade de
desenvolver conhecimentos probabilisticos e exercitar 0s pensamentos critico e criativo.

Palavras-chave: probabilidade, pensamento critico em matematica; pensamento criativo em matematica.

Abstract

O abstract segue as mesmas orientacfes do resumo, sendo escrito obrigatoriamente em inglés.

It discusses the challenges and possibilities that permeate the development of critical and creative thinking when
working on probability in the early years of elementary school. With a qualitative approach, the protocols produced
by the students when carrying out the proposed activities and discussing them during moments of interaction in
remote classes were analyzed through content analysis. The students' solutions to the proposed activities were
analyzed, with a view to finding evidence of possibilities for the development of these ways of thinking. The
results indicate that, with activities designed for the subjects to resort to heuristic activity and prior knowledge, the
students put probabilistic thinking into action, evidencing solutions guided by creativity and criticality. It is noted
that students had the opportunity to develop probabilistic knowledge and exercise critical and creative thinking.
Keywords: probability, critical thinking in mathematics; creative thinking in mathematics.
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Introducéo

Nesse artigo, busca-se discutir duas competéncias que costumam ser negligenciadas nas
salas de aula: pensamento critico e pensamento criativo (LEE et al., 2019; SOPHOCLEOUS;
PITTA-PANTAZI, 2017). Realizado no contexto de aulas remotas dadas as circunstancias da
pandemia que nos acometeu a partir do inicio de 2020, o estudo objetivou analisar as evidéncias
de pensamento critico e de pensamento criativo quando se trabalhou o tdpico de probabilidade
por meio de uma sequéncia didatica elaborada seguindo as orientacbes da BNCC, que
recomenda priorizar conhecimentos prévios dos alunos, atividade heuristica e desenvolvimento
da criticidade e criatividade. A iniciativa de elaborar a sequéncia didatica partiu do pesquisador,
uma vez que o livro didatico adotado para a realidade escolar estudada abordava o tema de
forma superficial (apenas duas paginas destinadas ao ensino de probabilidade) e sem levar em
conta o conhecimento prévio dos alunos e a atividade heuristica, na medida em que ndo havia
espaco para que o aluno recorresse aos conhecimentos que trazia para a escola, sendo 0s
conceitos apresentados logo de inicio, sem espaco para que 0S sujeitos experienciassem
situacBes em que pudessem vivenciar conhecimentos probabilisticos tdo presentes na vida real,
algo que os levassem as descobertas (UJIIE et al., 2017).

Criatividade e criticidade encontram pouco espaco nas salas de aula num sentido amplo,
mas o espaco é ainda menor em disciplinas como a matematica (GONTI1JO, 2007). No entanto,
por meio de um estudo realizado com uma turma do quinto ano do ensino fundamental de uma
escola publica do Distrito Federal, buscou-se evidenciar como o ensino de probabilidade pode
apresentar alternativas promissoras para que alunos coloquem em acao tanto pensamento critico
guanto criativo nas aulas de matematica.

O pensamento critico e criativo no ensino de probabilidade

Apesar de se mostrar negligente no sentido de indicar como, na pratica, o docente
poderia criar estratégias pedagogicas para tanto, a Base Nacional Comum Curricular apregoa a
importancia do pensamento critico e criativo como competéncias que concorrem para que 0S
sujeitos atuem consciente e ativamente no mundo, baseando-se nos conhecimentos cientificos,
compreendam a realidade e criem solugdes para problemas que emergem nos contextos sociais.
Embora a BNCC ndo apresente explicitamente o que caracteriza o pensamento criativo em um
sentido geral e, tdo pouco relacionado ao campo da matematica, mostrando uma lacuna a ser
preenchida (FONSECA; GONTIJO, 2020), afirma que “¢ de fundamental importancia também
considerar o papel heuristico das experimentagdes na aprendizagem da Matematica” (BRASIL,

2018, p. 265), 0 que pode dar margem ao pensamento criativo uma vez que o aluno, ao buscar



aprender por meio da experimentacdo, pode criar ferramentas matemaéticas proprias,
fomentando a criatividade.

Atrelado a atividade heuristica, que permite a realizacdo de descobertas via
experimentacdo, nos anos iniciais do ensino fundamental “deve-se retomar as vivéncias
cotidianas das criangas com nimeros, formas e espaco, e também as experiéncias desenvolvidas
na Educacdo Infantil, para iniciar a sistematizagdo dessas nogoes” (BRASIL, 2018, p. 276).
Portanto, 0 documento assinala como essencial a retomada dos conhecimentos prévios como
passo inicial no itinerario de construcao de conhecimentos.

Diversos autores (UJIIE et al., 2017; MADRUGA et al., 2017, CONTRERAS; et al.,
2014; FIORENTINI; LORENZATO, 2012) insistem na importadncia dos conhecimentos
trazidos pelos alunos como fonte inicial de informacGes para que o professor organize o
processo de ensino. Madruga et al. (2017) enfatizam que o fato de ignorar tais conhecimentos
e optar por um ensino que olha para o aluno “como uma folha em branco, pode contribuir na
consolidacdo de ideias equivocadas sobre determinados contetdos, ndo oferecendo
oportunidades para que sejam substituidas ou complementadas ao longo de sua escolarizagao”
(p. 149). Ao analisar a BNCC, compreende-se que ha lugar privilegiado para o desenvolvimento
dos pensamentos critico e criativo como uma demanda da sociedade atual, tendo como itineréario
metodol6gico a consideragdo da atividade heuristica e dos conhecimentos prévios trazidos pelos
alunos na organizacao do processo de ensino e aprendizagem.

Pensamento critico e criativo em matematica

O mundo tem se tornado cada vez mais complexo e as relagdes que 0s sujeitos
estabelecem entre si transformam-se em uma velocidade impressionante (BAUMAN, 2003).
Por exemplo, no mercado de trabalho, a busca por pessoas com habilidades de pensar critica e
criativamente tem sido intensa, pois “com a possibilidade de que a inteligéncia artificial e a
robdtica acarretem a automacao de parcela significativa da economia, as competéncias menos
faceis de automatizar, como a criatividade e o pensamento critico, ganhardo ainda mais valor”
(VINCENT-LANCRIN et al., 2020, p. 14). E para além dos argumentos econémicos, vale
destacar que tais competéncias colaboram para o bem-estar humano e para o bom
funcionamento das sociedades democraticas. Criatividade, por exemplo, tem sido relacionada
a saude mental, na medida em que, recursivamente, uma pode potencializar a outra
(VITTERS@; DAHL, 2013; WECHSLER; OLIVEIRA; TONETE-SUAREZ, 2015)

Estudos tém demonstrado que a apresentacdo de conceitos e definicbes como forma de

instrucdo direta, do professor para os alunos e, atividades de resposta Unica ndo permitem



consolidar uma aprendizagem efetiva, sendo necessario que o professor institua momentos de
reflexdo, andlise de situagcdes reais ou imaginadas, conexdo de conhecimentos diversos,
producdo das proprias ferramentas matematicas, resolucdo de problemas abertos e tomada de
decisbes, colocando os alunos como protagonistas do seu processo de aprendizagem
(CARVALHO; GONTHO, 2020; CARVALHO, 2019; FONSECA, 2019).

Sob essa perspectiva, adotamos o conceito de criatividade em matematica de Gontijo
(2007) para caracterizar o que chamamos de pensamento criativo em matematica. Para o autor,

a criatividade em matematica se caracteriza como

a capacidade de apresentar inimeras possibilidades de solugdo apropriadas para uma
situagdo-problema, de modo que estas focalizem aspectos distintos do problema e/ou
formas diferenciadas de soluciond-lo, especialmente formas incomuns
(originalidade), tanto em situagBes que requeiram a resolucdo e elaboracdo de
problemas como em situacGes que solicitem a classificagdo ou organizacdo de objetos
e/ou elementos mateméaticos em funcdo de suas propriedades e atributos, seja
textualmente, numericamente, graficamente ou na forma de uma sequéncia de acoes.
(GONTHO, 2007, p. 38)

Destaca-se que a capacidade de apresentar muitas respostas para uma mesma situacao é
denominada por fluéncia de pensamento. A capacidade de apresentar respostas que podem ser
classificadas em categorias diferentes, por focalizarem aspectos distintos do problema ou
formas diferenciadas de soluciona-los, é denominada por flexibilidade de pensamento.
Originalidade corresponde a capacidade de apresentar respostas infrequentes ou incomuns. Na
presente pesquisa, apesar de ndo apresentarmos o conjunto de respostas dos alunos ou formas
de solucionar os problemas, destacaremos solucdes e episddios em que consideramos que
pensamento criativo e critico emergiram. Para isso, focamos na originalidade das solu¢des e em
aspectos do pensamento critico a serem apresentados em seguida.

No que diz respeito ao pensamento critico associado ao pensamento criativo, Fonseca e
Gontijo (2020, p. 971) também contribuem com este trabalho ao descrever essa relagdo como

uma:

acdo coordenada de geracao de multiplas e diferentes ideias para solucionar problemas
(fluéncia e flexibilidade de pensamento) com o processo de tomadas de decisdo no
curso da elaboracdo dessas ideias, envolvendo andlises dos dados e avaliagdo de
evidéncias de que os caminhos propostos sao plausiveis e apropriados para se chegar
a solucdo, argumentando em favor da melhor ideia para alcangar o objetivo do
problema (originalidade ou adequagdo ao contexto).

Tal definicdo também contempla as caracteristicas do pensamento criativo e as formas
de estimula-lo, associando-as as caracteristicas do pensamento critico, numa perspectiva
integradora, de modo a favorecer a mensuracdo dessas habilidades a partir de pesquisas

psicométricas ou qualitativas. A definicdo pode ainda colaborar com a implementacdo dos



objetivos contidos nos documentos oficiais, tal como a BNCC, bem como com a estruturagdo
e organizacdo do trabalho pedagdgico docente.
E como pensamento critico e criativo podem se manifestar no trabalho com

probabilidade? O texto a seguir abordara essa questéo

Probabilidade nos anos iniciais do ensino fundamental

O ensino da probabilidade, considerando-o como um campo que “pode promover o
desenvolvimento da capacidade critica e da autonomia” (SANTANA, 2011, p. 12), tem
recebido destaque nos ultimos anos, estando, inclusive, presente nas orientagdes curriculares
oficiais. Na BNCC (BRASIL, 2018), probabilidade passou a integrar o conjunto de
conhecimentos matematicos desde o primeiro ano do ensino fundamental e foi destacado em
uma unidade temaética prépria chamada de Probabilidade e Estatistica. A BNCC traz a
perspectiva do desenvolvimento dos pensamentos critico e criativo ao enfatizar que, ao dominar
conhecimentos de probabilidade, os sujeitos podem “fazer julgamentos bem fundamentados e
tomar as decis@es adequadas. Isso inclui raciocinar e utilizar conceitos, representacdes e indices
estatisticos para descrever, explicar e predizer fendmenos” (BRASIL, 2018, p. 274).

Metodologia de Pesquisa

Recorremos a analise de conteido para responder ao objetivo de nosso estudo sob uma
Gtica qualitativa e interpretativa dos dados apresentados. Bardin (2002) compreende a andlise
de contetdo como técnicas de analise das comunicagdes visando obter, por procedimentos
sistematicos e objetivos de descricdo do contetido das mensagens, “indicadores (quantitativos
ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢cBes de
producdo/recepcdo (variaveis inferidas), destas mensagens” (p. 38).

Realizando inferéncias pautadas nos dados coletados e nos indicios que tais dados
fornecem, buscou-se evidenciar, tanto nos registros das resolucées dos problemas, quanto nos
dialogos realizados durante o compartilhamento dessas respostas, a emergéncia dos
pensamentos critico e criativo empregados na busca de respostas para situacdes envolvendo
probabilidade.

Participaram da pesquisa 12 alunos matriculados no quinto ano do ensino fundamental
de uma escola publica do Distrito Federal. O pesquisador desenvolveu as atividades durante 3
encontros remotos cedidos pela docente da turma apds autorizacdo dos pais e dos alunos. Os
encontros foram realizados por meio da plataforma Google Meet, dada a circunstancia de

suspensdo das aulas presenciais devido a pandemia. Elaboramos sequéncias didaticas que



permitiram apresentar possibilidades de desenvolvimento do pensamento critico e criativo,
buscando oportunizar que os alunos recorressem aos conhecimentos prévios e agissem
heuristicamente no processo de construcéo de conhecimentos de probabilidade. As atividades
foram realizadas pelos alunos e posteriormente discutidas em grupo, momentos que foram

gravados para fins de analise das interacdes entre os estudantes e das tarefas por eles realizadas.

Descricdo e Anélise de Dados

Utilizando a anéalise tematica, téecnica emprestada da analise de conteddo, avaliamos 0s
dados coletados e verificamos a presenca ou auséncia das seguintes categorias tematicas
abordadas na BNCC:

Quadro 1 — Categorias Tematicas de Analise

Categorias que representam presenca do tema
Atividade heuristica (AH)

Conhecimentos prévios (CP)

Pensamento critico (PCT)

Pensamento criativo (PCA)

Fonte: elaboracéo propria.

Nas préximas figuras, apresentaremos 4 itens que foram trabalhados para introduzir o
tema probabilidade. Como veremos em algumas solucdes apresentadas pelos alunos, pode-se
perceber 0 modo como recorreram a anélise critica dos problemas e como, criativamente, foram
capazes de produzir solugdes aceitaveis para as questoes.

Figura 1 — Apresentacdo do Jogo de Dados

JOGANDO DADOS

PARA O JOGO A SEGUIR, VOCE PRECISARA DE DADOS, PAPEL E LAPIS.

NAO TEM DADOS? NAO SE PREOCUPE. VOCE PODE BAIXAR
DADOS  VIRTUAIS EM  SEU  CELULAR.  ACESSE
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.senyuk.
dicerollsns E BAIXE O PALICATIVO ROLAR DADOS.

‘Regras do jogo

v .
CADA JOGADOR ESCOLHE UM NUMERO DE 1 A 12.
v UM JOGADOR LANGA OS DADOS.

v GANHA UM PONTO QUEM TIVER ESCOLHIDO UM NUMERO QUE SEJA
O RESULTADO DA SOMA DAS QUANTIDADES DOS DADOS

v AQUELE QUE CONSEGUIR 3 PONTOS PRIMEIRO VENCE O JOGO.
v VAMOS LA, CONVIDE SUA FAMILIA PARA SE DIVERTIR!

Fonte: elaboracao propria.



Para iniciar a sequéncia didatica, idealizou-se o jogo (Figura 1), permitindo que 0s
alunos pudessem analisar as situagdes ocorridas, perceber regularidades e construir
conhecimentos por meio de experimentacdes (BRASIL, 2018). Na atividade encontra-se a
categoria tematica AH. Sua realizacdo contou com o apoio dos familiares, uma vez que 0s
alunos estavam em aulas remotas.

Apo6s algumas rodadas do jogo, foram propostas atividades para que os alunos
colocassem em agao o pensamento probabilistico. Na primeira questdo “Que estratégia vocé
utilizaria para escolher um numero nesse jogo?” (Figura 2), pretendeu-se evocar conhecimentos
prévios dos alunos, avaliando o que sabiam sobre probabilidade e como aplicavam seus
conhecimentos para tomar decisdes. Importante salientar que “desconsiderar esses
aprendizados € pensar na crianca como um individuo sem voz ativa, disposto apenas a receber
o conhecimento” (MADRUGA; et al., 2017, p. 148). Com essas informagdes, foi possivel
conduzir discussbes e apresentar indicagfes para que o0s alunos sistematizassem 0s

conhecimentos trabalhados. Classificou-se tal atividade na categoria temética CP.

Figura 5 — O problema de Pedro

PENSANDO SOBRE O JOGO

PEDRO, RAYSSA E MIGUEL DECIDIRAM JOGAR O JOGO DOS DADOS. ELES ESTAO UTILIZANDO DOIS
DADOS DE SEIS LADOS CADA UM, VEJA O NUMERO QUE CADA UM ESCOLHEU PARA PARTICIPAR:

PEDRO RAYSSA MIGUEL

1 @7612

EM BUSCA DE TER SEU NUMERO COMO RESULTADO DO LANCAMENTO DOS DADOS, CADA
JOGADOR PRECISA PENSAR EM UMA ESTRATEGIA ANTES DE ESCOLHER O NUMERO DE 1 A 12.

PEDRO, POR EXEMPLO, ESCOLHEU SEU NUMERO DE a
SORTE. ) A

QUE ESTRATEGIA VOCE UTILIZARIA PARA ESCOLHER UM NUMERO NESSE JOGO?

Fonte: elaboracéo propria.
Ao analisar as solugbes apresentadas pelos alunos, testemunha-se como emergiram
conhecimentos trazidos de suas experiéncias com jogos em geral e, especialmente com jogos
de dados e ainda se observam lacunas em relagdo aos conhecimentos sobre probabilidade. A

Figura 3, apresentada a seguir, mostra a resposta de um estudante a primeira questao.



Figura 3 — Protocolo 1

Descrigédo: “Escolheria 6, porque pode vir muitos resultados que ddo 6.

Fonte: dados da pesquisa.

Outras respostas emergiram durante a realizag¢do dessa atividade, tais como: “Escolheria
0 2 porque é meu numero da sorte”, “Escolheria o 11 porque ¢ minha idade”. Muitas dessas
solucBes se deram na medida em que os alunos recorriam as suas experiéncias pessoais com 0s
jogos, apontando uma concepcdo subjetiva de probabilidade. Nessa concepcdo, & preciso
atencdo porque as experiéncias pessoais podem guiar os alunos a construir visdes equivocadas
a respeito do conhecimento probabilistico (LIMA, 2020).

Outras solugdes mostram indicios de pensamento probabilistico mais criterioso. Um
aluno, por exemplo, preferiu ndo responder a questdo expondo a sua escolha, mas decidiu
analisar a resposta correspondente a escolha do personagem Pedro, indicando que o mesmo
escolheu um resultado impossivel. A resposta desse aluno encontra-se na Figura 4, apresentada
a sequir.

Figura 4 — Protocolo 2

TG

Descrigdo: “Pedro deveria ficar preocupado, esse nimero nido da pra ser sorteado com dois dados™.

Fonte: dados da pesquisa.

Um aluno respondeu: “Escolheria um nimero que sai mais, ou seja, nem alto, nem baixo
demais”, indicando compreensdo de que os numeros medianos, no conjunto de resultados
possiveis, apresentam maior quantidade de combinacBes e, portanto, maior probabilidade.
Outras solugdes que apresentaram indicios de pensamento probabilistico foram: “Pensaria na
soma de maior probabilidade” e “Escolheria qualquer numero, menos o 1”.

Apo6s o levantamento dos conhecimentos prévios, pretendeu-se colocar a prova
possiveis solucdes que alunos dessa faixa etaria poderiam apresentar, de modo que fossem

refletindo sobre possibilidades de estratégias para sucesso no jogo. Nesse sentido, apresentou-



se uma atividade com o objetivo de favorecer a mobilizagdo do pensamento criativo (PCA), ao
buscar solucdes diferentes, uma vez que se trata de uma questdo aberta (CARVALHO;
GONTLIO, 2020). A atividade proposta consistia no seguinte questionamento: “Miguel, por sua
vez, escolheu 0 numero 12. Qual critério vocé acha que ele utilizou? Porque vocé acha que ele
utilizou esse critério?” (Figura 5).

Em seguida, mostra-se um pensamento probabilistico equivocado que alguns alunos
poderiam ter pensado: que o resultado 12 tem mais chance de ocorrer por ter dois lados 6, um
em cada dado (o que ocorre para todos os outros valores também). Essa hipotese foi levantada
por um aluno que deu a seguinte resposta sobre o critério utilizado pelo personagem para
escolher o resultado 12: “Pode ser que ele tem um pensamento de que a maior probabilidade é
de cair 6 em cada dado”. Esperava-se que 0s alunos percebessem o equivoco e buscassem
solucgdes baseadas em conhecimento matematico. Como se trata de uma reflexao a respeito de
uma situacdo hipotética (LEE et al., 2019; FONSECA; GONTIJO, 2020), considerou-se a
atividade como pertencente a categoria tematica PCT.

Figura 5 — O problema de Miguel

ﬁ MIGUEL, POR SUA VEZ, ESCOLHEU O NUMERO 12. QUAL CRITERIO VOCE ACHA QUE ELE
ij "7 UTILIZOU? PORQUE VOCE ACHA QUE ELE UTILIZOU ESSE CRITERIO

A PROFESSORA PERGUNTOU A MIGUEL QUE ESTRATEGIA ELE UTILIZOU. O MENINO DISSE O
SEGUINTE: ]

COMO EXISTE A QUANTIDADE 6 EM CADA DADO, ﬁ

ACHO QUE HA MAIS CHANCE DE SAIR ESSE NUMERO. )’

VOCE CONCORDA COM A ESTRATEGIA PENSADA POR MIGUEL? POR QUE?

Fonte: elaboracao propria.
Nos registros de alguns alunos, a percep¢ao € que o personagem escolheu esse resultado
devido a achar que o maior nimero teria mais chances de ser obtido no langamento dos dados:

Figura 6 — Protocolo 3

Descricdo: “Eu acho que ele utilizou o nimero maior. Porque acho que ele pensou que sé porque
o numero é grande, ele achou que sairia™.

Fonte: dados da pesquisa.



Outro aluno levantou a hipdtese de que o personagem pode ter se guiado por uma
experiéncia pessoal com o langamento dos dados, uma compreenséo subjetiva de probabilidade
(LIMA, 2020): “Ele viu o dado dando toda hora o 12”. Ao refletir sobre o raciocinio do
personagem estar certo ou ndao, poucos alunos se equivocaram e concordaram com a estratégia

apresentada:

Figura 7 — Protocolo 4

WNCORDA COM A ESTRATEGIA PENSADA POR MIGUEL? POR QUEY ? ]
a nfidn o vy nak Chongd

Descrigdo: “Sim. Porque os nimeros a partir de 6 tém mais chances”.

Fonte: dados da pesquisa.

A maioria conseguiu refletir a respeito do pensamento equivocado do personagem: “Nao
concordo porque a chance de sair outros nimeros ¢ maior”. Uma aluna, mesmo sem utilizar o
termo, apresentou uma ideia em construcédo a respeito do conceito de aleatoriedade “Nao porque
cada dado tem um numero, ou seja, pode cair qualquer um, ndo sé o 6”.

A questdo que consta na Figura 8 busca mobilizar as formas de pensamento critico e
criativo e consolidar conhecimentos sobre probabilidade. Ao serem motivados a aprimorar o
jogo, sugere-se que pensem em possiveis problemas que precisam ser solucionados, refletindo
criticamente e proponham melhorias, pensando criativamente (GONTIJO, 2007). Portanto,
classificamos a atividade como PCA e PCT, uma vez que esta atividade pode favorecer a
expressao dessas formas de pensamento.

Figura 8 — Questdo de aprimoramento do jogo

SE VOCE PUDESSE MELHORAR ESSE JOGO, PODENDO MUDAR, RETIRAR OU ACRESCENTAR ALGO, QUE
MELHORIAS FARIA? QUE CONSEQUENCIAS ESSA MELHORIA TERIA PARA O JOGO?

Fonte: elaboracéo propria.

Ao solicitar que os alunos propusessem melhorias para o0 jogo, percebeu-se como
recorreram ao pensamento probabilistico para refletir a respeito de lacunas presentes (PCT) e
criar alternativas que permitiam a superacdo desses problemas (PCA), tomando decisdes
matematicamente acertadas (CARVALHO, 2019; FONSECA; GONTIJO, 2020). Na solucéo a
seguir, 0 aluno decidiu acrescentar mais um dado ao jogo, aumentando as op¢oes de resultados.
Ele percebeu que, como consequéncia, os resultados 1 e 2 ndo seriam possiveis de ocorrer e,

nesse sentido, acrescentou como regra a proibicao de escolher essas alternativas:



Figura 9 — Protocolo 5

Descrigdo: “Colocaria mais 1 dado e tiraria para escolher o numero 1 e 2.”.

Fonte: dados da pesquisa.

Outras sugestdes interessantes emergiram, demonstrando tracos de criticidade e
criatividade na medida em que os alunos se mostram capazes de criar solugdes para lacunas
percebidas no jogo (CARVALHO; GONTIJO, 2020): “retiraria o numero 17, “Ninguém
poderia escolher o nimero 77, “Colocaria dados em que a soma pudesse ir até o 20 aumentando
o total de lados dos dados”.

Conclusdes
Percebe-se que é possivel criar sequéncias didaticas que abordem categorias

tematicas defendidas tanto na BNCC quanto na literatura sobre educacdo matematica. Na
sequéncia didatica proposta, atividade heuristica, conhecimento prévio, pensamentos critico e
criativo emergiram como consequéncia de um conjunto de atividades concatenadas que
partiram da mobilizacdo de conhecimentos trazidos das experiéncias anteriormente vividas e
da acdo sobre o conhecimento em que descobertas foram se realizando para, em um segundo
momento, construir conhecimentos sélidos de forma critica e criativa.

Os alunos demonstraram ndo somente aprender conceitos, como também foram capazes
de evidenciar o que ja sabiam, independentemente de apresentar equivocos em suas
enunciagdes, puderam experienciar situagdes matematicas mobilizando conceitos de
probabilidade, conseguiram refletir a respeito dessas situacdes, criar solugdes criativas e tomar
decisdes orientadas por conhecimentos matematicos.
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