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RESUMO

Os jogos s3o importantes recursos educacionais que sdo capazes de promover e
proporcionar experiéncias ludicas entre os envolvidos. O uso desse material didatico vem
crescendo junto com a demanda de materiais voltados para areas especificas, como por
exemplo a botanica e suas relagdes ecologicas. O objetivo do presente trabalho € foi um jogo
didatico para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem da botéanica, além de promover a
divulgagdo e popularizacdo da ciéncia sobre a biologia dos liquens. O material foi
desenvolvido através de levantamento de dados sobre a biologia dos liquens e posteriormente
construido em trés etapas, a proposta e escolha do tema, desafios do percurso, designer e
estética, todas influenciando diretamente no resultado final do material. Como resultado, o
jogo denominado “OS LIQUENIZADOS” conta com um conjunto de 48 cartas, um tabuleiro,
cartilha de regras, trés pinos e um dado. As cartas foram articuladas em diferentes propostas,
desde seu uso comum até cartas curinga, com vantagens e¢ desvantagens atribuidas, com a
finalidade de instigar o jogador durante o percurso. A constru¢do do jogo foi de importante
contribuicdo no nosso processo de formacdo e para o ensino da biologia dos liquens,

abordando o assunto de forma ludica, critica e educacional.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de botanica, Metodologia ativa, Gamificacdo, Jogo didatico,

Biologia dos liquens.

INTRODUCAO
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E notério que a botanica enfrenta percalgos no seu ensino, que podem ser minimizados
com o uso de diferentes estratégias didaticas, como a metodologia ativa € o uso de jogos.
Quando trazemos a discussao sobre botanica para a sala de aula, precisamos buscar maneiras
mais didaticas, junto a conteildos mais objetivos, mas que sejam abordados e contextualizados
com temas mais abrangentes como a manuten¢do dos ecossistemas, aplicacdo e uso na
biotecnologia, que abordem ou se aproximem do contexto cultural e historico do aluno, como
por exemplo o uso de jogos, como forma de despertar o interesse pelo assunto e que pode ser
utilizado para o ensino da botanica.

Os jogos sdo caracterizados como ferramentas didaticas com a capacidade de
proporcionar aos discentes envolvidos, uma maior no¢ao do contetido abordado (FREITAS,
2011). Os jogos educacionais sdo aqueles que possuem uma projecao voltada para o processo
de ensino-aprendizagem, onde sao combinados os elementos de diversdo e educagdo, com a
finalidade de promover uma maior motivagao e envolvimento do individuo (AL-AZAWI et al,
2016).

Com isso, 0s jogos apresentam-se como uma importante ferramenta para o ensino de
ciéncias, sejam elas em topicos gerais ou aplicados, como por exemplo, o estudo dos liquens.
Um liquen pode ser definido como uma relacdo simbidtica mutualista, envolvendo um fungo
e uma populagdo de algas ou cianobactérias, onde o fungo ¢ denominado micobionte
enquanto a alga ou cianobactéria, fotobionte ( RAVEN et al, 2014).

Observando a demanda por materiais didaticos e de divulgagdo cientifica, sobre
botanica e as relagdes ecologicas dos seus representantes, o presente trabalho tem como

objetivo apresentar um jogo educacional sobre a biologia dos liquens.

MATERIAIS E METODOS

O jogo foi desenvolvido por alunos do segundo periodo periodo do curso de Ciéncias
Biologicas / Licenciatura, da Universidade Estadual de Montes Claros (UNIMONTES),
durante uma pratica de formagao da disciplina Vegetais Inferiores.

Para o levantamento de dados e informacdes sobre os liquens e jogos que abordam o
tema, foram realizadas buscas com os descritores: Liquens, Fungos Liquenizados, Biologia
dos Liquens, Caracteristicas dos Liquens, Composi¢ao Quimica dos Liquens e Ecologia dos
Liquens, no Google Académico. Como material de referéncia, foi utilizado o livro Biologia

Vegetal (Raven et al., 2014).



A confeccdo do jogo seguiu as diretivas apresentadas por Veloso et al. (2019),
baseando-se na defini¢do de regras, formas de interacdo ou conflitos, feedback do jogador,
evolugdo do jogo e a historia do jogo.

O desenvolvimento do jogo se deu em trés etapas, a proposta e escolha do tema,
desafios do percurso, designer e estética, todas influenciando diretamente no resultado final

do material.

1. Proposta e escolha do tema: delimitacdo geral, apresentando as caracteristicas
ecoldgicas, biotecnoldgicas e reprodutivas do organismo.

2. Desafios do percurso: producdo das cartas e desenvolvimento de questdes curingas,
tanto positivas quanto negativas relacionadas a biologia dos liquens, nelas atribuidas
vantagens e desvantagens no jogo.

3. Designer e estética: como ponto importante, o jogo foi todo produzido no
CorelDRAW, em um tamanho de 40x40cm. O material fisico foi adaptado em uma
placa de MDF junto com a arte do tabuleiro em adesivo. As cartas seguem 0 mesmo

designer do tabuleiro e foram adaptadas em um papel adequado, resistente a agua.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Descricao geral do jogo “OS LIQUENIZADOS”.

O jogo “OS LIQUENIZADOS” (Figura 1) conta com um conjunto de 48 cartas, um
tabuleiro, uma cartilha de regras, trés pinos e um dado. As cartas sdo divididas em regulares e
coringas. As regulares apresentam uma questdo chave e trés op¢des de respostas. A cada
resposta correta o jogador tem um numero de cartas a avangar, caso erre, ele continua na casa
na qual estd. As cartas coringas sdo aquelas que favorecem ou desfavorecem o jogador e
trazem situacdes reais, vantajosas ou desvantajosas para os liquens, com bonus ou 6nus para
o jogador. Dentre os 6nus, temos por exemplo, a carta “morte”, que retrata uma das situagdes
mais complexas, envolvendo a morte dos liquens.

O jogo “OS LIQUENIZADOS” esta disponivel gratuitamente para download no

endereco: https://www.posgraduacao.unimontes.br/ppgbot/projetos-2/, no toépico produgdes;

jogos didaticos, todos em formato PDF, pronto para a impressao.
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Figura 1. Capa do jogo “OS LIQUENIZADOS” .

Nas pesquisas realizadas, um dos principais pontos de interesse eram os jogos ja
produzidos sobre a biologia dos liquens, contudo, ndo foram encontrados jogos que
abordassem o assunto de forma geral, nem restrito ao tema liquens. Dentre as pesquisas, o
jogo que de fato trouxe mais informagdes sobre a biologia dos liquens foi o "Zigomiliquen:
jogo didatico para ensino de liquens e do filo zygomycota” (ALMEIDA et al., 2016), mas, de
forma restrita a um filo. No geral, a maioria dos jogos trazem os liquens como organismos de
um ambiente, difundido com o estudo da micologia. Um exemplo ¢ o "Fungosandia: jogo
educativo de tabuleiro sobre a diversidade e importincia dos fungos da Caatinga” (DA SILVA
et al., 2020), que traz os liquens como um dos temas do jogo, mas ndo de forma
predominante.

E importante salientar que, os jogos educacionais seguem padrio pré estabelecido, no
qual ¢ produzido para um determinado publico alvo. Isso esclarece bastante a falta de jogos
com o tema restrito. O jogo “Os liquenizados" foi produzido, preferencialmente, para alunos
de Graduacao em Ciéncias Bioldgicas, com o intuito de avaliagdo dos conhecimentos sobre o
tema, de forma criativa e divertida, e por isso apresenta além das caracteristicas gerais da

biologia desse grupo de organismos, informagdes mais especificas sobre uso e bioprospeccao.



Todo o processo de desenvolvimento do jogo como uma metodologia ativa, exigiu de
forma clara um estudo mais aprofundado do tema proposto. A gamifica¢do aplicada a biologia
dos liquens, contribuiu de forma assidua para assimila¢ao e dominio do conteudo trabalhado,
apresentando-se como um processo complexo de carater criativo e cientifico, tornando-se
fundamental para o desenvolvimento critico do graduando em Ciéncias Biologicas
Licenciatura, exercitando suas habilidades como futuros docentes.

O uso de diferentes estratégias de ensino na motivagdo e aprendizagem contribui de
maneira expressiva para o processo de assimilacao e dominio de contetido trabalhado. Para os
integrantes da equipe, criar o proprio modelo didatico de ensino trouxe efeitos significativos,
pois esta ¢ uma estratégia de aprendizado profundo que eleva o desempenho dos estudantes. A
producdo e o uso de jogos para fins pedagogicos ¢ uma alternativa eficiente e vidvel para a
aprendizagem, uma vez que, no processo de criacdo, os conteudos adquiridos a partir de
conhecimentos prévios, sdo entendidos e retidos a longo prazo. Com isso, o desempenho

académico também ¢ elevado.

CONCLUSAO

O presente trabalho apresenta-se como uma importante contribuigdo para o ensino de
botanica e divulgacdo cientifica sobre a biologia dos liquens. O jogo foi desenvolvido para
alunos de graduagdo, por alunos de graduagao, visando o desenvolvimento cientifico e critico
sobre o ensino de botanica, abordando a biologia destes organismos, as relagdes ecolodgicas,

uso e aplicagdes.
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