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Resumo:
Este resumo tem por finalidade apresentar o relato de experiéncia sobre a Eletiva: Volta ao

Mundo por meio dos Jogos de Tabuleiro, que envolveu as disciplinas de Historia e Matematica.
A eletiva foi desenvolvida no decorrer do primeiro semestre, em uma escola do interior do
Estado de Séo Paulo e contou com a participacdo de alunos dos 8° e 9° anos. Essa eletiva teve
por objetivo desenvolver as estratégias de jogos, raciocinio logico, estudos sobre as figuras
geomeétricas, calculos, além de conhecer a histdria, cultura, economia e politica dos paises ou
locais de origem dos jogos. Um dos jogos que chamou atencdo foi a mancala, de origem
africana, mesmo ndo sendo o foco da eletiva, o estudo deste jogo propiciou 0 ensino mediante
0 uso da etnomatematica, os participantes se envolveram com o conhecimento da antiguidade
da regido em que se celebrava as colheitas, associando-0 ao ensino e aprendizagem de
matematica. A aprendizagem e a confeccdo do jogo motivaram os alunos a conhecer mais
sobre ele. Na culminancia, os alunos convidaram integrantes de outras séries a participarem,
contaram a histdria do jogo e os ensinaram a jogar, isso atendendo os protocolos de seguranca
devido a Covid 19. Vale lembrar que os jogos de tabuleiros estdo disponiveis em versdo on-line
e 0s participantes puderam acessar de um equipamento, pois além da mancala, aprenderam
xadrez, dama, ludo, trilha e jogo da velha. Cabe ressaltar que estamos em meio a pandemia
causada pela Covid 19, e por esse motivo houve o revezamento das aulas em on-line e
presencial, mesmo assim, o resultado foi positivo, uma vez que observou-se o interesse dos
alunos em aprender matematica e histdria, tanto que a eletiva prossegue no segundo semestre
com alguns ajustes voltados ao ensino da etnomatematica.
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