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Resumo

As Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo estdo cada vez mais presentes na
nossa sociedade, ocupando um vasto espaco de amplitude e conectividade, sendo
facilitadores na obtencéo e disseminacgéo de informacdes. Neste grupo, encontram-se
os dispositivos méveis, como os smartphones e computadores, que evoluem de
maneira cada vez mais rapida. Observando a auséncia de aplicativos educacionais
de Biologia adaptados para discentes com Transtorno do Espectro Autista, percebe-
se a importancia em desenvolver aplicativos voltados a contribuicdo no
desenvolvimento de recursos adaptados a educacao inclusiva. Os procedimentos
para consecucédo do estudo foram desenvolvidos a partir de um questionario feito com
0 Google Forms e disponibilizado virtualmente aos participantes. Com isso, objetivou-
se o desenvolvimento de um aplicativo denominado “BioQuiz", concebido a partir de
uma parceria inter-campi entre o curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento
de Sistemas e o curso de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas, ambos do Instituto
Federal da Paraiba (IFPB), Campus Jodo Pessoa e Cabedelo, Paraiba, Brasil. Os
resultados preliminares obtidos com os Coordenadores do NAPNE dos campus do
IFPB Campus Jodo Pessoa, Cabedelo e Cabedelo Centro e as ledoras do IFPB
Campus Joao Pessoa permitiram tracar o perfil parcial dos discentes, assim
objetivando uma melhor adequacéo do aplicativo ao publico alvo antes de sua entrega.

Palavras-chave: Objeto Educacional da Aprendizagem; Ledores; Educacdo Inclusiva;
Aplicativo; Tecnologia da Informag&o e Comunicagéo.

Abstract:

Information and Communication Technologies are getting more and more present
within the history of mankind, occupying a wide space of range and connectivity, not
to mention the fact that they are facilitators in acquiring and disseminating information.



Within this group, it is possible to highlight mobile devices and among them
smartphones and computers which are evolving at the speed of light. By observing the
lack of Biology educational applications adapted to learners with Autistic Spectrum
Disorders it is possible to notice the relevance of developing apps aimed at fomenting
resources to inclusive education. Procedures that allowed this study were assembled
from an online Google form made available to volunteers. based on the survey the
main goal is to design an application named "BioQuiz", carried out with inter-campi
partnership between students from Systems Development and Analysis Technology
Course and Biology Licensure, both from the Federal Institute of Paraiba (IFPB),
Campuses Jodo Pessoa and Cabedelo, in Paraiba, Brazil. Preliminary results based
on the survey carried with NAPNE Coordinators from Jodo Pessoa, Cabedelo and
Cabedelo Centro, and 'readers' from Jodo Pessoa Campus have allowed the tracing
of a partial profile of learners, making it possible to adequately shape the application
to better serve the target audience befores its final delivery.

Keywords: Educational Learning Object; Reader; Inclusive Education; Application;
Communication and Information Technology.

Introducao

Na sociedade de rede em que vivemos, € notavel os avancgos tecnolégicos
gue possuimos e usamos. Com apenas um simples smartphone, podemos ter na
palma das nossas méaos inumeras titulos de livros, falar com pessoas de outros paises,
estudar outro idioma, dentre varias outras opcdes de interesse pessoal e coletivo dos
individuos.

Tendo em vista os desenvolvimentos propiciados pelas tecnologias na
atualidade, pode-se destacar a importancia das Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéao (doravante TIC’s) como ferramentas cruciais para o desenvolvimento
de habilidades e resolucéo das problematicas atuais, devido o seu facil acesso.

O termo gamificacdo (do original em inglés: gamification) foi formalizado pelo
pesquisador e programador britanico Nick Pelling em 2002, como sendo um método
gue pode potencializar a resolucdo de problemas na educacdo e em voga na
atualidade, pois possibilita que a aprendizagem fique mais atrativas para 0s usuarios.

Para Cook (2012), a gamificacdo tem sido apontada como a préxima forma de
comunicacdo social em que as pessoas interagem e socializam em torno de um
conhecimento, podendo ser vista como uma estratégia divertida e agradavel.

Aliado ao uso da gamificacdo esta a determinacdo da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao (doravante LDB) brasileira no artigo 36, inciso Il, determinando
gue o curriculo do ensino médio devera adotar metodologias de ensino e avaliacao
gue estimulem a iniciativa dos estudantes.

Assim, o aplicativo BioQuiz, ainda em fase de finalizacdo, esta alinhado as
diretrizes estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular (doravante BNCC), ao
disponibilizar textos curtos com finalidade educacional, aprimorando o estudo e a
resolucdo de atividades-problemas de forma ludica, utilizando, assim, o principio da
gamificacgéo.

Em especial para os adolescentes com Transtorno do Espectro Autista
(doravante TEA), a utilizacdo de meios facilitadores como jogos ludicos com fins

educacionais, aparelhos como smartphones, livros paradidaticos, dentre outros, que



supram suas Necessidades Educativas Especiais (doravante NEE) se demonstra de
grande auxilio educacional na construcdo da aprendizagem.

Segundo o DSM-V (2014), o TEA caracteriza-se por déficits persistentes na
comunicacdo social e na interagdo social em mdultiplos contextos, incluindo
dificuldades na reciprocidade social, em comportamentos nao verbais de
comunicacao usados para interacéo social e em habilidades para desenvolver, manter
e compreender relacionamentos.

Assim, pensando na necessidade desses estudantes, foi feita uma pesquisa
nas lojas de aplicativos dos sistemas operacionais Android e iOS que indicou a
auséncia de aplicativos inclusivos, sobretudo voltados para jovens e adolescentes
com TEA.

Portanto, com base na informacao anterior, foi pensada a criagdo de um
aplicativo educacional adaptado para o publico com TEA, em formato de Quiz, com
perguntas de multipla escolha, questdes de verdadeiro ou falso e preenchimento de
lacunas. A observacdo da BNCC delineou a selecdo dos assuntos basico dessa
ciéncia, sobre os conteudos de Ecologia, Botanica, Zoologia e Anatomia Humana.

O obijetivo geral deste trabalho é refletir sobre o perfil profissional dos ledores
e utilizar esse perfil como ferramenta auxiliar para o desenvolvimento de um aplicativo
educacional inclusivo para discentes com TEA, disponibilizado para dispositivos
moveis dos sistemas operacionais Android e iOS, computadores e notebooks.

Para atingir o objetivo geral, foram tracados os seguintes objetivos especificos:
saber se os ledores presentes nos campus do IFPB Jodo Pessoa, Cabedelo e
Cabedelo Centro possuem alguma formacéo de ensino superior; se possuem alguma
formacdo complementar voltada ao ensino de pessoas com TEA; se acreditam que
aplicativo educacional do contetdo de Biologia, adaptado para pessoas com TEA,
pode ser um facilitador da aprendizagem destes.

A metodologia de desenvolvimento € apresentada na proxima secao.

Metodologia

A metodologia deste trabalho trata-se de pesquisa aplicada de producao
tecnoldgica, descritiva e quantitativa.

A adocéo, desse tipo de pratica proporciona a possibilidade de articular a
pesquisa com a acdo pedagdgica, contribuindo assim para que o professor possa
refletir sobre sua propria pratica.

As pesquisas aplicadas de producédo tecnoldgica tém como objetivo a criacdo
de novos produtos ou aumento da eficiéncia de produtos existentes. Elas consistem
na utilizacdo do conhecimento de uma pesquisa basica e da tecnologia para alcancar
aplicacbes praticas como produtos ou processos frente a uma demanda ou
necessidade pré-estabelecida (JUNG, 2003).

Esta pesquisa foi realizada como parte integrante de um projeto de pesquisa,
inovacdo, desenvolvimento tecnoldgico e social, Chamada Interconecta, Edital
01/2020 do Instituto Federal da Paraiba, campus Cabedelo, fomentado com bolsa de
apoio do CNPq.

A pesquisa foi iniciada em marco de 2020 com a criacao e desenvolvimento
de questionarios. Entretanto, somente em agosto de 2020, foi feito o primeiro contato
com os participantes da pesquisa, ficando de acordo um prazo de preenchimento de
15 dias corridos, todavia nédo foram preenchidos até o presente momento por razdes
impossiveis de apontar.



Para iniciar a pesquisa, o projeto foi submetido ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) do IFPB e, para isso, os diretores dos campi foram convidados a
participar da pesquisa e, ap0s o aceite via Termo de Anuéncia (TA) de cada Campus,
a pesquisa foi iniciada.

A coleta de dados ocorreu mediante consentimento dos participantes por meio
da assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), em
conformidade com a Resolucdo CNS n. 510-Abril/2016, que encontrava-se anexado
ao questionario do Google Forms, utilizado como meio de coleta de dados online.

Assim, os coordenadores dos NAPNEs foram contactados, para que fossem
coletadas informacdes a respeito da quantidade de discentes autistas presentes nos
Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio (CTIEMs) nos Campi dos municipios de
Jodo Pessoa e Cabedelo, também utilizando Formularios Google que eram
precedidos de TCLEs. Em paralelo a isso, foi realizada uma pesquisa com os ledores
e cuidadores do NAPNE, prestadores de servicos de apoio aos discentes com TEA
durante as aulas. A seguir, apresentamos 0s resultados e discussoes.

Resultados e Discussao

A analise identificou que no campus Cabedelo Centro ndo havia nenhum
discente com TEA, assim impossibilitando o andamento da pesquisa neste campus.

No campus Cabedelo foi verificada a existéncia de um discente com TEA,
entretanto as informacgdes que nos foram repassadas pela coordenacédo do NAPNE
indicaram que o mesmo néo tinha necessidade da presenca de um ledor para o
acompanhamento de suas atividades académicas durante as aulas, em conformidade
com o Atendimento Educacional Especializado (doravante AEE).

O Campus Joao Pessoa possui seis discentes com TEA, possibilitando a
realizacdo da pesquisa neste local. Com isso, 0s seis ledores atuantes foram
convidados a participar desta pesquisa, por meio de um link contendo um guestionario
on-line para preenchimento, porém apenas trés responderam.

A ledoral! é uma profissional necessaria em varios ambientes para auxiliar as
pessoas com NEE, pois auxilia ao fazer o “empréstimo” de sua voz tanto na leitura
como descricdo de eventos, graficos e imagens, proporcionando acessibilidade e
descoberta de novos conhecimentos ao discente.

Tabela 1 — Perfil de formacéo dos ledores presentes no IFPB Campus Joéo

Pessoa
Ledora 1 Pedagogla

*Onde consta-se ID. Género, |1é-se identidade de género.
*Onde consta-se T.A. com TEA |é-se tempo de atuacdo com criancas e adolescentes com TEA.

Fonte: Autoria Propria.

1 Optamos pelo uso do feminino visto que nosso publico investigado era integralmente de mulheres.
Tal relac@o pode estar relacionada com o cuidado maternal, o que pode ser investigado no futuro.



Partindo do principio de que a acdo dos Ledores em ambiente educacional
deve romper uma barreira de comunicacgao, auxiliando na aprendizagem do discente
com TEA, o mesmo deve possuir as ferramentas necessarias para que possa
mensurar, durante sua atuagdo, se a acao que esta para ser feita € cabivel e se de
fato esté contribuindo com a aprendizagem daquele aluno. Nas respostas do quadro
acima nota-se que duas ledoras possuem experiéncia e apenas uma esti
praticamente comecando sua atuagéo como ledora.

Tabela 2 — Perfil de formacdo complementar dos ledores presentes no IFPB
Campus Joao Pessoa.

Formacdo Complementar

Especializacdo em atendimento educacional especializado (AEE) na
Perspectiva da Educacao inclusiva

Fonte: Autoria propria.

As informagbes aqui descritas sobre a formagédo das ledoras e suas
respectivas formacdes complementares sdo relevantes para auxiliar a compreenséo
do publico alvo destinado, tendo em vista que as ledoras acompanham as atividades
dos discentes com TEA, seus progressos pessoais ou dificuldades, compondo um
norteador para a criagdo de um aplicativo inclusivo.

Assim, visando um melhor aproveitamento dessas informacdes, o aplicativo
denominado BioQuiz, possui em sua programacao imagens ilustrativas com cores e
expressodes diversas, pensado e idealizado com base nas Necessidades Educacionais
Especiais (NEE) desses discentes.

Ao serem questionadas sobre a utilizacdo de aplicativos educacionais de
biologia voltados para discentes com TEA, ocorreu um consenso entre as ledoras,
expondo que durante suas atuagbes, nenhuma havia utilizado algum aplicativo
educacional voltado ao contetdo de Biologia adaptado a discentes com TEA.

Entretanto, todas as ledoras entrevistadas estdo em concordancia sobre a
utilizagdo de um aplicativo como um facilitador da aprendizagem destes discentes,
ainda assim podendo ser destacado o relato da Ledora 2, que enfatiza que a
aprendizagem dos discentes com TEA se torna mais facil quando se utiliza do recurso
visual como demonstrado na Tabela 3.

Tabela 3 — Adeséao por parte das ledoras a utilizag&o de aplicativos
educacionais de biologia voltados para discentes com TEA no IFPB Campus
Jodo Pessoa.

Profssional

Ledora 1

Acredito que sim pois no TEA os individuos, ja& maioria das vezes, tem maior
acilidade para aprender de forma visual.

Ledora 3



Fonte: Autoria propria.

Quando questionadas sobre possuirem alguma formacao/informacéo sobre
metodologias para educacédo de criangas e adolescentes com TEA, obtivemos as
respostas que se encontram descritas na Tabela 4.

Tabela 4 — Formacéao e Informacdes das ledoras sobre o TEA.

Curso ABA, capacitagdo nos protocolos avaliativos portage e
ABBLS/ABBL-R.

*Onde consta-se ABA |é-se Andlise do Comportamento Aplicada.

*Onde consta-se ABBLS Ié-se A avaliacdo das habilidades bésicas de linguagem e aprendizado.
*Onde consta-se ABBL-R [é-se Avaliagdo de Linguagem Béasica e Habilidades de Aprendizagem
Revisada.

Fonte: Autoria propria.

E importante a compreens&o das caracteristicas do TEA para melhor lidar com
as situacdes de aprendizagem desses discentes em ambientes de ensino e
aprendizagem, locais que desempenham um papel fundamental na formacao cidada
desses individuos.

E possivel concluir ainda que a formagdo complementar das ledoras contribui
para o0 processo de inclusdo, ainda complexo e necessitando de agbes
transformadoras e realistas no avanco da conscientizacdo do direito de todos a
educacéo.

Conclusoes

Neste estudo foi proposto o desenho do perfil de ledores, para auxiliar no
desenvolvimento de um aplicativo educacional de Biologia para discentes com TEA
para dispositivos moveis dos sistemas operacionais Android e iOS, computadores e
notebooks, com objetivo de subsidiar discentes com TEA em ambientes de ensino
presencial ou a distancia, ja que se trata de um aplicativo mével que pode ser usado
com ou sem a presenca de um professor na construcéo de conhecimentos em Biologia.

A pesquisa oportuniza estabelecer metodologias e recursos que devem ser
mobilizados na criacdo, producdo, desenvolvimento e avaliacdo de aplicativos
educacionais, ndo somente de carater inclusivo, mas também como um todo,
demonstrando a necessidade de dialogos interdisciplinares, investigacées nas mais
variadas esferas, a exemplo dos servidores do NAPNE, AAE, dentre outros dados que
culminam com um produto final eficaz.

Tal aplicativo pretende oportunizar inovagdes pedagogicas para o ensino de
Biologia ja que segue as diretrizes e normas da BNCC, podendo ser utilizado nas
aulas como uma atividade de brainstorm, de revisdo ou até mesmo ludica, como lazer.
As funcionalidades desenvolvidas delinearam os assuntos basicos dessa ciéncia,
sobre os conteudos de Ecologia, Botanica, Zoologia e Anatomia Humana.



O aplicativo ainda se encontra em desenvolvimento, porém espera-se, desta
forma, que ele possa proporcionar a melhora qualitativa do processo de ensino
aprendizagem dos discentes com TEA, desenvolvendo competéncias como
comunicacao, resolucéao de problemas, sustentabilidade, e tornando a aprendizagem
inclusiva uma prética natural da Educacéo do Século XXI.
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