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Introducao: O envolvimento das criangas e dos pais, no processo de administracao
de medicamentos se torna de extrema relevancia e é visto como uma barreira na
ocorréncia de eventos adversos, de forma a contribuir para o Terceiro Desafio Global
de Seguranca do Paciente, da Organizacdo Mundial de Saude com o tema
“‘Medicacdo sem danos”. Acredita-se no potencial da utilizacdo de serious games no
processo educativo, que torna a aprendizagem significativa e de forma ludica.
Objetivos: Desenvolver e avaliar um prototipo de serious game utilizando tecnologias
digitais sobre seguranca na administracdo de medicamento na pediatria.
Metodologia: Trata-se de um metodolégico e abordagem quantitativa, do tipo de
desenvolvimento que teve por finalidade a criacdo de um serious game. Resultados:
O protétipo do serious game Cuidando de sua Crianca teve como tema central a
administracdo de medicacdo via oral para a familia da crianca, distribuido entre quatro
fases a saber: higienizagdo das maos, medicacao, informacdes sobre a medicacao e
armazenamento. Foi avaliado por 11 especialistas da area da enfermagem pediatrica
e tecnologias da educacéo. Na avaliacao do conteudo/relevancia do prototipo os itens
sobre conteudo, relevancias das ilustracbes e cenas obteve-se um total de
concordancia de cerca de 90 a 100% em todos os itens avaliados. Conclusdes: A
avaliacao do protétipo se demonstrou efetiva em relacéo ao nivel de concordancia, o
que demonstra qualidade no conteudo apresentado e na producdo da tecnologia
digital educativa, o que reforca a necessidade de avaliagdo do serious game antes da
sua efetiva implementagdo através da programacdo computacional.
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