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Esta pesquisa discute a mudanca na mediacdo arquitetdnica ocasionada pela
introducdo do meio digital e pelo projeto assistido por algoritmo, em inglés:
Algorithm Aided Design (AAD) e as possiveis transformacdes que devem
ocorrer no ensino de arquitetura para preparar os futuros profissionais para
esse novo paradigma de representacdo. Para isto, este trabalho utiliza de uma
revisdo critica da bibliografia centrada em temas discutidos e metodologia
Design Research. A pesquisa encontrou indicios de que, o ensino de
arquitetura, possivelmente ird englobar os conhecimentos presentes na
programacao aplicada a arquitetura e ao urbanismo. Importante ressaltar,
entretanto, que 0s arquitetos nao necessariamente deverdo ser
programadores, isto porque existem diversos campos de trabalho na
arquitetura que ndo envolvem algoritmos. De qualquer modo, esta mudanga no
ensino deve vir através de um ensino e quadro tedrico que viabilizem uma

maior participacao dos alunos no ciclo de desenvolvimento do projeto, para que



deste modo eles possam discutir, definir e implementar no computador o0s
mecanismos de estruturacédo, bem como os fluxos de procedimentos projetivos
digitaimente mediados, capazes de gerar suas geometrias ndo convencionais.
Isto porque, 0 que se postula é que € a interacdo entre o computador e o
arquiteto, que precisa mudar (entre outras coisas) para que se efetive a
utilizacao de processos digitais de projeto.



