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Area tematica: 1. Praticas Pedagégicas e Metodologias Ativas.

INTRODUCAO: O ensino de Genética envolve conceitos abstratos que podem representar
desafios para a aprendizagem dos estudantes e, consequentemente, para a elaboragao de estratégias
didaticas que favorecam o engajamento ¢ a compreensio de conceitos fundamentais, como
genotipo e fendtipo. Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde uma
abordagem que ultrapasse a simples memorizacao de conteudos, estimulando o desenvolvimento
do pensamento critico e a capacidade de argumentagao sobre aplicacdes da Genética na sociedade
contemporanea e suas implicacOes éticas. OBJETIVOS: Compreender a relacdo entre gendtipo e
fenétipo por meio da construcio de “Monstros de Papel”, utilizando uma abordagem pratica e
ladica para o ensino de conceitos basicos de Genética. METODOLOGIA: A atividade foi
desenvolvida de forma pratica e participativa com estudantes do 3° ano do Ensino Médio.
Inicialmente, realizou-se uma breve explanacdo sobre os conceitos de gendtipo e fendtipo,
destacando suas diferencas e a relagao entre a informagao genética e as caracteristicas observaveis
dos individuos. Em seguida, os estudantes receberam fichas contendo diferentes combinagoes de
genotipos associadas as caracteristicas de um “monstro de papel”. A partir dessas informacdes,
identificaram os fendtipos correspondentes e, posteriormente, construiram os personagens
utilizando papel, tesoura, cola e materiais previamente impressos. RESULTADOS: A atividade
possibilitou aos estudantes relacionar, de maneira pratica e dinamica, os conceitos de genétipo e
fenotipo durante a construgao dos “Monstros de Papel”. Observou-se participagao e envolvimento
da turma na interpretacao das informagoes genéticas, identificacao dos fenoétipos e montagem dos
personagens, favorecendo a aplicacio dos conceitos trabalhados em sala de aula. CONCLUSOES:
A atividade mostrou-se uma estratégia didatica com potencial para o ensino de conceitos basicos
de Genética no Ensino Médio, contribuindo para tornar a aprendizagem mais significativa,
participativa e contextualizada. A construgao dos “Monstros de Papel” favoreceu a compreensao
da relagdo entre gendtipo e fendtipo, estimulando o raciocinio dos estudantes e a aplicagdo pratica
dos conhecimentos abordados.

Palavras-chave: Ensino de Biologia. Metodologia Ativa. Recurso Didatico.
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