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Este trabalho apresenta uma experiéncia pedagogica desenvolvida com 40 estudantes do 1° ano
do Ensino Médio da EE Estadual Luiz Paulino Martires, em Braganca, Para, a partir da adaptacao do
método cooperativo Jigsaw para o ensino da Dinamica Natural da Terra, na componente curricular
Geografia. Denominada JIGSAW TERRA, a proposta organizou a turma em oito grupos-base de cinco
estudantes, responsaveis pelos capitulos 5 a 12 do livro didatico. Ap6s leitura, discussao e sintese, os
estudantes foram reorganizados em cinco grupos de socializa¢ao, nos quais compartilharam os conteudos
estudados. Em seguida, retornaram aos grupos-base e um estudante de cada grupo foi escolhido por
sorteio para apresentar o tema a turma. O sorteio constitui elemento autoral da adaptagao, ao estimular
responsabilidade individual e corresponsabilidade coletiva. A experiéncia foi analisada qualitativamente a
partir das observagoes, interagoes e produgoes dos estudantes. Os resultados indicaram potencial para
ampliar participagdo, comunicagdo oral, escuta e cooperagdo, além de favorecer a articulagio entre
conteudos geograficos interdependentes. Conclui-se que o Jigsaw Terra constitui uma possibilidade de
pratica docente ativa e cooperativa, dependente de planejamento, mediagdo e adequagdo as caracteristicas

da turma.
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INTRODUCAO

O ensino de Geografia no Ensino Médio envolve conceitos e fendmenos marcados pela
complexidade e interdependéncia. No estudo da Dinamica Natural da Terra, litosfera, hidrosfera,
atmosfera, clima e questdes ambientais estabelecem relacdes que ultrapassam a abordagem isolada de
cada tema. Nesse contexto, a organizacao da pratica docente pode favorecer situacOes nas quais 0s
estudantes participem ativamente da constru¢ao do conhecimento.

As metodologias ativas propoem experiéncias de aprendizagem nas quais os estudantes assumem
maior participagdo, colaboragdo e responsabilidade. Bacich ¢ Moran (2018) ressaltam que essas
abordagens ampliam a participagao discente sem eliminar a atuacao do professor. Entre as possibilidades
de aprendizagem cooperativa encontra-se o método Jigsaw, desenvolvido por Elliot Aronson, baseado
na interdependéncia e no compartilhamento de conhecimentos.

Experiéncias brasileiras demonstram a possibilidade de adaptacdo do Jigsaw a diferentes areas.
Leite et al. (2013) utilizaram o método no ensino de Nanociéncia e Nanotecnologia, Fatarelli et al. (2010)
no ensino de Cinética Quimica e Leca et al. (2024) no ensino de Geografia. Nesse dialogo insere-se o
Jigsaw Terra, entendido ndo como nova metodologia, mas como adaptag¢ao realizada pelo professor as
caractetisticas da turma, do conteudo e do contexto escolar.

A experiéncia teve como objetivo analisar essa adaptacdo no ensino da Dinamica Natural da
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Terra, destacando possibilidades e limites como pratica docente baseada na aprendizagem cooperativa. A
proposta também dialoga com Freire (19906), pela valorizagao do didlogo, da participacdo e da autonomia,
sem retirar do professor a responsabilidade de planejar e mediar o processo educativo.

DESENVOLVIMENTO DA EXPERIENCIA E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A experiéncia foi realizada com 40 estudantes, organizados inicialmente em oito grupos-base,
identificados pelas letras A a H, com cinco estudantes em cada grupo. Cada grupo recebeu um dos
capitulos 5 a 12 do livro didatico, conforme o Quadro 1.

Quadro 1 — Distribui¢do dos capitulos entre os grupos-base.

Grupo-base | Capitulo Tema
A 5 Dinamica litosférica e paisagens terrestres
B 6 Rochas, solos e formas de relevo
C 7 Dinamica hidrolégica e aguas continentais
D 8 A agua nos oceanos
E 9 Atmosfera terrestre
F 10 Esta¢des do ano, conjuntos e fatores do clima
G 11 Mudangas climaticas e paisagens geograficas
H 12 Economia linear, consumo e meio ambiente global

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).

Os grupos receberam aproximadamente 30 minutos para leitura, discussao e elaboragao de uma
sintese. Depois, os estudantes foram reorganizados em cinco grupos de socializa¢ao, cada um com oito
integrantes provenientes dos diferentes grupos-base. Cada participante compartilhou o contetdo
estudado, exercitando compreensao, sintese, comunica¢ao oral e escuta.

Apbs a socializa¢do, os estudantes retornaram aos grupos-base para reorganizar as informagdes.
Em seguida, um estudante de cada grupo foi escolhido por sorteio para a apresentagao final. Nenhum
participante sabia antecipadamente quem seria o representante. Essa escolha distribuiu a responsabilidade
pela preparacio entre todos os integrantes.

Durante a apresentagao final, o professor esclareceu conceitos, corrigiu possiveis equivocos,
estabeleceu relagGes entre os conteudos e realizou a sintese. A analise foi qualitativa, considerando
observagoes, interagdes, participagao e produgdes dos estudantes. A representagdo visual de toda a
dinamica esta representada abaixo (figura 1).
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Figura 1 — Esquema da dinamica Jigsaw Terra: grupos-base, grupos de socializa¢ao, retorno aos grupos-
base, sorteio e socializacao final.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026), com geracio de imagem por inteligéncia artificial (ChatGPT, GPT-5.6 Luna), a pattir de
comando elaborado pelo autor.

RESULTADOS

A experiéncia permite refletir sobre metodologias cooperativas como formas de organizagao da
pratica docente. No Jigsaw Terra, a circulacao do conhecimento foi preservada e reorganizada em funcio
do contetddo de Geografia e da estrutura da turma. A passagem pelos diferentes grupos criou situagoes
em que o conhecimento produzido inicialmente precisava ser compartilhado e reintegrado ao grupo de
origem.

A adaptacao mostrou-se pertinente porque os capitulos apresentam relagdes entre diferentes
componentes da dinamica terrestre. Litosfera, relevo, aguas, oceanos, atmosfera, clima, mudangas
climaticas e questdes ambientais podem ser compreendidos de modo mais significativo quando suas
conexodes sao estabelecidas.

O sorteio do representante para a apresentacao final constitui o principal elemento autoral da
experiéncia. Ao retirar a previsibilidade sobre quem apresentaria, a dinamica estimulou todos os
estudantes a se prepararem para representar o grupo, articulando responsabilidade individual e coletiva.

A experiéncia também evidencia que metodologia ativa ndo significa auséncia do professor. A
mediacdo foi necessaria para acompanhar discussoes, organizar o tempo, esclarecer conceitos e realizar a
sintese. Essa perspectiva aproxima-se de Freire (1996), ao valorizar dialogo e participagdo sem eliminar a
responsabilidade docente, e de Bacich e Moran (2018), ao compreender o professor como organizador e
mediador.

Foram observados momentos de maior envolvimento durante a socializagiao. Contudo, o tempo
de aproximadamente 30 minutos pode ser limitado para capitulos extensos, e diferencas de leitura e
oralidade podem interferir na participagao. Essas limitagdes refor¢am a necessidade de planejamento e
adaptagdo as condigdes da turma.
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O Jigsaw Terra apresentou-se como possibilidade de organizagio da pratica docente para
conteudos geograficos amplos e interdependentes. A dinamica promoveu circulacio de conhecimentos,
socializagao entre pares e retorno ao grupo de origem, articulando participagao individual e construgao
coletiva.

O sorteio do estudante responsavel pela apresentacao final constitui o principal elemento autoral
da adaptacao, pois impede a definicao antecipada do representante e amplia a necessidade de preparagao
de todos. A experiéncia indicou potencial para favorecer participa¢ao, comunicagdo oral, escuta,
cooperagao e articulagdo entre contetidos.

Niao se pretende afirmar que o Jigsaw Terra seja superior a outras metodologias ou aplicavel
universalmente. Sua contribui¢do estd na adaptagdo do Jigsaw a uma situagdo pedagdgica concreta,
reforcando o professor como sujeito que planeja, adapta, observa, intervém e avalia sua propria pratica.
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