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Resumo: Este trabalho relata a experiéncia de
regéncia desenvolvida no Estagio
Supervisionado do curso de Licenciatura em
Matematica, com trés turmas de 3° ano do
Ensino Médio de uma escola publica. O objetivo
foi promover a recomposicio das aprendizagens
sobre fungdes do primeiro grau, contemplando
o zero da funcio, os coeficientes angular e linear
e a Interpretagdo de graficos. As aulas foram
planejadas em didlogo com a professora regente
e combinaram explica¢des dialogadas, resolucdo
de exercicios, situacdo-problema
contextualizada, jogos matemadticos e recutrso
digital. Foram utilizados dominé matematico,
Trilha das Funcdes do Primeiro Grau, Album de
Figurinhas dos Graficos e atividade na
plataforma Wordwall. As diferentes condi¢bes
de aprendizagem observadas nas turmas
demandaram adaptagbes no planejamento,
como uso temporirio de tabela de apoio,
reorganizac¢do de grupos e acompanhamento
individualizado. A experiéncia evidenciou maior
envolvimento dos estudantes nas atividades
propostas e avancos na retomada dos conteudos.
Para a licencianda, a regéncia favoreceu a
construcdo de saberes docentes telacionados ao
planejamento, a4 mediacio pedagogica e a
reflexdo sobre a pritica.

Palavras-chave:  Estigio  Supervisionado.
Ensino Médio. Fungdes do primeiro grau. Jogos
matematicos. Formac¢io docente

Abstract: This paper reports on a teaching
practicum experience developed as part of the
Supervised Internship in the Mathematics
Teacher Education Program, involving three
third-year high school classes at a public school.
The objective was to support students’ learning
recovery regarding first-degree functions,
addressing the root of the function, the slope
and y-intercept, and graph interpretation. The
lessons were planned in collaboration with the
supervising teacher and combined dialogic
explanations, exercise solving, a contextualized
problem situation, mathematical games, and a
digital resource. The activities included a
mathematical domino game, the First-Degtree
Functions Trail, the Graph Sticker Album, and
an activity developed on the Wordwall platform.
The different learning needs observed across the
classes required adaptations to the lesson plans,
such as the temporary use of a support table, the
reorganization of groups, and individualized
guidance. The experience resulted in greater
student engagement in the proposed activities
and progress in reviewing the content. For the
preservice teacher, the practicum fostered the
development of teaching knowledge related to
planning, pedagogical mediation, and reflection
on practice.

Keywords: Supervised Internship. High School
Education. First-Degree Functions.
Mathematical Games. Teacher Education.
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1 INTRODUCAO

O Estagio Supervisionado constitui
uma etapa fundamental da formacao inicial de
professores, pois possibilita ao licenciando
aproximar-se da realidade escolar,
compreender as especificidades do trabalho
docente e articular os conhecimentos
construidos na universidade as praticas
desenvolvidas na Educacao Basica. Nessa
perspectiva, o estagio niao deve ser
compreendido como simples aplicacio de
técnicas ou reprodugao de modelos de aula,

mas como espago de investiga¢ao, intervengao
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e reflexdo sobre a pratica

(PIMENTA; LIMA, 2010).

pedagodgica

A vivéncia no contexto escolar permite
ao futuro professor reconhecer que a docéncia
envolve multiplos saberes. Para Tardif (2002),
os saberes docentes sdo plurais e se constituem
na articulacio entre conhecimentos da
formacdo profissional, saberes disciplinares,
curriculares e experienciais. Dessa maneira, o
contato com as turmas, a elaboracio do
planejamento, a condugao das atividades e a
necessidade de tomar decisdes diante de
situagées Imprevistas contribuem para a
constru¢ao da identidade profissional do
licenciando.

No caso da formacao do professor de
Matematica, o

Estagio  Supervisionado

também favorece a compreensio das
dificuldades apresentadas pelos estudantes e da
necessidade  de  selecionar  estratégias
adequadas aos objetivos de aprendizagem.
Nesse cenario, os jogos podem constituir
recursos didaticos relevantes, desde que
estejam vinculados a objetivos pedagogicos
claros e sejam acompanhados de mediacao
docente. Grando (2000) destaca que o uso de
jogos no ensino de Matematica deve
ultrapassar a dimensio recreativa, envolvendo
momentos de compreensio das regras,
intervengoes pedagogicas, registros e discussao
das estratégias de resolu¢ao. De modo
semelhante, Kishimoto (2017) ressalta que o

jogo, quando inserido intencionalmente em
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contextos  educativos, pode  favorecer

interagdes, participagdo e constru¢io de
conhecimentos.
Assim, este trabalho tem como
objetivo relatar e discutir a experiéncia de
regéncia desenvolvida por uma licencianda em
Matematica, no ambito do  Estigio
Supervisionado, com trés turmas do 3° ano do
Ensino Médio. O relato enfatiza as estratégias
empregadas para a recomposi¢io das
aprendizagens relacionadas as fungdes do
primeiro grau e as adaptagOes realizadas diante

das particularidades de cada turma.

2 CONTEXTUALIZAGCAO DA
EXPERIENCIA

A experiéncia foi realizada durante a
etapa de regéncia do Estagio Supervisionado
do curso de Licenciatura em Matematica de
uma universidade estadual no primeiro
semestre de 2026, em uma escola publica
civico  militar. As  atividades  foram
desenvolvidas com as turmas do 3° ano A, 3°
ano B e 3° ano C do Ensino Médio, sob
acompanhamento da professora regente da
disciplina de Matematica e orientacio da
professora responsavel pelo estagio.

A defini¢ao do conteudo ocorreu por
meio de didlogo com a professora regente, que
indicou a necessidade de desenvolver
atividades de recomposicao relacionadas as
fungées do primeiro grau. Esse momento

inicial de escuta e planejamento conjunto ¢é
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coerente com a compreensao do estagio como
atividade formativa vinculada ao contexto da
escola, e ndo como uma experiéncia realizada
de modo isolado pelo licenciando (PIMENTA;
LIMA, 2010).

As aulas foram organizadas com foco
na determinacdo do zero da funcio do
primeiro grau, na identificacao dos coeficientes
angular e linear e na construgao e interpretagao
de graficos. Foram utilizados quadro, slides,
exercicios  individuais, situagdes-problema
contextualizadas, jogos matematicos e recursos
tecnologicos. Entre as atividades elaboradas,
destacaram-se o dominé matematico, a Trilha
das Funcées do Primeiro Grau, o Album de
Figurinhas dos Graficos e um jogo digital
produzido na plataforma Wordwall.

A utilizacio desses recursos foi
planejada com o intuito de promover a
trabalho

participagao dos estudantes, o

coletivo e a retomada dos conceitos
matematicos. Bacich e Moran (2018) defendem
propostas  pedagdgicas que ampliem o
protagonismo dos estudantes e favoregam sua
participagao  ativa na  constru¢io da
aprendizagem. Nessa dire¢dao, os jogos e as
atividades em grupo foram utilizados nao
como substitutos da explicagao docente, mas
como estratégias complementares a resolugao
dialogada, a discussao de procedimentos e a
sistematizacdo dos conteudos.

As atividades ocorreram nos dias 26 de

junho e 3 de julho de 2026. No primeiro
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encontro, realizou-se a retomada dos conceitos
relacionados ao zero da funcdo do primeiro
grau, seguida de exercicios individuais e da
aplicagio de um dominé matematico. No
segundo encontro, foram apresentados uma
situagao-problema envolvendo o valor de uma
corrida de taxi, exemplos de construciao de
funcoes e atividades voltadas aos coeficientes e

aos graficos das fungdes do primeiro grau.

3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A experiéncia de regéncia evidenciou
que as turmas possuiam diferentes niveis de
dominio  dos  conceitos  matematicos
trabalhados. Tal aspecto exigiu adapta¢oes no
planejamento e na conducio das aulas,
demonstrando que o trabalho docente nao se
limita a execugdo de procedimentos
previamente estabelecidos. A pratica exigiu
observagao, escuta, analise das respostas dos
estudantes e tomada de decisdes durante o
desenvolvimento das atividades. Esse processo
se relaciona a concepgao de Tardif (2002),
segundo a qual os saberes docentes sio
construidos ~ também  na  experiéncia
profissional e na relacio cotidiana com as
situagOes concretas de ensino. Ao planejar as
atividades, observar as dificuldades das turmas
e reorganizar as estratégias durante a regéncia,
conhecimentos

a licencianda mobilizou

disciplinares, pedagogicos e experienciais,

construindo aprendizagens relacionadas a

atuacio docente.
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No 3° ano A, foi observada maior

dificuldade na realizacio dos calculos
necessarios para determinar o zero das
fun¢oes. Diante disso, durante a aplicagao do
dominé matematico, foi disponibilizada
inicialmente uma tabela de apoio contendo os
resultados das funcoes. Esse recurso favoreceu
a participagao dos estudantes e ofereceu maior
seguranca para que eles compreendessem a
dinimica do jogo. A medida que os grupos
demonstraram mais dominio do conteudo, a
tabela foi retirada, com o objetivo de estimular
a realizacao autbnoma dos calculos.

A adaptagdo realizada pode ser
relacionada a proposi¢ao de Grando (2000) de
que 0s jogos matematicos requerem
intervengoes pedagogicas intencionais. O jogo
nao garante, por si sO, a aprendizagem: cabe ao
professor definir seus objetivos, explicar as
observar as

regras, estratégias  utilizadas,

questionamentos e retomar oOs

propor
conceitos envolvidos. Assim, a tabela de apoio
nao foi utilizada como resposta pronta, mas
como elemento mediador temporario para
auxiliar a progressao dos estudantes.

No 3° ano B, os estudantes
demonstraram maior familiaridade com o
conteudo, o que possibilitou o
desenvolvimento de exercicios mais
complexos e a realiza¢ao do domind sem apoio
adicional. Como a atividade foi concluida antes
do tempo previsto, organizou-se uma rodada

de competiciao entre os grupos. A estratégia
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contribuiu para manter o envolvimento dos
estudantes ¢ incentivou a agilidade no
raciocinio. Entretanto, a experiéncia também
evidenciou a necessidade de acompanhamento
da participagdo dos integrantes de cada grupo,
para que a dinamica coletiva nao se restringisse

20s estudantes

facilidade.

que apresentavam maior

No 3° ano C, os estudantes relataram
dificuldades mais acentuadas em relacio as
fungdes do primeiro grau. Por essa razio, a
estagiaria utilizou exemplos mais simples,
conduziu a resolugao de forma dialogada e
empregou questionamentos intuitivos para
favorecer a compreensao dos procedimentos
algébricos. Além disso, a redugao do numero
de estudantes presentes, em decorréncia da
participagao de parte da turma em outra
atividade da escola, exigiu a reorganiza¢ao dos
grupos em duplas e trios.

A necessidade de ajustar a proposta
evidencia que o planejamento docente deve ser
compreendido como orientacio flexivel,
sujeita as condi¢des reais de cada contexto.
Pimenta e Lima (2010) compreendem o estagio
como atividade tedrica e pratica que possibilita
ao futuro professor analisar situagoes
concretas da escola e refletir criticamente sobre
elas. Nesse sentido, a impossibilidade de
desenvolver todas as atividades inicialmente

previstas ndo representou uma falha do

planejamento, mas uma oportunidade de
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priorizar o acompanhamento individualizado e
a aprendizagem possivel naquele contexto.

As atividades Trilha das Funcées do
Primeiro Grau e Album de Figurinhas dos
Graficos permitiram que os estudantes
associassem, de maneira colaborativa, fun¢oes
e suas representagoes graficas. A situagdo-
problema da corrida de taxi, por sua vez,
favoreceu a contextualizacio do conteudo ao
mobilizar a analise da relacdo entre valor fixo,
distancia percorrida e valor total da corrida. A
partir dessa discussao, os alunos construiram a
expressao  algébrica  correspondente e
refletiram sobre o significado dos elementos da
funcao. Essas escolhas pedagogicas dialogam
com principios das metodologias ativas, pois
procuram ampliar a  participagio  dos
estudantes no processo de aprendizagem.
Conforme Bacich e Moran (2018), tais
metodologias  valorizam o protagonismo
discente, sem diminuir a importancia do
planejamento e da mediacio do professor.
Nesse processo, a estagiaria acompanhou os
grupos, propos questionamentos, esclareceu
davidas e sistematizou 0s  conceitos
matematicos abordados.

A atividade digital desenvolvida na
plataforma Wordwall, aplicada nas turmas A e
B, também contribuiu para ampliar o interesse
dos estudantes. Organizada em formato de
competicdo entre 0s grupos, a proposta
mobilizou o uso de tablets, a resolucio de

questoes e a cooperagao entre os participantes.
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Contudo, no 3° ano C, a atividade nio foi
desenvolvida em razao do tempo destinado as
explicagoes e ao atendimento mais préximo
dos estudantes. Essa decisio reforcou a
importancia de adaptar os recursos as
necessidades efetivas das turmas, em vez de
priorizar apenas o cumprimento integral do
planejamento inicial. A Figura 1 apresenta a

interface do jogo elaborado e utilizado durante

a regéncia.

Figura 1 — Jogo da meméria de fungdes
desenvolvido na plataforma Wordwall

Encontre os pares.

0:09
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) X

Fonte: As autoras

De modo geral, os jogos matematicos
favoreceram a participagao, a interagdo e a
retomada  dos  conceitos  trabalhados.
Kishimoto (2017) permite compreender que o
potencial educativo do jogo esta relacionado a
intencionalidade de sua utilizacdo e as relacoes
que ele possibilita estabelecer entre regras,
desafios, interacdo e aprendizagem. Assim, o
domind, a trilha, o album de figurinhas e a
atividade foram utilizados como

digital

recursos  vinculados aos objetivos de

aprendizagem das fun¢oes do primeiro grau.

4 CONSIDERACOES FINAIS



Anais do Il CONAP — Trabalho completo

18 a 20 de setembro de 2026

A experiéncia relatada reafirma a
importancia do Estagio Supervisionado para a
formacao inicial de professores de Matematica.
A etapa de regéncia possibilitou a licencianda
vivenciar situacoes concretas da docéncia no
Ensino Médio, envolvendo planejamento,
selecdo de recursos didaticos, conducao das
atividades, acompanhamento dos estudantes e
adaptagao das propostas diante das condi¢oes
observadas em cada turma.

A mobilizagao de jogos matematicos,
recursos

situagOes-problema e digitais

favoreceu aulas mais participativas e
colaborativas. Observou-se ainda, que esses
recursos s6 se tornam pedagogicamente
significativos quando articulados aos objetivos
de aprendizagem, ao conteido matematico e a
mediacio  realizada pelo professor. A
experiéncia reafima que a aplicacido de jogos
como recurso didatico, precisa ser planejado,
acompanhado e discutido para que possa
contribuir efetivamente com a aprendizagem
matematica.

As diferencas observadas entre as
turmas do 3° ano A, B e C reforcaram a
necessidade de um planejamento flexivel e
sensivel as caracteristicas dos estudantes. O
uso de tabela de apoio, a proposicao de
desafios mais complexos, a reorganizagao dos
grupos € a priorizagio do atendimento
individualizado ~ foram  estratégias  que
permitiram adequar a interven¢do pedagdgica
as demandas apresentadas.
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Para a licencianda, a regéncia favoreceu
a construcao de saberes docentes relacionados
ao ensino de Matematica, a gestao da sala de
aula, 2 conducio de atividades coletivas e a
reflexdo sobre a prépria pratica. Dessa forma,
o estagio constituiu-se como espago de
articulacdo entre universidade e escola, teoria e
pratica, contribuindo para uma formagao
docente mais critica, contextualizada e

comprometida com a aprendizagem dos

estudantes.
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