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INTRODUGCAO: O processo de alfabetizacio e letramento constitui uma etapa fundamental da
educacido basica, sendo responsavel pelo desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e
interpretacdo necessarias a participacdo ativa na sociedade. Nesse contexto, o ludico apresenta-se
como uma importante ferramenta pedagogica, capaz de tornar a aprendizagem mais significativa,
prazerosa e motivadora para as criangas. Jogos, brincadeiras e atividades recreativas favorecem o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional, contribuindo para a constru¢ao do conhecimento
de forma dinamica e interativa. OBJETIVO: Analisar a contribui¢ao das atividades ludicas para o
desenvolvimento da alfabetiza¢io e do letramento no contexto escolar. METODOLOGIA: Trata-
se de uma revisao integrativa da literatura, de abordagem qualitativa, realizada entre maio e junho
de 2020, nas bases SciELO, ERIC e ScienceDirect. Foram utilizados os descritores (Ludicidade),
)Alfabetizacao), (Letramento), (Aprendizagem) e (Praticas Pedagdgicas), combinados pelos
operadores booleanos AND e OR. Como critérios de inclusao, consideraram-se artigos publicados
entre 2020 e 2026, disponiveis na integra e relacionados a tematica. Foram excluidos artigos
duplicados, editoriais, revisdes narrativas, dissertagoes, teses e estudos sem relacao direta com o
objeto investigado. Apds a aplicagao dos critérios de elegibilidade, foram selecionados 10 artigos
para compor a amostra final da revisaio. RESULTADOS: Os estudos analisados evidenciaram que
o uso de estratégias ludicas favorece o interesse dos estudantes, amplia a participag¢ao nas atividades
escolares e fortalece o desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita. Além disso,
observou-se que ambientes de aprendizagem mais interativos estimulam a criatividade, a autonomia
e a construcao significativa do conhecimento. CONCLUSOES: A ludicidade constitui um recurso
pedagdgico relevante para o processo de alfabetizagdo e letramento, contribuindo para praticas
educativas mais inclusivas, motivadoras e eficazes, além de favorecer o desenvolvimento integral

da crianca.
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