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Resumo: Este artigo apresenta uma reflexdo
tedrica sobre o potencial das histérias em
quadrinhos (HQs) como recursos pedagogicos
para a mediacdo do letramento literario e da
divulgacdo cientifica no ambiente escolar. A
pesquisa, de natureza qualitativa e cunho
bibliografico, fundamenta-se em uma revisao
sistematica da literatura, analisando productes
cientificas nacionais que abordam a intersecgdo
entre HQs, educacéo e divulgacdo cientifica. Os
resultados apontam que as HQs, por sua natureza
multimodal, hibrida e sequencial, sdo ferramentas
eficazes para engajar os alunos, promover a
compreensdo de conceitos complexos e
incentivar a leitura critica. Conclui-se que a
utilizagdo das HQs transcende a funcdo de mero
entretenimento, configurando-se como uma
estratégia didatica valiosa que dialoga com as
demandas contemporaneas por uma educacao
mais significativa e conectada as mdaltiplas
linguagens do século XXI.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos.
Letramento literario. Divulgag&o cientifica.

are effective tools for engaging students,
promoting the understanding of complex
concepts, and encouraging critical reading. It
concludes that the use of comics transcends the
function of mere entertainment, establishing itself
as avaluable didactic strategy that dialogues with
contemporary demands for a more meaningful
education connected to the multiple languages of
the 21st century.

Keywords: Comics. Literary literacy. Scientific
dissemination. Teaching.

Abstract: This article presents a theoretical
reflection on the potential of comic books as
pedagogical resources for mediating literary
literacy and scientific dissemination in the school
environment. The research, of a qualitative and
bibliographic nature, is based on a systematic
literature review, analyzing national scientific
productions that address the intersection between
comics, education, and scientific dissemination.
The results indicate that comics, due to their
multimodal, hybrid, and sequential nature,
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1 INTRODUCAO
A educacdo contemporanea tem
enfrentado  desafios

significativos para

acompanhar as transformagbes sociais,
culturais e tecnoldgicas que caracterizam a
sociedade atual. Nesse cenario, a escola
busca constantemente metodologias e
recursos que possam tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais significativo e
alinhado com a realidade dos estudantes. As
histérias em quadrinhos (HQs) emergem
como uma ferramenta pedagdgica de grande
potencial, frequentemente subestimada em
sua capacidade de mediar conhecimentos
complexos e promover o letramento em suas
multiplas facetas (Foohs; Correa; Toledo,
2021).

O problema que orienta esta
investigacao reside na dificuldade que muitos

educadores enfrentam para engajar os alunos
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na leitura de textos literarios e cientificos,
que frequentemente sdo percebidos como
distantes, complexos ou desinteressantes.
Essa realidade é agravada pela
predominancia de linguagens audiovisuais e
digitais no cotidiano dos estudantes, que
demandam abordagens pedagdgicas mais
dindmicas e conectadas com  suas

experiéncias. Diante  desse  contexto,
questiona-se: de que maneira as historias em
quadrinhos podem atuar como recursos
eficazes para mediar o letramento literério e
a divulgacéo cientifica na sala de aula?

O objetivo geral deste estudo é
analisar o potencial pedagdgico das histdrias
em quadrinhos como ferramentas para a
mediacdo do letramento literario e da
divulgacdo cientifica no ambiente escolar.
Especificamente, busca-se: caracterizar a
linguagem hibrida e multimodal das HQs e
sua aplicabilidade como instrumento de
mediagdo; investigar as contribui¢cdes dos
quadrinhos para a formacdo de leitores
criticos e para a compreensdo de conceitos
cientificos; e identificar  estratégias
pedagogicas que potencializem o uso das
HQs em sala de aula, superando desafios e
preconceitos.

A justificativa para a realizagdo deste
estudo reside na necessidade de ampliar o
repertorio metodolégico dos professores,
oferecendo-lhes alternativas inovadoras para
desafios da

enfrentar  0s educacao
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contemporanea. Conforme apontam Moraes
e Araujo (2022), a producao cientifica sobre
0 uso de HQs na educagdo tem crescido
significativamente, evidenciando a
relevancia do tema e a urgéncia de sua
sistematizacdo. Além disso, a pesquisa se
justifica pela contribuicdo que pode oferecer
para a formacdo docente, ao apresentar
fundamentos tedricos e praticos para a
utilizacdo consciente e critica das HQs como
recursos pedagogicos.

A presente pesquisa caracteriza-se
como uma revisdo bibliografica de natureza
qualitativa, com o objetivo de sistematizar e
analisar a produgdo cientifica nacional sobre
0 uso de historias em quadrinhos (HQs) como
recursos para a mediacdo do letramento
literario e da divulgacdo cientifica em sala de
aula. A escolha por uma abordagem
qualitativa justifica-se pela necessidade de
compreender os fendmenos educacionais em
sua complexidade, interpretando  0s
significados, as praticas e as concepgoes
subjacentes aos estudos analisados (Minayo,
2001).

Para a realizacdo da revisdo, adotou-
se como procedimento a pesquisa
bibliografica em bases de dados cientificas,
com recorte temporal definido e critérios de
inclusdo e exclusdo pré-estabelecidos. As
bases consultadas foram SciELO, Google
Scholar e Periédicos CAPES, utilizando-se

0s descritores: "histérias em quadrinhos”,
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"letramento literario™, "divulgacgéo Para compreender o0 potencial
cientifica”,  "ensino™ e  "educagdo", pedagdgico das historias em quadrinhos, €

combinados com o operador booleano AND.
Foram incluidos artigos publicados entre os
anos de 2019 e 2023, em lingua portuguesa,
que abordassem diretamente a aplicacdo ou
reflexd@o sobre 0 uso de HQs em contextos de
letramento  literdrio  e/ou  divulgacdo
cientifica. Foram excluidos artigos que néo
apresentassem relacdo com a tematica central
ou gque ndo estivessem disponiveis na integra.

O corpus de analise foi composto por
um conjunto de artigos que dialogam
diretamente com a temadtica proposta,
incluindo os trabalhos de Almeida e Cunha
(2019), Fernandes e Carvalho (2019), Foohs,
Correa e Toledo (2021), Habowski e Conte
(2020), Moraes (2022), Oliveira e Teixeira
(2021), Ravanello (2020), e Silva (2023),
entre outros. A analise dos dados foi
realizada por meio da técnica de Andlise de
Conteudo, conforme proposta por Bardin
(2016), que consiste em um conjunto de
técnicas de andlise das comunicacdes para
obter indicadores que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condicgdes de
producdo/recepcdo destas mensagens. A
analise foi estruturada em trés categorias: 1)
Potencialidades das HQs para o letramento;
2) Desafios e limitagdes do uso das HQs; e 3)
Estratégias e recomendacdes para a pratica

pedagdgica.
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fundamental analisar sua natureza enquanto

linguagem  especifica, que combina
elementos verbais e visuais em uma narrativa
sequencial. Conforme destaca Ramos (2009),
0s quadrinhos possuem uma gramatica
prépria, constituida por elementos como
quadrinhos, balGes, onomatopeias e linhas
cinéticas, que exigem do leitor um processo
ativo de construcdo de sentidos. Essa
caracteristica torna as HQs um objeto de
estudo privilegiado para a compreensdo das
multiplas linguagens que permeiam a
sociedade contemporénea, bem como uma
ferramenta pedagdgica com potencial para
desenvolver habilidades de leitura critica e
interpretacdo multimodal. A seguir, serdo
exploradas as dimensfes que compbdem esse

potencial.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 A Linguagem Hibrida e Multimodal
dos Quadrinhos como Ferramenta de
Mediacao

A natureza hibrida das histdrias em
quadrinhos, que integram texto e imagem em
uma relacdo de interdependéncia, constitui
sua principal caracteristica e seu maior trunfo
pedagdgico. Diferentemente de outros
géneros textuais, nos quais a imagem

frequentemente atua como mero recurso
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ilustrativo, nos quadrinhos ambos 0s
elementos sdo igualmente essenciais para a
construcdo da narrativa e a transmissao de
Conforme

significados. argumentam

Habowski e  Conte  (2020), essa
multimodalidade ativa diferentes areas do
cérebro e proporciona uma experiéncia de
aprendizagem mais rica e dindmica, uma vez
que 0 leitor precisa processar
simultaneamente cddigos visuais e verbais.
A linguagem dos quadrinhos
caracteriza-se pela presenca de elementos
especificos que compdem sua "gramatica
visual", tais como os quadrinhos ou painéis,
que delimitam o tempo e o0 espaco da a¢édo; 0s
baldes, que representam a fala e o
pensamento das personagens; as
onomatopeias, que sugerem sons; e as linhas
cinéticas, que indicam movimento e diregéo.
(1999),

constituem um sistema de comunicacao

Para Eisner esses elementos
complexo e sofisticado, que exige do leitor
uma leitura ativa e interpretativa, na qual os
espacos entre os quadrinhos, os chamados
"sulcos™ ou "gutters”, devem ser preenchidos
pela imaginacdo do leitor para completar a
narrativa.

Essa caracteristica das HQs as torna
ferramentas de mediacdo especialmente
eficazes no contexto educacional. Segundo
Foohs, Correa e Toledo (2021), a utilizagédo
dos quadrinhos em intervencdes pedagdgicas

permite que os professores estabelecam
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pontes entre o conhecimento cientifico e o

cotidiano dos alunos, utilizando uma
linguagem que lhes é familiar e atraente. A
mediacdo, nesse sentido, ndo se restringe ao
contetdo propriamente dito, mas se estende
ao préprio ato de leitura, que se torna mais
colaborativo e menos linear, uma vez que o
leitor é convidado a participar ativamente da
construcdo da narrativa.

Além disso, a estrutura sequencial das
HQs, organizada em painéis, permite que
ideias complexas sejam decompostas e
apresentadas em etapas, facilitando a
compreensdo de processos e fendmenos.
Oliveira e Teixeira (2021) destacam que essa
caracteristica € particularmente Gtil no ensino
de ciéncias, uma vez que permite ao aluno
acompanhar passo a passo 0
desenvolvimento de um fenébmeno ou a
explicacdo de um conceito abstrato, como as
leis da fisica ou os processos biol6gicos. A
divisdo da narrativa em momentos-chave
proporciona ao estudante tempo para

processar cada etapa da informacéo,

promovendo uma aprendizagem mais
significativa e duradoura.

A presenga de personagens com 0S
quais o leitor pode se identificar ou
estabelecer vinculo afetivo constitui outro
aspecto relevante para a mediacao
pedagdgica. Como observam Almeida e
Cunha (2019), a criacdo de historias em

quadrinhos a partir da leitura de textos de
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divulgagdo cientifica permite que os alunos
se apropriem do conhecimento de forma
criativa e pessoal, humanizando conceitos
que, de outra forma, poderiam parecer
distantes e impessoais. Essa identificacao
COM as personagens e suas narrativas torna o
aprendizado mais significativo, ao conectar
0s contetidos escolares com as experiéncias e
emoc0es dos estudantes.

Desta forma, é importante destacar
que o uso das HQs como ferramenta de
mediacdo exige do professor uma
compreenséo aprofundada de sua linguagem
e potencialidades. Conforme salientam
Habowski e Conte (2020), a formacdo
docente para o uso critico dos quadrinhos €
fundamental para que esse recurso seja
explorado em toda a sua complexidade, indo
alem  da  simples ilustracdo  ou
entretenimento. O professor mediador deve
ser capaz de orientar os alunos na leitura dos
elementos visuais e textuais, promovendo
discussdes que desenvolvam a capacidade de
analise, interpretacdo e reflexdo critica,
caracteristicas essenciais para a formagéo de

leitores autbnomos e cidad&os participativos.

3.2 Letramento Literario: Os Quadrinhos
como Narrativas e Formacdo de Leitores
Criticos

entendido

O letramento literario,

como o processo de formacdo de leitores

capazes de compreender, interpretar e
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apreciar a literatura em suas dimensdes
estética, historica e cultural, encontra nas
histérias em quadrinhos um aliado de grande
valor. Embora durante muito tempo o0s
quadrinhos tenham sido vistos como um
género menor, desprovido de valor literario,
pesquisas recentes tém demonstrado sua
legitimidade como forma de expressao
artistica e narrativa (Eisner, 1999). Essa
ressignificacdo dos quadrinhos como objeto
literdrio é fundamental para que eles sejam
incorporados de maneira consistente as
praticas de letramento nas escolas.

A acessibilidade das HQs, tanto em
termos de linguagem quanto de formato,
constitui um de seus principais atrativos para
a formacéo de leitores. Conforme observam
Foohs, Correa e Toledo (2021), muitos
alunos que apresentam resisténcia a leitura de
textos canbnicos ou densos encontram nos
quadrinhos uma porta de entrada para o
universo literario. A combinagdo de texto e
imagem reduz a carga cognitiva da leitura,
tornando-a menos intimidante e mais
prazerosa, especialmente para estudantes em
fase de consolidacdo da leitura ou para
aqueles que enfrentam dificuldades de
aprendizagem. Essa caracteristica faz das
HQs um recurso inclusivo e democratizante.

As HQs desenvolvem habilidades de
leitura critica que sdo transferiveis para
outros contextos e géneros textuais. A leitura

de quadrinhos exige que o leitor seja ativo,
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preenchendo as lacunas entre os painéis,
interpretando expressoes faciais e linguagem
corporal, e decodificando metaforas visuais.
Para Ravanello (2020), essa complexidade
interpretativa, muitas vezes subestimada, é
justamente o que torna os quadrinhos um
instrumento poderoso para 0
desenvolvimento da competéncia leitora,
uma vez que mobiliza habilidades como
inferéncia, sintese e andlise critica, essenciais
para a compreensdo de qualquer texto
literario.

A capacidade das HQs de abordar
universais,

temas complexos €

identidade,

como

justica  social, conflitos
existenciais e questdes historicas, confere-
Ihes um lugar de destaque no letramento
literdrio. Obras como "Maus", de Art
Spiegelman, ou "Persépolis”, de Marjane
Satrapi, sdo exemplos de como os quadrinhos
podem tratar de temas profundos com
narrativa.

sensibilidade e sofisticagéo

Conforme argumenta Silva (2023), a
mobilizacdo do conhecimento por meio das
HQs ndo se restringe a transmissdo de
informagdes, mas envolve a criagdo de
narrativas que conectam o leitor com

questdes humanas fundamentais,
promovendo a empatia e a compreensdo do
outro.

A utilizacdo de HQs como recurso
para o letramento literario vai além da leitura,

envolvendo também a producao autoral pelos
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alunos. Almeida e Cunha (2019) descrevem
experiéncias nas quais a leitura de textos de
divulgacdo cientifica foi seguida pela
producdo de histérias em quadrinhos pelos
estudantes, resultando em um processo de
aprendizagem  que integra  leitura,
compreensdo, criatividade e expressdo. Essa
abordagem ativa, na qual o aluno se torna
autor e produtor de narrativas, potencializa a
apropriacdo do conhecimento e o0
desenvolvimento da competéncia escritora,
além de promover a autonomia e a autoria.

E importante ressaltar que as HQs,
como qualquer outro género literario, devem
ser exploradas em sua complexidade estética
e narrativa. Para Moraes (2022), o professor
precisa ir além da utilizacdo dos quadrinhos
como mero recurso ilustrativo ou
motivacional, explorando seus elementos
constituintes, como a arte sequencial, 0 uso
das cores, o ritmo da narrativa e a construgédo
dos personagens. Essa abordagem critica e
analitica desenvolve no aluno a percepcéao
estética e a capacidade de apreciar o0s
quadrinhos como uma forma de arte,
ampliando seu repertorio cultural e sua
competéncia leitora.

Assim, a integracdo das HQs ao

letramento literario promove a
interdisciplinaridade, conectando a literatura
com outras areas do conhecimento. Moraes e
Araudjo (2022) evidenciam que a producdo

cientifica sobre HQs na educagdo tem se



Anais do Il CONAP — Trabalho completo

18 a 20 de setembro de 2026

CONAP

CONGRESSo NACIoNAL DE PROYESSORES

concentrado em diferentes areas,

demonstrando a transversalidade desse
recurso. As HQs podem abordar temas
histéricos, geograficos, cientificos e
filosoficos, estabelecendo didlogos entre
disciplinas e contribuindo para uma
formacdo mais integrada e significativa.
Nesse sentido, os quadrinhos ndo sdo apenas
um recurso para o ensino de literatura, mas
um espago de interseccdo entre saberes, que
enriquece o curriculo escolar e amplia as

possibilidades de aprendizagem.

3. 3 Divulgacéo Cientifica: A Aproximacéao
entre Ciéncia e Publico Leigo Através dos
Quadrinhos

A divulgagédo cientifica, entendida
como o processo de tornar o conhecimento
produzido pela ciéncia acessivel ao publico
ndo especializado, enfrenta o desafio de
transpor a  linguagem  técnica e
frequentemente arida da produgdo cientifica.
Nesse contexto, as histérias em quadrinhos
emergem como um recurso inovador e eficaz
para estabelecer pontes entre a ciéncia e a
sociedade. Conforme destacam Oliveira e
Teixeira (2021), os quadrinhos de super-
herdis, por exemplo, oferecem um campo
fértil para a divulgacao de conceitos fisicos,
ao apresentarem situacdes nas quais as leis da
natureza sao desafiadas ou exploradas,

despertando a curiosidade dos leitores.
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A capacidade das HQs de traduzir
conceitos abstratos em imagens concretas é
um de seus principais trunfos para a
divulgacdo cientifica. Fernandes e Carvalho
(2019) demonstram como o0s quadrinhos
podem ser utilizados para explicar a acdo dos
virus da dengue no organismo humano,
transformando um processo bioldgico
complexo em uma historia visualmente clara
e dindmica. Essa visualizacdo de fendmenos
que ndo podem ser observados a olho nu
torna o aprendizado de ciéncias mais
concreto e menos abstrato, facilitando a
compreensdo e a retencdo da informacéo
pelos alunos, que podem "ver" o que antes era
apenas descrito em palavras.

Outro aspecto relevante ¢é a
capacidade das HQs de humanizar a ciéncia,
apresentando-a como um processo humano,
sujeito a erros, descobertas e controvérsias.
Silva (2023) argumenta que a divulgacéo
cientifica por meio dos quadrinhos ndo se
limita a transmissdo de informacdes, mas
envolve a criacdo de narrativas que
contextualizam as descobertas cientificas,
apresentam biografias de cientistas e
mostram o0 processo de investigacdo. Essa
abordagem desmistifica a figura do cientista
como um génio solitario e inacessivel,
aproximando os alunos da natureza da
ciéncia e do método cientifico, e estimulando

0 interesse por carreiras cientificas.
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A abordagem de  questdes
sociocientificas por meio das HQs constitui
outro campo de grande potencial para a
divulgacdo  cientifica. Temas como
mudancas climaticas, pandemias, vacinas,
transgénicos e bioética podem ser abordados
em quadrinhos que apresentem diferentes
perspectivas e estimulem o pensamento
critico. De acordo com Ravanello (2020), a
utilizacdo de narrativas quadrinisticas para
discutir questdes que envolvem ciéncia e
sociedade promove o desenvolvimento de
uma cidadania mais informada e
participativa, capacitando os alunos a
compreender noticias cientificas, participar
de debates puablicos e tomar decisdes
conscientes sobre sua salde e 0 meio
ambiente.

A producdo de HQs pelos préprios
alunos, a partir da leitura de textos de
divulgacdo cientifica, constitui uma
estratégia pedagdgica particularmente eficaz.
Almeida e Cunha (2019) descrevem uma
experiéncia na qual estudantes produziram
quadrinhos para divulgar conhecimentos
cientificos, mobilizando ndo apenas a
compreensdo do conteldo, mas também a
criatividade, a capacidade de sintese e a
expressdo artistica. Essa abordagem ativa, na
qual o aluno se torna divulgador cientifico,
potencializa a apropriacdo do conhecimento

e desenvolve habilidades de comunicagéo
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que sdo essenciais para 0 exercicio da
cidadania.

E fundamental reconhecer que as
HQs de divulgacdo cientifica devem ser
elaboradas com rigor conceitual e atencédo a
precisao das informac@es. Conforme alertam
Oliveira e Teixeira (2021), a simplificacédo
necessaria para tornar a ciéncia acessivel ndo
pode comprometer a correcdo dos conceitos
apresentados. @) equilibrio entre
acessibilidade e precisdo cientifica € um
desafio que exige dos autores de quadrinhos
de divulgacdo cientifica, bem como dos
professores que os utilizam em sala de aula,
um conhecimento aprofundado tanto da
ciéncia quanto da linguagem quadrinistica.

Por fim, as HQs de divulgacao
cientifica contribuem para a formacdo do
letramento cientifico dos alunos,
capacitando-os a compreender a ciéncia
como cultura

parte  integrante  da

contemporanea e a tomar decisdes
fundamentadas. Silva (2023) destaca que a
utilizagdo dos quadrinhos para mobilizar e
divulgar o conhecimento cientifico vai alem
da sala de aula, alcangando também a
comunidade e contribuindo para uma cultura
difundida. Ao

ciéncia, linguagem e ensino, as HQs se

cientifica mais integrar
configuram como ferramentas estratégicas
para enfrentar o desafio da educacdo

cientifica no século XXI, promovendo uma
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sociedade mais critica, informada e

participative.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A analise da producéo cientifica sobre
0 tema revela um consenso quanto ao
potencial das HQs como recurso didatico e,
ao mesmo tempo, aponta para a necessidade
de um planejamento cuidadoso para que seu
uso seja efetivo e va além da mera ilustracao
ou entretenimento. Esta secdo discute o0s
encontrados,

principais resultados

organizando-os em torno do potencial
pedagdgico, dos desafios e das estratégias
para uma pratica integradora.

Em relacdo ao potencial, os estudos
analisados convergem para a ideia de que as
HQs sdo um recurso capaz de promover 0
engajamento e a motivacdo dos alunos.
Foohs, Correa e Toledo (2021), em sua
revisdo sistematica, destacam que a natureza
ludica e atrativa dos quadrinhos cria um
ambiente de aprendizagem mais
descontraido, reduzindo a ansiedade e a
resisténcia frequentemente associadas a
disciplinas consideradas dificeis. A pesquisa
de Ravanello (2020) demonstra como as HQs
podem facilitar o ensino de Historia e
Geografia, ao apresentar contedos em uma
narrativa que conecta os alunos com
diferentes realidades histdricas e geogréaficas

de forma empatica.
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Outro potencial amplamente

reconhecido é o desenvolvimento de
habilidades cognitivas. Oliveira e Teixeira
(2021) apontam que a utilizacdo de HQs de
super-herdis para ensinar Fisica, por
exemplo, permite a abordagem de principios
complexos como as leis de Newton e a
relatividade de maneira contextualizada e
acessivel. A necessidade de compreender a
relacdo entre texto e imagem para O
entendimento da narrativa estimula o
pensamento complexo e a capacidade de
sintese. Além disso, a producao de HQs pelos
alunos, como sugerem Almeida e Cunha
(2019),

expressdo e a apropriacdo do conhecimento,

potencializa a criatividade, a

tornando o aluno um sujeito ativo no
processo de construcdo do saber.

No entanto, a literatura também
aponta diversos desafios para a
implementacdo eficaz das HQs em sala de
aula. Um dos principais é a escassez de
materiais de qualidade que estejam alinhados
com os curriculos e objetivos pedagdgicos.
Muitas vezes, o professor precisa criar ou
adaptar materiais, 0 que demanda tempo e
habilidades especificas de producdo gréafica
que nem todos possuem. Outro desafio
significativo é a formagdo docente.
Habowski e Conte (2020) enfatizam que o
uso das HQs exige que o professor
compreenda sua linguagem e saiba explorar

seus elementos de forma critica, em vez de
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utiliza-las apenas como um "recreio” ou uma
atividade sem rigor. Sem essa formacédo, o
uso dos quadrinhos pode se tornar superficial
e perder seu potencial pedagdgico.

Além disso, ha o desafio do
preconceito, que ainda permeia o ambiente
escolar. Muitos educadores e até mesmo
familias ainda veem as HQs como uma
leitura de menor valor, associada ao lazer e
ndo ao estudo sério. Superar essa visao €
fundamental para que as HQs sejam
reconhecidas como um género textual
legitimo e valioso. Por fim, a selecdo de HQs
deve ser criteriosa, considerando a faixa
etaria, a teméatica e a complexidade da
linguagem, o que exige do professor um bom
conhecimento do acervo disponivel.

Diante desses potenciais e desafios,
0S pesquisadores sugerem
diversas estratégias para uma pratica
pedagdgica integradora. A primeira delas é a
formacgédo continuada dos professores, para
que eles adquiram a confianca e o
conhecimento necessarios para explorar a
linguagem dos quadrinhos de maneira
produtiva. Como sugerem Oliveira (2020) e
Oliveira e Teixeira (2021), a utilizacdo das
HQs deve ser planejada como parte de uma
sequéncia didatica mais ampla, que inclua
ndo apenas a leitura ou producdo do
quadrinho, mas também atividades de pré-

leitura, discussdo, analise e producéo textual.
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Isso garante que o recurso seja integrado de
forma orgénica ao curriculo.

Outra estratégia é utilizar as HQs
como um "texto provocador" para introduzir
ou concluir um contetdo. Sua natureza
multimodal pode servir como um excelente
ponto de partida para a problematizacédo de
um conceito, gerando curiosidade e
levantando hipdteses. Moraes (2022) e
Moraes e Araujo (2022)

importancia de que o professor explore todos

ressaltam a

os elementos da gramatica dos quadrinhos
(balBes, cores, enquadramento, etc.) com 0s
alunos, transformando a leitura em uma
semidtica.  1sso

atividade de analise

desenvolve a percepgdo critica e a
compreensdo de que a mensagem nao esta
apenas no texto, mas em todo o conjunto da
obra. Por fim, a producdo autoral de HQs
pelos alunos surge como uma das estratégias
mais poderosas, pois mobiliza
conhecimentos de diversas areas, promove a
autonomia e torna a avaliagdo um processo

mais significativo e formativo.

A presente pesquisa, ao revisar a
literatura nacional sobre o uso de histérias em
quadrinhos na educacdo, evidencia o
significativo potencial deste recurso para a
mediacdo do letramento literario e da
divulgacao cientifica no ambiente escolar. A
natureza multimodal e hibrida das HQs, que

combina texto e imagem em uma narrativa
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sequencial, as torna uma ferramenta
comunicativa singular, capaz de engajar 0s
alunos, facilitar a compreensao de conceitos
complexos e desenvolver habilidades de
leitura critica. Conclui-se que as HQs néo séo
um mero artificio para "tornar a aula mais
divertida”, mas sim um género textual
complexo e autbnomo, com uma gramatica
prépria, que, quando explorada de maneira
adequada, pode ser um aliado poderoso na
formacdo de leitores proficientes e cidad&os
capazes de compreender o0 mundo cientifico.

A pesquisa demonstra que seu uso
transcende a transmissdo de informacdes,
promovendo a construcdo ativa do
conhecimento, a interdisciplinaridade e a
aproximacao entre o conhecimento escolar e
a realidade dos alunos. No entanto, para que
este potencial seja plenamente realizado, €
fundamental que os educadores estejam
preparados para lidar com esta linguagem,
desenvolvendo a capacidade de selecionar
materiais de qualidade, planejar atividades
que explorem criticamente os elementos
quadrinisticos e superar o preconceito que
ainda existe em relacdo a este género. A
formacdo continuada dos professores €,
portanto, um ponto-chave para a efetiva
incorporagdo das HQs como um recurso
pedagdgico integrador e inovador.

Por fim, recomenda-se que futuras
pesquisas investiguem de forma mais

empirica o impacto do uso de HQs na
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aprendizagem dos alunos, bem como o
desenvolvimento de materiais didaticos

especificos que estejam alinhados as

necessidades dos curriculos escolares

brasileiros. Além disso, sugere-se a

exploragdo de novas formas de integracdo
das HQs com outras tecnologias digitais,
ampliando ainda mais seu alcance e seu
potencial para a educacdo contemporanea.
Acredita-se que, ao valorizar e incorporar as
HQs como um legitimo objeto de ensino, a
escola estard dando um passo importante em
direcdo a uma educacdo mais plural,
significativa e conectada com as linguagens
do século XXI.
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