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INTRODUCAO: A necessidade de novas abordagens no cenério educacional contemporaneo
tem ampliado o interesse por metodologias ativas que favorecam o protagonismo discente, a
intera¢ao e a construcdo colaborativa do conhecimento. OBJETIVO: Relatar a experiéncia de
uma oficina voltada a compreensio e a aplicacdo da Instrugdo entre Pares (Peer Instruction) em
ambientes digitais, articulando fundamentos teéricos e vivéncia pratica. METODOLOGIA: A
oficina, realizada online pelo Google Meet, teve duragao de duas horas e foi organizada em trés
modulos: principios das metodologias ativas, fundamentos da Peer Instruction e dinamica pratica
em ambiente digital. Os participantes tiveram acesso prévio aos materiais por meio do Google
Classroom, incluindo artigos cientificos e recursos didaticos produzidos com apoio de
inteligéncia artificial. Na etapa pratica, foi realizada uma dinamica baseada no ciclo da
metodologia, envolvendo resposta individual a uma questao conceitual, discussdao entre pares,
nova votacdo ¢ debate coletivo. RESULTADOS: Foram registradas 26 inscrigbes e oito
participagoes efetivas. O instrumento de avaliagio foi respondido por cinco participantes. Na
escala Likert de 1 a 5, os médulos foram predominantemente avaliados com conceito 5, sendo os
demais critérios avaliados com 4. Todos os respondentes consideraram que a oficina contribuiu
para ampliar a compreensao sobre metodologias ativas e Peer Instruction, e 100% afirmaram que
recomendariam a atividade a outros colegas. CONCLUSOES: A experiéncia evidenciou a
viabilidade da Peer Instruction em ambientes digitais e sua potencialidade para favorecer
interagao, aprendizagem colaborativa e reflexdao sobre a pratica docente. Para o ministrante, a
oficina constituiu uma experiéncia formativa abrangente, envolvendo planejamento, produgio de

materiais, execu¢ao, avaliacao e reflexdo pedagogica.
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