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Este relato de experiência descreve a aplicação de uma dinâmica pedagógica baseada no jogo 

da velha adaptado para o ensino da multiplicação de sinais, que foi realizada com alunos da 

Educação de Jovens e Adultos (EJA), 9ª etapa, turmas 1 e 2. A atividade foi desenvolvida 

durante o Estágio Curricular Supervisionado I e também como parte das ações do Programa 

Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID), com o intuito de promover a 

compreensão dos alunos acerca das regras de multiplicação entre números com sinais iguais e 

diferentes com foco especial na multiplicação de sinais diferentes (positivo e negativo) de forma 

mais acessível e interativa. Levando a proporcionar um ambiente de aprendizagem lúdico que 

favorecesse a participação ativa dos alunos e a fixação das regras de sinais, além de incentivar 

o trabalho em grupo e o raciocínio rápido. A atividade realizada consistiu na adaptação do jogo 

da velha tradicional, utilizando operações simples de multiplicação de sinais como condição 

para marcar X (meninas) ou O (meninos) no quadro. A cada rodada, um representante de cada 

grupo respondia a uma um problema de multiplicação; ao acertar, marcava o símbolo do grupo. 

O jogo seguia as regras originais, permitindo vitória ou empate (a velha). Foram realizadas 

diversas rodadas, promovendo o revezamento dos participantes e garantindo o envolvimento de 

todos. A aplicação da dinâmica revelou o interesse dos alunos pela atividade, favorecendo a 

compreensão prática da multiplicação de sinais. Durante a execução da atividade , observou-se 

esforço coletivo, interação entre os colegas e disposição para aprender. Contudo, alguns 

apresentaram dificuldades por falta de atenção, o que resultou em erros nas respostas. Ainda 

assim, o jogo contribuiu significativamente para o engajamento e o aprendizado dos conteúdos 

com os alunos. A prática demonstrou que a utilização de jogos no ensino da matemática pode 

ser uma ferramenta eficaz e motivadora para ser trabalhado, especialmente no contexto da EJA, 

favorecendo tanto o aprendizado quanto o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas. 
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