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RESUMO

A incorporacéo de tecnologias digitais ao processo educativo transcende a simples utilizagdo
de equipamentos e plataformas virtuais, exigindo novas abordagens pedagdgicas, formacéo
continuada de docentes e politicas publicas que favorecam a democratizacdo do acesso as
ferramentas tecnoldgicas. Portanto, o presente estudo visa como objetivo, refletir sobre a
importancia da pesquisa e da inovagdo na educacédo digital, para o fortalecimento da cultura
cientifica e para o desenvolvimento de competéncias digitais, orientada pelo conhecimento.
Logo, o presente trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia, com abordagem
qualitativa e carater descritivo. As atividades foram desenvolvidas em ambiente educacional,
por meio da utilizacdo de recursos digitais e estratégias pedagdgicas inovadoras voltadas ao
processo de ensino e aprendizagem. Os resultados indicam preferéncias significativas por
plataformas digitais que apresentam interface intuitiva e recursos visuais simplificados para a
criagdo de apresentacOes. Nesse sentido, pode se inferir que tecnologias que integram
funcionalidades de IA tendem a atuar como aliados na liberdade do acesso ao conhecimento e
na reducdo das desigualdades educacionais. Diante disso, a pesquisa cientifica desempenha
papel fundamental na avaliacdo e no aperfeicoamento das praticas educacionais inovadoras,
fornecendo subsidios para a tomada de decisGes fundamentadas em evidéncias. Enfim, conclui-
se que a ampliacdo de estudos empiricos sobre os impactos das tecnologias digitais em
diferentes contextos educacionais, contribuindo para o fortalecimento de uma educacdo mais

equitativa, inovadora e comprometida com a qualidade do ensino e da aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

A educagdo digital consolidou-se como um dos principais eixos de transformacao dos
processos de ensino e aprendizagem no século XXI, impulsionada pelos avancos das
tecnologias da informa¢do e da comunicagdo, pela ampliacdo do acesso a internet e pela
crescente integracdo de recursos digitais aos ambientes educacionais (Castells, 2022; Kenski,
2015; UNESCO, 2021).

Nesse contexto, a pesquisa e a inovagdo assumem papel estratégico na producao de
conhecimentos, no desenvolvimento de metodologias ativas e na criacdo de solucdes
tecnoldgicas capazes de promover uma educacdo mais dinamica, inclusiva e alinhada as
demandas da sociedade contemporanea (Moran, 2018).

A incorporacdo de tecnologias digitais ao processo educativo transcende a simples
utilizacdo de equipamentos e plataformas virtuais, exigindo novas abordagens pedagogicas,
formacdo continuada de docentes e politicas publicas que favorecam a democratizacdo do
acesso as ferramentas tecnolégicas (Kenski, 2015; N6voa, 2019; UNESCO, 2021).

Além disso, a pesquisa cientifica constitui elemento essencial para avaliar os impactos
dessas inovacOes na aprendizagem, identificar desafios relacionados a inclusdo digital e propor
estratégias que contribuam para a melhoria da qualidade da educacdo em seus diferentes niveis
e modalidades (BRASIL, 2018; Valente, 1999).

Entretanto, a incorporacdo das tecnologias ndo ocorre sem desafios. Pretto (2020)
destaca que a democratizacdo do acesso as ferramentas digitais e a formacdo continuada dos
docentes séo condicBes indispensaveis para que a inovagdo pedagodgica se consolide.

Diante desse cenario, 0 presente estudo busca como objetivo geral, refletir sobre a
importancia da pesquisa e da inovacdo na educacéo digital, destacando suas contribuicdes para
a construgdo de praticas pedagdgicas inovadoras, para o fortalecimento da cultura cientifica e
para o desenvolvimento de competéncias digitais indispensaveis & formacdo de cidadaos
criticos, livres e preparados para atuar em uma sociedade cada vez mais conectada e orientada

pelo conhecimento.
2. METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia, com abordagem qualitativa

e carater descritivo. As atividades foram desenvolvidas em ambiente educacional, por meio da
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utilizacdo de recursos digitais e estratégias pedagogicas inovadoras voltadas ao processo de
ensino e aprendizagem.

A experiéncia envolveu a aplicacdo de ferramentas tecnologicas como Canva,
PowerPoint, Gamma, Prezi, ChatGPT e Google Apresentacdes, plataformas educacionais e
metodologias ativas, sendo as observacdes registradas durante a execucgdo das atividades. E a
analise fundamentou-se na interpretacdo dos resultados obtidos, considerando o envolvimento
dos participantes, o desenvolvimento das competéncias digitais e as contribuicdes das
tecnologias para a melhoria das préticas pedagogicas.

Aos objetivos propostos, percebeu-se serem de carater descritivo, ressaltando os
aspectos diante da situacdo problema para que haja um entendimento mais detalhado e
possibilitando meios de minimizar o cenario apresentado, para proceder na pesquisa foi adotado
o0 estudo de caréater bibliografico, com referéncias de pesquisadores conhecidos, assim como
acesso as leis e normas relacionadas a area de educag&o e tecnologia.

O percurso metodoldgico incluiu:

e Levantamento Bibliografico: Utilizacdo de Plataformas recomendadas, como:

SciELO, Google Académico, Portal de Periodicos da Capes e Repositorios USP e
UFRGS;

e Andlise de Conteldo: seguiu-se a logica de Pauli e Roselan (2020), percorrendo as
etapas de visdo global, analitica e sintética para a constru¢cdo do conhecimento
cientifico;

e Abordagem Descritiva: Registro e correlacdo dos fatos da realidade educacional
frente a insercdo tecnoldgica.

O tempo de pesquisa para leitura, fichamento, selecdo dos autores durou 1 més, pois
cada processo foi realizado ao mesmo tempo, para que houvesse uma reducdo no tempo
utilizado. Mas o desenvolvimento da pesquisa durou 3 meses, comegando de novembro de 2025
a janeiro de 2026. Com as seguintes etapas: pesquisa bibliografica e escolha do tema abordado;
desenvolvimento dos resultados sobre o que foi compreendida nos textos acessados assim como
a comparacdo entre as ideias de cada autor, por Ultimo a discussdo geral da temaética

apresentando pensamentos tedricos e a contemporaneidade, no que se assemelha e diverge.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
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A anélise dos dados obtidos evidenciou padrdes relevantes quanto ao uso de ferramentas
digitais e as percepc¢des dos estudantes sobre o processo de elaboracao e apresentacao de slides.
Em relacdo a ferramenta utilizada para construcao da apresentacdo, observou-se predominancia
expressiva do Canva, utilizado por 15 respondente, o PowerPoint por 2 respondentes e o Corew
Draw por apenas 1 respondente.

Esse resultado indica uma preferéncia significativa por plataformas digitais que
apresentam interface intuitiva e recursos visuais simplificados para a criacdo de apresentacoes.
Nesse sentido, pode se inferir que tecnologias que integram funcionalidades de 1A tendem a
atuar como aliados na liberdade do acesso ao conhecimento e na redugédo das desigualdades
educacionais (Pinheiro; Valente, 2024), especialmente quando disponibilizadas em versao
gratuita e com ampla oferta de recursos, como ocorre com essa plataforma.

Para Souza (2025), o sistema de ensino adaptativo demonstra que é possivel alcangar
uma aprendizagem significativa, pois, além de incentivar o pensamento critico, promove
conexdes interativas e saberes entre maquina x pessoas. Ndo obstante, foi observado que a
personalizacdo do aprendizado por meio de ferramentas inteligentes, torna-se bastante
promissor para o académico, em resumo, isso porque contempla até aqueles que se encontram
em condigdes de vulnerabilidade, exclusao e/ou deficiéncia.

Pesquisas realizadas no Brasil por Castells (2022) e Lévy (2010) mostraram através das
analises que a pesquisa e a inovacdo em educacdo digital vém desempenhando papel
fundamental na transformacdo dos processos de ensino e aprendizagem, promovendo novas
possibilidades para a constru¢do do conhecimento.

Os estudos consultados demonstram que a incorporacdo das Tecnologias Digitais da
Informacgéo e Comunicagdo (TDIC) favorece ambientes de aprendizagem mais interativos,
colaborativos e centrados no estudante, estimulando o desenvolvimento do pensamento critico,
da criatividade e da autonomia (Kenski, 2015; Moran, 2018).

Novoa (2019), observou por sua vez, que a inovacdo educacional ndo esta restrita a
adogdo de recursos tecnoldgicos, mas envolve mudangas nas praticas pedagogicas, na
organizacéo curricular e na formacao continuada dos professores. Nesse sentido, metodologias
ativas, ensino hibrido, aprendizagem baseada em projetos e recursos educacionais digitais tém
contribuido para ampliar as possibilidades de ensino, tornando-o mais flexivel, participativo e
significativo (Moran, 2018).

Por outro lado, a literatura também aponta desafios importantes, entre eles as

desigualdades no acesso as tecnologias, as limitacdes de infraestrutura, a exclusao digital e a
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necessidade de investimentos permanentes na capacitacdo docente (UNESCO, 2021; BRASIL,
2018).

Por conseguinte, esses fatores podem comprometer a efetividade das inovacdes e
ampliar as disparidades educacionais quando ndo acompanhados por politicas publicas
consistentes e acOes institucionais de apoio (UNESCO, 2021). Os resultados reforcam que a
pesquisa cientifica constitui um elemento essencial para avaliar a eficacia das praticas
inovadoras, subsidiar a formulacdo de politicas educacionais e orientar a implementacdo de
estratégias pedagdgicas baseadas em evidéncias (Valente, 1999; Moran, 2018).

Portanto, Castells (2022) e Lévy (2010) asseguram que a educacdo digital se consolida
como um campo estratégico para a producdo de conhecimento, favorecendo a construcdo de
ambientes educacionais mais inclusivos, inovadores e capazes de responder as demandas da
sociedade contemporanea e da cultura digital, mas para que isso se torne realidade promissora,

faz-se necessario o conhecimento sobre:

Principais Areas de Investigacio

e Plataformas (on-line): uso pelo estudo da eficacia em ambientes virtuais de
aprendizagem Canva, PowerPoint e Corew Draw;

e Inteligéncia artificial na educacdo: utilizacdo de algoritmos para produzir conteudo,
avaliar desempenho e apoiar professores com suporte digital;

e Gamificacdo e realidade aumentada/virtual: emprego de estratégias para aumentar
engajamento e motivagdo dos estudantes;

¢ Inclusdo digital: realizacdo de pesquisas sobre acesso, equidade e politicas publicas para
implementacéao da tecnologia;

e Competéncias digitais: desenvolvimento de habilidades criticas, criativas, colaborativas

e seletivas ajustadas ao século XXI.

Perspectivas Futuras de Aplicacéo

« Expansdo da educacdo digital baseada em dados e inteligéncia artificial;
o Ampliacéo de conexdo da realidade virtual inserida em curriculos;
o Crescimento de parcerias entre universidades, empresas de tecnologia e governos

através do MEC para inovacgéo educacional;
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« Enfase em aprendizagem ao longo da vida, apoiada por recursos digitais acessiveis e

flexiveis.

A interacdo mediada pela tecnologia, amplia a capacidade do individuo de se aperfeicoar
e buscar novos conhecimentos, gerando resultados satisfatérios no aprendizado. 1sso porque,
suscita desafios e limitacdes, onde a infraestrutura desigual incapacita a falta de acesso a
internet de qualidade em regides periféricas, ndo permitindo a formacao docente para uso critico

e criativo das tecnologias aplicadas a Educacéo Digital.
4, CONSIDERAQ()ES FINAIS

A presente pesquisa evidenciou que a educacdo digital constitui um dos principais
vetores de transformacdo dos processos educacionais na contemporaneidade, tornando a
pesquisa e a inovacao elementos indispensaveis para a construgdo de praticas pedagogicas mais
eficientes, inclusivas e alinhadas as demandas da sociedade do conhecimento (CASTELLS,
2022; UNESCO, 2021).

A revisdo da literatura permitiu compreender que a integracdo das tecnologias digitais
ao ensino deve ser acompanhada por mudancas metodoldgicas, investimento na formacéao
continuada dos docentes e fortalecimento de politicas publicas voltadas a inclusdo digital
(NOVOA, 2019; BRASIL, 2018).

Constatou-se, ainda, que a inovacdo em educacdo transcende a adogdo de recursos
tecnoldgicos, exigindo uma perspectiva pedagogica capaz de promover a participacdo ativa dos
estudantes, a construcdo colaborativa do conhecimento e o desenvolvimento de competéncias
digitais essenciais para a formagéo cidada e profissional (MORAN, 2018; KENSKI, 2015).

Por fim, conclui-se que a pesquisa cientifica desempenha papel fundamental na
avaliacdo e no aperfeicoamento das préaticas educacionais inovadoras, fornecendo subsidios
para a tomada de decisbes fundamentadas em evidéncias, segundo (VALENTE, 1999;
UNESCO, 2021).

Nesse sentido, recomenda-se a ampliacdo de estudos empiricos sobre os impactos das
tecnologias digitais em diferentes contextos educacionais, contribuindo para o fortalecimento
de uma educacdo mais equitativa, inovadora e comprometida com a qualidade do ensino e da

aprendizagem.
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