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Resumo: O estudo analisou as contribui¢ées dos jogos matematicos para a aprendizagem
de estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. Para tanto, desenvolveu-se uma pesquisa-
agdo, de abordagem mista, fundamentada na implementa¢do de uma sequéncia didatica
estruturada em cinco etapas. Os resultados evidenciaram maior participa¢do dos
estudantes nas atividades propostas, bem como a reducdo das dificuldades de
aprendizagem em Matemadtica, que passaram de 40% para 20%. Esses achados indicam
que os jogos matemdticos favorecem o processo de aprendizagem, promovem o
engajamento discente e se configuram como uma importante estratégia no ambito das

metodologias ativas.
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INTRODUCAO

A escola plural caracteriza-se por uma perspectiva
inclusiva e democratica, comprometida com a
formacao integral dos estudantes e com a adogao de
praticas  pedagdgicas que  respeitem  suas
singularidades e promovam a aprendizagem. Nessa
concepcao, o ambiente escolar deve assegurar
oportunidades equitativas de desenvolvimento,
garantindo que todos os estudantes participem
efetivamente do processo educativo, sem exclusdo ou
discriminagdo.

Esse entendimento encontra respaldo na Constituig¢ao
Federal de 1988, que estabelece, em seu artigo 205, a
educagdo como direito de todos e dever do Estado,
reafirmando o principio da universalizagdo do acesso
a educagdo e da garantia de condigdes para o pleno
desenvolvimento dos cidadaos.

Sob essa perspectiva, o curriculo escolar deve
favorecer o desenvolvimento da autonomia,
considerando as experiéncias, os conhecimentos
prévios e as interagdes sociais dos estudantes. Para
Vigotsky (2019, p. 28), "a estrutura ¢ a formagdo das
fungdes superiores da atividade psiquica realizam-se
no processo de desenvolvimento social da crianga, no
processo de sua inter-relacdo e de sua colaboragdo
com o meio social que a rodeia". Assim, a
aprendizagem ocorre de forma mais significativa
quando mediada por interagdes sociais, experiéncias
compartilhadas e praticas pedagdgicas
contextualizadas.

Nessa mesma direcdo, Vigotsky (1987) afirma que o
aprendizado  desperta  processos internos de
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desenvolvimento que se consolidam por meio da
interagdo com outras pessoas. Dessa forma, as
oportunidades de convivéncia, cooperagdo e mediagdo
pedagogica constituem elementos fundamentais para a
construcao do conhecimento.

Freire (2006) complementa essa perspectiva ao
defender que ensinar exige compreender a génese do
conhecimento e reconhecer a educagdo como um ato
politico, ético e emancipador. Para o autor, a pratica
pedagogica deve estar fundamentada no didlogo, na
valorizagdo das experiéncias dos estudantes e na
construgdo coletiva do conhecimento, favorecendo
sua autonomia e participacao critica na sociedade.

Coadunando com o pensamento de Freire (2006), os
autores Bacich e Moran (2018, p. 27), apontam as
metodologias ativas como alternativas “pedagogicas
que colocam o foco do processo de ensino e
aprendizagem no estudante, envolvendo-o em
processos de descoberta, e investigacdo. Nesse vies 0s
autores nos direcionam para o uso das metologias
ativas como uma pratica favoravel ao processo de
aprendizagem.

No contexto da Educagdo Matematica, essas
concepcdes t€m contribuido para a superagdo de
praticas centradas na memorizacao e na reproducao de
procedimentos. Atualmente, a Matematica ¢
compreendida como um processo de investigagdo,
construgdo e resolugdo de problemas, estreitamente
relacionado as situagdes do cotidiano dos estudantes
(Bravin; Guisso, 2019).

Nesse cenario, o professor assume o papel de
mediador da aprendizagem, sendo responsavel por
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selecionar estratégias didaticas capazes de favorecer a
participagdo ativa dos estudantes, mobilizando
conhecimentos especificos da Matematica, da didatica
e das tecnologias educacionais.

De acordo com Libaneo, 2013, p. 221 “O
planejamento escolar ¢ uma tarefa docente que inclui
tanto a previsdo das atividades didaticas ...e
adequacdo no decorrer do processo de ensino." Nesse
sentido cabe ao professor adequar a melhor estratégia
e metodologia para a aprendizagem do aluno.

Segundo D'Ambrosio (1996), a educagdo possui uma
dimensao humana e social, devendo contribuir para a
formagéo de sujeitos autdnomos, criticos e capazes de
atuar coletivamente na constru¢do de uma sociedade
mais democratica e justa. Essa concep¢do converge
com a proposta freircana de wuma educagdo
emancipatéria e refor¢a a importancia de praticas
pedagogicas que coloquem o estudante no centro do
processo de aprendizagem.

Entre essas praticas, destacam-se 0s jogos
pedagodgicos, que, segundo Boller e Kapp (2018),
constituem atividades orientadas por objetivos claros,
intencionalidade pedagdgica, desafios, interagdo e
participag@o ativa dos estudantes. Quando utilizados
de forma planejada, os jogos favorecem o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais, caracterizando-se como importantes
metodologias ativas de ensino.

Considerando esse contexto, o presente estudo teve
como objetivo analisar de que forma os jogos
matematicos podem favorecer a aprendizagem da
multiplicagdo por estudantes do 5° ano do Ensino
Fundamental. Especificamente, buscou-se realizar um
levantamento tedrico sobre o uso de jogos na
Educagdo Matematica, bem como planejar e
desenvolver, de forma colaborativa, uma sequéncia
didatica baseada em metodologias ativas para o ensino
da multiplicagdo em uma escola do municipio de
Marataizes.

MATERIAL E METODOS

O estudo caracterizou-se como uma pesquisa-agao, de
natureza aplicada e exploratoria, com abordagem
mista (qualitativa e quantitativa). A investigacdo foi
desenvolvida em uma turma do 5° ano do Ensino
Fundamental de uma escola do municipio de
Marataizes, por meio da implementagdo de uma
sequéncia didatica estruturada em cinco etapas e
fundamentada nos principios das metodologias ativas.

Na primeira etapa, realizou-se a sensibilizagdo dos
estudantes, acompanhada do levantamento de seus
conhecimentos prévios acerca dos contetdos
trabalhados. A segunda ectapa consistiu na
apresentagdo da proposta e na defini¢@o das regras que
orientariam o desenvolvimento das atividades. Na
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terceira etapa, foram desenvolvidos os jogos
matematicos como estratégia de ensino e
aprendizagem. Na quarta etapa, buscou-se relacionar
os conhecimentos construidos durante as atividades
Iudicas as situagdes do cotidiano dos estudantes,
favorecendo a contextualizacdo da aprendizagem. Por
fim, a quinta etapa correspondeu a avaliagdo do
processo desenvolvido, considerando a participagéo
dos estudantes e os resultados obtidos ao longo da
sequéncia didatica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira etapa, os estudantes demonstraram grande
entusiasmo com a proposta, sobretudo diante da
possibilidade de assumirem um papel ativo na
constru¢cdo da prépria aprendizagem. Inicialmente,
realizou-se a sensibilizagdo da turma, seguida do
levantamento dos conhecimentos prévios relacionados
a multiplica¢do e da escuta atenta acerca das
expectativas dos estudantes em relagdo as atividades.
Nesse momento, os proprios alunos sugeriram a
utilizacdo de materiais reciclaveis para a confecgdo
dos jogos, evidenciando envolvimento, criatividade e
protagonismo no desenvolvimento da proposta.

Na segunda etapa, foram apresentadas as regras e
iniciada a confecgdo dos jogos matematicos. Na
terceira etapa, os jogos foram aplicados em situagoes
de aprendizagem colaborativa, mediadas pelo
professor e direcionadas a resolucdo de desafios
matematicos. Em seguida, na quarta etapa, realizou-se
a sistematizacdo dos conhecimentos construidos,
estabelecendo relagdes entre as experiéncias
vivenciadas durante os jogos e os conceitos formais da
Matematica. Por fim, na quinta etapa, procedeu-se a
avaliagdo da aprendizagem, realizada de forma
continua, por meio da observagdo, da escuta dos
estudantes e da analise do percurso desenvolvido ao
longo da sequéncia didatica.

Figura 1: Jogos com dado envolvendo multiplicagdo.
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Figura 2. Dominé da multiplicagdo.

Durante toda a intervengdo, observou-se elevada
participagdo dos estudantes, que se envolveram
ativamente nas atividades propostas e demonstraram
maior interesse pela aprendizagem da multiplicacao,
conforme figura 1 e figura 2. Além do engajamento,
verificou-se uma reducdo das dificuldades de
aprendizagem em Matematica, que passaram de 40%
para 20% ao término da sequéncia didatica, indicando
avangos na compreensdo dos contetidos trabalhados.

Esses resultados reforcam a perspectiva de Vigotsky
(1987), ao evidenciar que a aprendizagem ¢
potencializada pelas interagdes sociais, pela mediagéo
docente e pelas atividades desenvolvidas de forma
colaborativa. Da mesma forma, dialogam com Freire
(2006), ao demonstrar que o protagonismo dos
estudantes e a valorizagdo de seus conhecimentos
prévios favorecem a construgdo de aprendizagens
mais significativas.

Os achados também corroboram Boller e Kapp
(2018), que defendem os jogos como recursos
pedagodgicos dotados de intencionalidade educativa,
capazes de estimular a participagdo, a cooperagdo e a
resolugdo de problemas. No contexto desta pesquisa,
a construgdo e a utilizacdo dos jogos possibilitaram
que os estudantes deixassem de assumir uma postura
predominantemente receptiva para se tornarem
participantes ativos do processo de aprendizagem.

Os resultados obtidos permitem concluir que os jogos
matematicos, quando planejados e articulados as
metodologias ativas, constituem uma estratégia
didatico-pedagdgica capaz de favorecer o
desenvolvimento da aprendizagem matematica,
promover maior engajamento dos estudantes e
contribuir para a construgdo de conhecimentos de
forma colaborativa, contextualizada e significativa.

CONCLUSAO

Conclui-se que a utilizacdo de jogos matematicos,
articulada as metodologias ativas, favoreceu a
aprendizagem da  multiplicagdo, ampliou o
engajamento dos estudantes e contribuiu para o
desenvolvimento de competéncias como autonomia,
colaboragdo e resolucdo de problemas. Os resultados
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indicam que essa estratégia constitui uma alternativa
pedagogica promissora para o ensino da Matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, embora
novos estudos em diferentes contextos sejam
necessarios para ampliar as evidéncias sobre sua
efetividade.
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