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A cultura digital € o conjunto de praticas, linguagens, comportamentos e formas
de interacdo social mediadas pelas tecnologias digitais. No contexto
educacional, ela transforma o processo de ensino e aprendizagem, pois amplia
as possibilidades de acesso ao conhecimento e exige novas competéncias de
estudantes, professores e instituicbes de ensino. Nesse sentido, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a cultura digital como uma das
dez competéncias gerais da Educacao Basica. A competéncia geral 5 orienta
que os estudantes compreendam, utilizem e criem tecnologias digitais de forma
critica, significativa, reflexiva, ética e responsavel, tanto para comunicar-se
quanto para produzir conhecimentos, resolver problemas, exercer protagonismo
e atuar na vida pessoal e coletiva. Dessa modo, a formagao inicial e continuada
dos professores torna-se essencial para que eles desenvolvam competéncias
digitais e consigam integrar as tecnologias as praticas pedagdgicas de maneira
significativa. Vale ressaltar que, além da formacao docente, a consolidacéo da
cultura digital nas escolas depende de condi¢bes adequadas de infraestrutura.



O acesso a internet de qualidade, redes sem fio estaveis, equipamentos
tecnologicos atualizados, ambientes digitais de aprendizagem e suporte técnico
sao elementos essenciais para que as tecnologias sejam incorporadas ao
cotidiano escolar de forma efetiva. Entretanto, a presenga das tecnologias na
escola também traz desafios. Recentemente, o uso do celular nas escolas tem
sido pauta de discussdo. E sabido que o uso excessivo ou inadequado de
dispositivos digitais pode prejudicar a concentragdo, reduzir a interagao
presencial, favorecer a dispersado e expor criangas e adolescentes a conteudos
impréprios, ao cyberbullying e a dependéncia das telas. Por isso, a tecnologia
nao deve ser vista como uma solucdo automatica para os problemas
educacionais, mas como um recurso que precisa estar integrado a objetivos
pedagadgicos claros. A Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025, dispbe sobre a
utilizacdo, por estudantes, de aparelhos eletrbnicos portateis pessoais nos
estabelecimentos publicos e privados de ensino da educagao basica. A norma
proibe o uso desses aparelhos durante as aulas, recreio ou intervalo entre as
aulas, mas permite sua utilizagado para fins pedagdgicos ou didaticos, bem como
em casos relacionados a acessibilidade, a inclusdo, a saude dos estudantes,
aos direitos fundamentais e a situagcbes de necessidade ou emergéncia.
Quando utilizado com intencionalidade educativa, o celular pode servir como
ferramenta de pesquisa, produgao de textos, registros fotograficos, acesso a
aplicativos educacionais e participagdo em atividades interativas, entre outras
possibilidades. Assim, retirar completamente esse recurso do cotidiano escolar
pode dificultar o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para a
formacao cidada e profissional dos estudantes. Dessa forma, o desafio da
educacgado contemporanea nao € simplesmente aceitar ou rejeitar a tecnologia,
mas construir uma cultura de uso responsavel, ético, critico e pedagogicamente
orientado dos recursos digitais.
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