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Resumo: O estudo descreve a criagdo de um aplicativo movel voltado ao ensino de Libras
e analisa sua usabilidade como recurso digital de aprendizagem. A avaliagdo, realizada
pela System Usability Scale (SUS), envolveu cinco professores de Libras de instituicdes
distintas. A média obtida foi 94,0, resultado que demonstra excelente usabilidade,
facilidade de interagdo ¢ boa aceitagdo, reforgando o potencial da ferramenta para apoiar

praticas educacionais inclusivas.
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INTRODUCAO

A garantia de comunicagdo e expressao por meio da
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) foi
formalizada no Brasil pela Lei n.° 10.436/2002
(Brasil, 2002) e, posteriormente, regulamentada pelo
Decreto n.° 5.626/2005 (Brasil, 2005). Embora esse
reconhecimento representa um avango importante,
sua aplicacdo efetiva no contexto educacional ainda
encontra diferentes obstaculos (Rebougas, 2009).
Segundo a Pesquisa Nacional de Satde (PNS) de
2019, somente 22,4% das pessoas com deficiéncia
auditiva, na faixa etaria de 5 a 40 anos, fazem uso de
LIBRAS (IBGE, 2019). Esse percentual demonstra
que ainda existem barreiras significativas de acesso a
lingua e aos processos educacionais.

Nesse cenario, o uso de tecnologias digitais e
assistivas pode contribuir para ampliar as
possibilidades de ensino de LIBRAS e fortalecer
agOes voltadas a inclusdo. Tais recursos auxiliam
tanto no desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem quanto na articulagdo entre
LIBRAS e Lingua Portuguesa (Silva, 2025; Novaes e
Novaes, 2021a; Peixoto, 2006). Além disso, podem
favorecer a criagdo de ambientes educacionais mais
acessiveis e adequados as necessidades dos usudrios
(Galvao Filho, 2013; Bersch, 2017; Cook e Polgar,
2015).

A expansdo do uso de smartphones e outros
dispositivos moveis também impulsionou o
desenvolvimento de aplicagdes destinadas ao ensino
e a comunicagdo em LIBRAS. Entre as ferramentas
existentes, destacam-se Hand Talk, VLibras, Librario
e LibrasLab (Andreis-Witkoski, 2020; Silva, 2021,
Salles et al., 2025). Contudo, parte dessas solucdes
apresenta dependéncia de acesso a internet ou
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restricdes de natureza técnica (Magalhaes Filho,
2022; Costa et al., 2023). Essas limitagdes podem
comprometer sua utilizacdo em localidades que
dispdem de infraestrutura tecnoldgica reduzida.

Considerando essa realidade, este trabalho propde o
LiBRAR, uma aplicagdo movel voltada ao apoio do
ensino e da aprendizagem de LIBRAS. A ferramenta
foi desenvolvida com o framework Flutter ¢
estruturada de forma modular, visando facilitar a
organizagdo dos conteudos e a navegacdo entre as
funcionalidades. O funcionamento em modo offline
também foi priorizado, com o objetivo de ampliar a
acessibilidade e permitir seu uso por diferentes perfis
de wusuarios, inclusive em contextos com acesso
limitado a internet.

Apos esta introducdo, a secdo Metodologia descreve
os procedimentos metodologicos utilizados na
pesquisa. Na secdo  Desenvolvimento, s&o
apresentados o processo de desenvolvimento e as
principais caracteristicas do LiBRAR. A Sec@o
Resultados retine os resultados obtidos e suas
respectivas discussoes. Por fim, a se¢do Conclusdo
apresenta as conclusdes do trabalho e as
possibilidades de aprimoramento futuro.

METODOLOGIA

O LiBRAR consiste em uma aplicagao educacional
de carater inclusivo e assistivo, desenvolvida para
auxiliar o ensino e a aprendizagem da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS). A ferramenta foi
concebida para atender estudantes, pessoas ouvintes,
usudrios iniciantes e outros interessados no
aprendizado da lingua, podendo ser utilizada em
institui¢des de ensino ou de maneira independente.
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Durante o planejamento da aplicagcdo, foram
considerados aspectos relacionados a acessibilidade,
a inclusdo digital, & equidade no acesso a educacdo e
a usabilidade. Esses principios orientaram a criagdo
de uma solugdo capaz de minimizar dificuldades
linguisticas e tecnoldgicas encontradas no acesso a
materiais de aprendizagem de LIBRAS. Dessa forma,
buscou-se desenvolver uma interface de facil
compreensdo, com interagdo intuitiva e adequada as
caracteristicas do publico-alvo.

Os contetdos foram distribuidos em modulos
tematicos independentes, incluindo Datilologia,
Numeros, Saudagdes, Familia e Frutas Regionais.
Essa divisdo possibilita que o usuério localize os
assuntos com maior facilidade, acesse diretamente
cada categoria e avance gradualmente ao longo do
processo de aprendizagem. Ressalta-se que o
LiBRAR néo pretende substituir cursos, professores
ou outras formas de ensino formal de LIBRAS, mas
funcionar como um recurso complementar de apoio.

Entre os requisitos estabelecidos para o sistema estao
a utilizagdo de uma interface intuitiva, a
simplificagdo da navegagdo, a divisdo modular dos
conteudos, a disponibilidade das funcionalidades sem
conexdo com a internet e o emprego predominante de
elementos visuais. Essas caracteristicas foram
definidas com o propdsito de tornar a experiéncia de
uso mais acessivel e reduzir a dependéncia de
infraestrutura de rede.

A implementacdo do aplicativo foi realizada com o
framework Flutter, selecionado por permitir o
desenvolvimento de aplicagdes multiplataforma por
meio de uma uUnica base de codigo, além de
apresentar desempenho adequado em dispositivos
moveis. Para organizar internamente o sistema,
adotou-se a arquitetura Model-View-ViewModel
(MVVM), que promove a separacgao entre a interface
grafica, as regras de funcionamento e o
gerenciamento dos dados.

A organizacdo arquitetural do LIBRAR ¢ apresentada
na Figura 1. A camada de apresentagdo reune as
telas, os componentes visuais ¢ os mecanismos de
navegagdo utilizados pelo usudrio. A camada logica é
responsavel pelo controle dos estados e pela
execugdo das regras de negodcio, utilizando
ViewModels especificos para cada modulo da
aplicagdo. Por sua vez, a camada de dados realiza o
armazenamento local dos recursos, incluindo
imagens, animac¢des em formato GIF e informagdes
registradas em banco de dados SQLite.
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Figura 1. Visdo geral da arquitetura da aplicagéo

A adogao dessa estrutura permite que os conteidos e
as funcionalidades sejam acessados integralmente em
modo offline. Além disso, a separacdo em camadas
proporciona maior organizagdo do codigo, facilita
procedimentos de manutengao e possibilita a inclusdo
de novos modulos e funcionalidades em versdes
futuras.

A metodologia empregada neste trabalho foi dividida
em trés etapas principais: defini¢do da arquitetura e
do processamento de dados, apresentada na secdo
Arquitetura e  Processamento  de  Dados;
desenvolvimento das funcionalidades do LiBRAR,
descrito na se¢do Desenvolvimento; e avaliacdo da
aplicacdo com os usudrios, apresentada na Segdo
Avaliagdo do LiBRAR.

ARQUITETURA E PROCESSAMENTO DE
DADOS

Para viabilizar o desenvolvimento multiplataforma
do LiBRAR, foi utilizado o framework Flutter, que
permite a criacdo da aplicagdo a partir de uma unica
base de codigo. Sua escolha esteve relacionada a
capacidade de produzir interfaces responsivas, ao
desempenho satisfatorio em dispositivos moveis e a
sua presenga crescente em projetos de carater
educacional.

A arquitetura Model-View-ViewModel (MVVM),
representada na Figura 2, foi adotada para organizar
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os diferentes componentes do sistema. Nessa
estrutura, a View reune os elementos visuais e os
recursos de interacdo com o usuario. O ViewModel
atua no controle dos estados, no tratamento das agdes
realizadas na interface e na comunicagdo com o
Model. Ja o Model concentra os dados e as regras de
negocio, permanecendo desacoplado da camada de
apresentacdo. A sincronizagdo entre os dados e os
componentes visuais ¢ realizada por meio de data
binding, permitindo que alteragdes no estado da

aplicagdo sejam refletidas automaticamente na
interface.

_______ view CTRPIRY ViewModel |
: ul .; | Binding Data : :
¥ C Logicade ||
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Figura 2. Arquitetura MVVM utilizada no LiBRAR.

O armazenamento das informagdes ¢ feito localmente
com o banco de dados SQLite, utilizado para manter
conteidos educacionais, configuragcdes e recursos
multimidia. Essa estratégia possibilita que as
principais  funcionalidades do aplicativo sejam
acessadas sem conexdo com a internet, favorecendo
sua utilizacdo em locais com infraestrutura de rede
limitada.

A estrutura do projeto foi organizada de maneira
modular. O diretério “lib” retne o codigo-fonte da
aplicagdo, incluindo Views, ViewModels, modelos ¢
classes auxiliares, enquanto o diretorio “assets”
armazena imagens ¢ animag¢des em formato GIF
empregadas na representagdo dos sinais em LIBRAS.
Além disso, cada moddulo educacional possui um
ViewModel proprio, o que contribui para reduzir o
acoplamento entre os componentes, melhorar a
organizagdo do codigo e facilitar futuras expansdes
do sistema.

Embora o Flutter permita a execu¢do em diferentes
plataformas, o desenvolvimento do LiBRAR foi
direcionado prioritariamente a dispositivos Android,
considerando sua ampla utilizagdo e maior
disponibilidade em aparelhos de menor custo.
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DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do LiBRAR aconteceu de forma
gradual, acompanhando a arquitetura apresentada na
secdo Arquitetura e Processamento de Dados e os
requisitos definidos no inicio do projeto. Para
organizar melhor os conteidos, o aplicativo foi
dividido em modulos educacionais independentes,
como Datilologia, Numeros, Saudagdes, Familia e
Frutas Regionais. Cada modulo possui sua propria
tela e um ViewModel responsavel por controlar o
estado da interface e as fungdes relacionadas aquele
conteudo. Essa organizagdo facilita a manutengo do
sistema e permite que novos modulos sejam
adicionados futuramente.

A navegagdo foi pensada para ser simples e direta.
Logo na tela inicial, o usuario consegue visualizar os
modulos disponiveis e acessar o contetido desejado
sem precisar passar por varias etapas. Os sinais sdo
apresentados por meio de imagens e animagdes em
formato GIF, armazenadas localmente no aplicativo
com o apoio do banco de dados SQLite. Com isso, o
LiBRAR pode ser utilizado mesmo quando ndo ha
acesso a internet.

A Figura 3 retine algumas das principais telas do
aplicativo e mostra como os conteidos e as
atividades foram organizados. As imagens utilizadas
na aplicagdo foram incluidas com a autorizagdo dos
participantes.

B < Exercicios de Atividades
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Figura 3. Algumas telas principais do LIBRAR

Na Figura 3(a), ¢ apresentada a tela inicial do
LiBRAR. Nela, os modulos educacionais aparecem
organizados em categorias, facilitando a identificagdo
dos conteudos disponiveis. A disposi¢do em formato
de grade torna o acesso mais rapido e ajuda o usuario
a localizar o tema que deseja estudar. A tela também



Anais do VII CoBICET — Trabalho completo

Congresso Brasileiro Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia

24 a 28 de agosto de 2026

apresenta informagdes como nivel e pontuacdo,
permitindo que o usudrio acompanhe seu progresso
ao longo das atividades.

Por fim,a Figura 3(b) mostra a tela do modulo de
aprendizagem. O sinal em LIBRAS aparece como o
principal elemento da interface, acompanhado de sua
representagdo escrita em Lingua Portuguesa. Essa
combinagdo ajuda o usuario a relacionar o sinal ao
seu significado. Os conteudos sdo apresentados em
sequéncia, permitindo que cada pessoa avance no
proprio ritmo e retorne aos sinais sempre que
considerar necessario.

AVALIACAO DO LiBRAR

A avaliacdo do LiBRAR teve como objetivo analisar
a usabilidade do sistema, considerando aspectos
como facilidade de wuso, organizacdo das
funcionalidades e experiéncia geral de interagdo.
Participaram dessa etapa cinco professores de
LIBRAS vinculados a diferentes instituicdes de
ensino. A escolha desses participantes ocorreu por
sua experiéncia pratica com a lingua e por sua
atuacdo em contextos educacionais préximos ao
publico-alvo da aplicagdo.

Esse perfil de avaliadores permitiu reunir opinides
relevantes tanto do ponto de vista pedagogico quanto
funcional. Por trabalharem diretamente com o ensino
de LIBRAS, os participantes puderam avaliar o
aplicativo com base em situagdes reais de
aprendizagem e nas dificuldades que costumam
surgir nesse processo.

Mesmo sendo uma amostra pequena, a quantidade de
participantes estd de acordo com a proposta de
Nielsen e Landauer (1993), que apontam que testes
realizados com cerca de cinco usuarios podem
identificar uma parte significativa dos principais
problemas de usabilidade, mantendo uma boa relagao
entre custo e beneficio.

Além disso, como os professores atuam em
instituigdes diferentes, foi possivel reunir percepgdes
variadas sobre o uso do aplicativo. Dessa forma, a
avaliagdo serviu como uma valida¢do inicial do
LiBRAR, ajudando a verificar a aceitacdo do sistema
e a identificar pontos que podem ser melhorados em
versdes futuras.

Procedimento de avaliaciao

Os testes foram realizados com o uso do LiBRAR em
smartphones, o que permitiu acompanhar a interacao
dos participantes em uma situacdo proxima ao uso
cotidiano. A partir dessa experiéncia, foi possivel

\

observar aspectos relacionados a navegagdo, a
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compreensdo dos conteudos e a facilidade de uso do
aplicativo.

1. Selegao dos
Participantes

2. Apresentagao do
LiBRAR

Apresentagao dos recursos
e exploragao do aplicativo

Apresentagdo dos recursos
e exploragao do aplicativo.

!

4. Aplicagao do
questionario SUS

3. Execugao das
tarefas

Aplicagdo do SUS e coleta
das respostas.

Execugao de tarefas e
interagdo com os maédulos.

il
5.Analise dos

resultados

Organizagao e analise dos
resultados.

Figura 4. Metodologia de Avaliacao do LiBRAR

A Figura 4 apresenta as etapas do processo de
avaliagdo do LiBRAR, desde o primeiro contato dos
participantes com o sistema até o preenchimento do
questionario System Usability Scale (SUS). O
diagrama resume a sequéncia adotada durante o
estudo e ajuda a compreender de forma mais clara
como a avaliagdo foi conduzida.

A participacdo de professores com diferentes
experiéncias e niveis de conhecimento permitiu
reunir opinides variadas sobre o aplicativo. Dessa
forma, o sistema pdde ser analisado tanto em relago
as necessidades do publico-alvo quanto a sua
utilizagdo em contextos educacionais.

Na primeira ctapa, foi feita uma apresentagdo do
LiBRAR. Os participantes receberam orientagdes
sobre a navegacdo entre os modulos, a organizagdo
dos contetidos e o funcionamento das atividades
interativas. Esse momento serviu para que todos
conhecessem a interface e tivessem uma
compreensdo inicial dos principais recursos
disponiveis.

Em seguida, os participantes utilizaram o aplicativo
livremente, sem a defini¢do de tarefas especificas.
Essa escolha permitiu que cada pessoa explorasse os
recursos de forma auténoma e utilizasse o sistema de
acordo com seu proprio interesse. Durante essa etapa,
foram observados pontos como facilidade de
navegacao, compreensiao das informagoes
apresentadas e envolvimento com as atividades.

Ao final, foi aplicado o questionario SUS por meio
da plataforma Google Forms. Antes da participagdo,
os professores foram informados sobre os objetivos
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da pesquisa e concordaram voluntariamente em fazer
parte do estudo. As respostas obtidas permitiram
medir a percepcdo dos usudrios em relacdo a
usabilidade do LiBRAR.

Instrumento de avalia¢ao

A usabilidade do LiBRAR foi avaliada por meio da
System Usability Scale (SUS), um questionario
amplamente utilizado para verificar como os usuarios
percebem a facilidade de uso de sistemas interativos
(Costa et al., 2021). O instrumento € composto por
dez afirmagdes, respondidas em uma escala Likert de
cinco pontos, que varia de “discordo totalmente” a
“concordo totalmente”. Com base nessas respostas, €
calculada uma pontuacdo geral de usabilidade, que
pode variar de 0 a 100 pontos.

Como apresentado na Figura 5, as questdes do
questionario foram organizadas em trés dimensdes:
usabilidade, aprendizagem e eficiéncia da interface.
A dimensdo de usabilidade retine questdes
relacionadas a inten¢do de uso, a facilidade, a
simplicidade e a confianga no sistema. A dimenséo
de aprendizagem considera a rapidez com que o
usuario consegue aprender a utilizar o LIBRAR e a
necessidade de conhecimentos prévios. Ja a dimensdo
de eficiéncia da interface envolve aspectos como
complexidade, necessidade de suporte, integracdo das
funcionalidades e consisténcia do sistema.

A escala Likert ¢ utilizada para compreender atitudes,
opinides e percepgdes dos participantes, permitindo
que cada pessoa indique o quanto concorda ou
discorda de determinada afirmacdo (Koo e Yang,
2025).

Apds utilizarem o LiBRAR, os participantes
responderam ao questionario de forma on-line, por
meio da plataforma Google Forms. As respostas
foram coletadas anonimamente e utilizadas apenas
para fins académicos.

Antes da avaliacdo, todos os participantes receberam
informagdes sobre os objetivos da pesquisa, as etapas
do procedimento ¢ a finalidade da coleta de dados. A
participagdo foi voluntaria, e cada participante pode
recusar ou interromper sua colaboracdo a qualquer
momento.

RESULTADOS/DISCUSSOES
Avaliacio de Usabilidade SUS

A usabilidade do LiBRAR foi analisada com o
auxilio do questionario SUS, método bastante
utilizado na area de engenharia de software. O
instrumento possui dez afirmagdes, organizadas entre
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itens positivos e negativos, que sdo respondidas em
uma escala Likert de cinco pontos para medir a
percep¢ao dos usudrios sobre a facilidade de uso do
sistema.

SUs = X
SCORE i=1,3,5,79

@-1+ 3

G -x)|x 2,5
i=2,4,6,810 ¢

()
Equacdo 1, Formula para calculo do escore do SUS
Metodologia de Tratamento de Dados e Calculo

O caélculo do escore SUS foi realizado a partir da
normalizacdo das respostas (xL,). Para os itens

positivos (1, 3, 5, 7 e 9), utilizou-se X = 1,

enquanto para os itens negativos (2, 4, 6, 8 e 10)
utilizou-se 5 — X O escore final ¢ obtido pela soma

desses valores multiplicada por 2,5, conforme a
Equacdo 1:
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i
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Figura 5. Organizacdo das questdes do questionario
SUS em dimensdes de avaliagdo

Essa transformag@o converte a soma bruta em uma
escala de 0 a 100, permitindo a comparagdo com
benchmarks de usabilidade.
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Resultados da avaliacao

A avaliagdo de wusabilidade contou com cinco
participantes (n = 5), todos professores de Libras
vinculados a diferentes instituigdes de ensino.
Conforme apresentado na Tabela 1, a soma bruta
média das respostas ao questionario foi de 37,60
pontos, correspondendo a um escore médio de 94,00
na System Usability Scale (SUS).

Os resultados demonstraram baixa variabilidade entre
as avaliagdes, com desvio padrio de 6,27 ¢
coeficiente de variagdo de 6,67%. A mediana foi de
92,50 pontos, enquanto os escores variaram entre
85,00 e 100,00 pontos.

Além disso, todos os participantes ((100%), 5 de 5)
atribuiram ao sistema pontuacdes superiores a 68
pontos, valor frequentemente utilizado como
referéncia para indicar uma usabilidade acima da
média. Esses resultados evidenciam uma percepgdo
altamente positiva dos avaliadores quanto a
facilidade de uso, a consisténcia e a adequagdo geral
do sistema.

Tabela 1. Sintese Estatistica da Avaliagdo SUS (n =
5)

Métrica Valor

Média 94,00
Mediana 92,50
Maximo 100,00
Minimo 85,00

Desvio Padrao (o) 6,27
Coeficiente de Variagdo 6,67%

Distribuicdo das Respostas por Item do
Questionario

A andlise das respostas de cada item do questionario
SUS mostrou uma predominancia de avaliacdes
positivas, principalmente nas opg¢des “Concordo” e
“Concordo totalmente”. As respostas negativas
apareceram com pouca frequéncia, o que indica uma
boa aceitagdo do LiBRAR entre os participantes.

De modo geral, os resultados apontam que o sistema
foi considerado facil de usar e apresentou uma
interacdo consistente. A Figura 6 mostra a
distribui¢do percentual das respostas obtidas em cada
item do questionario.
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Com média igual a 94,0, o LiBRAR foi classificado
como um sistema de usabilidade excelente,
correspondente a Grade A, de acordo com a escala de
aceitabilidade apresentada por Bangor et al. (2009).
Esse resultado coloca a aplicacdo em uma faixa
elevada de desempenho, indicando uma percepgao de
qualidade superior em relagdo a maioria dos sistemas
avaliados na literatura.

Discussao

Os resultados da avaliagdo mostram que o LiBRAR
apresentou um desempenho bastante positivo em
relacdo a experiéncia de uso. A maior parte das
respostas obtidas no questionario SUS indica que os
participantes consideraram o aplicativo simples,
intuitivo e facil de utilizar.

Distribuicao das Respostas de Usabilidade do LIBRAR (SUS)

Q.10
Q.8
| B
Q.6
| EE—
Q.2

e

Q.1

100 15 -50 -2 0 2 50 ” 100
percentage

Emm Strongly Disagree Neither
B Disagree Agree

Bl Strongly Agree

Figura 6. Distribuic¢do percentual das respostas por
item do questionario SUS

Esse resultado pode estar ligado as escolhas feitas
durante o desenvolvimento do sistema. A divisao dos
conteidos em categorias facilita a navegacao,
enquanto o uso de imagens e outros recursos visuais
torna a apresentagdo dos sinais mais adequada as
caracteristicas da Libras, que possui natureza gestual
e visual. A organizacdo da interface ¢ a forma clara
como as informagdes sdo apresentadas também
podem ter contribuido para a boa aceitacdo do
aplicativo.

Mesmo com os resultados positivos, ¢ importante
considerar que a avaliagdo contou com poucos
participantes, o que limita a possibilidade de
generalizar as conclusdes. Em estudos futuros,
pretende-se ampliar o nimero de usuarios avaliados e
acompanhar o uso do LiBRAR por periodos mais
longos, buscando compreender melhor sua
contribui¢do para o ensino e a aprendizagem da
Libras.
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CONCLUSAO

Este trabalho apresentou o desenvolvimento ¢ a
avaliagdo de um aplicativo movel voltado ao ensino
de Libras, buscando compreender de que forma as
tecnologias digitais podem contribuir para esse
processo. A proposta do LiBRAR foi construida a
partir do uso de recursos visuais e da organizagdo dos
conteidos em moddulos, levando em consideragio as
caracteristicas proprias de uma lingua de natureza
gestual-visual.

A avaliagdo realizada com professores de Libras de
diferentes instituicdes mostrou uma aceitacdo
bastante positiva do sistema. A média de 94,0 obtida
no questionario System Usability Scale (SUS)
classificou o aplicativo em um nivel de exceléncia,
indicando que os participantes perceberam o
LiBRAR como uma ferramenta intuitiva, organizada
e adequada ao uso educacional.

Esses resultados mostram que o aplicativo possui
potencial para atuar como recurso complementar no
ensino e na aprendizagem de Libras. Além de
ampliar o acesso a conteudos educacionais, a
ferramenta também contribui para a presenca de
tecnologias  digitais em  praticas inclusivas,
respeitando aspectos linguisticos e pedagogicos
relacionados a comunidade surda.

Entre as contribuigdes do estudo, destacam-se a
utilizagdo de um método reconhecido para avaliar a
usabilidade, a aplicag@o do sistema em uma situagdo
proxima ao contexto real de uso e a analise dos
resultados com base na literatura. Esses elementos
reforcam a importidncia do trabalho tanto para
pesquisas académicas quanto para futuras aplicacdes
em ambientes educacionais.

Apesar dos resultados positivos, a quantidade
reduzida de participantes deve ser considerada como
uma limitagdo da pesquisa. Por esse motivo, estudos
futuros poderdo envolver uma amostra maior, incluir
outros perfis de usudrios, como estudantes e
iniciantes em Libras, e acompanhar o uso do
aplicativo por periodos mais longos.

Conclui-se, portanto, que o LiBRAR apresenta
caracteristicas promissoras como ferramenta de apoio
ao ensino de Libras. A solu¢do desenvolvida
contribui para o uso de recursos digitais na educagao
inclusiva e também abre possibilidades para novos
estudos, melhorias no sistema e ampliagdo de suas
funcionalidades.
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