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Resumo: O artigo apresenta um relato de experiéncia sobre a oficina “Dossié de
Missdes: uma proposta lidica para o ensino de conceitos de Redes de Computadores e
Seguranga da Informagdo”, desenvolvida pelo projeto Meninas Digitais — Regional Bahia
(MD-BA) e aplicada durante o SBRC+ 2026 para estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental. A oficina foi concebida utilizando computagdo desplugada, aprendizagem
prdtica (hands-on) e metdforas inspiradas no ecossistema marinho e na realidade de
Praia do Forte. A atividade foi organizada em quatro missoes investigativas, abordando
conceitos como phishing, firewall, 16gica booleana, enderecamento IP, topologias de
rede, roteamento e laténcia. O artigo aborda diversas etapas da proposta como
planejamento, pré-teste e execugdo e discute o engajamento dos participantes, bem como
desafios associados e reflexoes para futuras aplicagées. O trabalho conclui que a oficina
constitui uma estratégia vidvel para a popularizagdo de Redes de Computadores e
Seguranca da Informagdo na Educagdo Bdsica, ao mesmo tempo em que fortalece a
extensdo universitdria, a representatividade feminina na Computagdo e a construgdo de
prdticas pedagdgicas contextualizadas e socialmente situadas.
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INTRODUCAO

Com a crescente digitalizacdo das atividades
cotidianas, as redes de computadores consolidam-se
como uma infraestrutura essencial da sociedade
contemporanea, sustentando servicos e aplicacoes
amplamente utilizados em contextos sociais,
educacionais e profissionais em escala global, de
acordo com Neves, Kashiwakura e Sirota (2025).
Nesse cenario, compreender aspectos basicos de seu
funcionamento torna-se relevante ndo apenas para
profissionais e pesquisadores da area, mas também
para a populagdo em geral.

Uma vez que os conhecimentos sobre comunicagao
em rede e seguranca digital sio complementares, a
propria normativa do Complemento a Base Nacional
Comum Curricular - Computacdo prevé para
estudantes da etapa do Ensino Fundamental da
Educacdo Bésica, a habilidade de “Entender como o0s
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dados sdo armazenados, processados e transmitidos
usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranca cibernética” no objeto de
conhecimento “Armazenamento e Transmissdo de
dados” (BRASIL, 2022).

Diversas organizaces em ambito e nacional e
internacional desenvolvem materiais educativos para
promover a educacdo em seguranca digital para
criancas e adolescentes, a exemplo da Childhood,
NIC.br e Safernet, com destaque para esta ultima que
ja oferece programas, planos de aula e cursos
alinhados com as diretrizes de Educacdo Digital e a
BNCC Computagdo. Entretanto, propostas voltadas a
compreensdo dos fundamentos de Redes de
Computadores ainda sdo relativamente escassas na
Educacao Basica, especialmente aquelas
desenvolvidas em formato ltidico e contextualizado.
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Nesse contexto e com 0 objetivo de ampliar seu
campo de atuacdo, o projeto Meninas Digitais -
Regional Bahia (MD-BA) desenvolveu a oficina
“Dossié de Missdes: uma proposta lidica para o
ensino de conceitos de Redes de Computadores e
Seguranca da Informacdo”. A oficina consistiu em
uma atividade, na qual os estudantes, divididos em
equipes, solucionaram desafios relacionados ao
traffego de dados, roteamento e criptografia,
utilizando computacdo desplugada e metaforas
baseadas no territério, buscando aproximar os
conceitos técnicos da realidade dos participantes.

O MD-BA constitui-se como um iniciativa vinculada
ao programa nacional Meninas Digitais, chancelado
pela Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). O
projeto surgiu em 2016 como uma agdo de extensao
parceira do Programa Onda Digital, do Instituto de
Computacdo da Universidade Federal da Bahia
(UFBA). Além das acdes voltadas ao incentivo de
participacdo e permanéncia de mulheres nas areas
tecnolégicas, o projeto atua na popularizagdo da area
por meio da elaboracdo de oficinas, jogos e materiais
educativos fundamentados em abordagens lddicas,
metodologias ativas e perspectivas construtivistas.

O ensino de redes de computadores ainda apresenta
desafios significativos. Pesquisadores apontam que
muitos dos conceitos envolvidos sdo abstratos,
complexos e de dificil compreensdao pelas(os)
estudantes Tanamati e Martimiano (2013); Lima e
Carvalho (2021) e Oliveira (2017). Soma-se a isso a
elevada e densa carga tedrica dos contetidos Lima e
Carvalho (2021) e, em diversos contextos
educacionais, a limitacdo de infraestrutura para a
realizacdo de atividades praticas Silva, Silva e
Coutinho (2018) e Aguiar et al. (2025).

Por integrar o dominio da Computacdo, o ensino de
Redes de Computadores (RC) esteve, por muito
tempo, restrito ao ambiente académico, e assim como
a area da qual faz parte, carrega estigmas
relacionados a complexidade de seus conceitos. Com
a normatizacdo do ensino de Computacao na
Educacdo Bésica, por meio do complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a necessidade
de desenvolver abordagens mais alinhadas as
especificidades desse contexto educacional e adotar
praticas pedagogicas significativas, tornou-se ainda
mais evidente.

Estratégias pedagdgicas como uso de jogos
educativos, atividades mdo na massa e abordagens de
computacao desplugada tém sido adotadas para
tornar a aprendizagem mais acessivel, significativa e
envolvente Silva, Silva e Coutinho (2018); Melgaco
e Dias (2019); Krassmann et al. (2015). Diversas
pesquisas que exploram o potencial de ferramentas e
metodologias para o ensino de RC. O mapeamento da
literatura de Aguiar et al. (2025), mostrou uma
predomindncia do uso simuladores para teste de
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protocolos. A utilizacdo de jogos aparece em 26 dos
144 estudos selecionados, onde apenas 4 iniciativas
abordam jogos ndo digitais. Menos 10 artigos
abordam Computacdo Desplugada e menos de 15%
deles apresentaram experiéncias na Educacao Bésica
(Ensino Fundamental e/ou Médio/Técnico).

O ensino de Seguranca da Informacdo estd em
crescente expansdo nos ultimos anos; entretanto, a
maior parte da producédo cientifica concentra-se em
iniciativas voltadas a prevencdo de ameacas digitais e
a conscientizacdo dos usudarios, enquanto estudos
dedicados ao ensino dos fundamentos da Seguranca
da Informacdo como é&rea da Computagdo
permanecem Mmenos NUMerosos.

A revisdo sistematica de Ahmed et al. (2024) discute
pesquisas sobre educacdo em ciberseguranca,
especialmente no ensino superior e em cursos de
formacgdo profissional. Nesse contexto, destacam-se
no Brasil iniciativas como o projeto de extensdo
Ganesh, do ICMC/USP, voltado a disseminacdo de
conhecimentos em Seguranca da Informacdo, o
programa Hackers do Bem, que propde uma trilha
formativa estruturada do nivel basico ao avancado e a
coletiva Donas Security
(https://www.instagram.com/donasecurity/) na Bahia
que propOe promover a participacdo e o aprendizado
de mulheres na area de seguranca da informagdo e
cultura hacker, com destaque para conceitos mais
técnicos.

Uma linha de pesquisa ja consolidada é aquela
voltada a conscientizagdo de usudérios finais, com
acoes direcionadas a escolas, empresas e 6rgaos
publicos, abordando temas como phishing, senhas,
autenticacdo multifator, privacidade, engenharia
social e comportamento ético e seguro no ambiente
digital. Nessa vertente, sdo frequentes estratégias
baseadas em jogos, gamificacdo, laboratérios virtuais
e, mais recentemente, no uso de inteligéncia artificial
como recurso didatico, conforme aponta o trabalho
de Viana Junior (2024), além de iniciativas de
educacdo e cidadania digital promovidas por
organizacdes como a SaferNet Brasil. Embora
relevantes, essas acoes priorizam predominantemente
a adocdo de boas praticas e a mitigacdo de riscos,
havendo ainda espago para investigacdoes que
abordem os fundamentos da Seguranca da
Informagdo sob uma perspectiva mais ampla da
Educacdo em Computacdo, explorando conceitos,
técnicas e principios da area para além da
conscientizacdio e da capacitacdo operacional,
especialmente na educacao bésica.

Este artigo tem como objetivo apresentar um relato
de experiéncia da aplicacdo da atividade “Dossié de
Missoes” para estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica, abordando
diversas etapas da proposta como planejamento, pré-
teste e execucdo e discute o engajamento dos
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participantes, bem como desafios associados e
reflexdes para futuras aplicagoes.

MATERIAL E METODOS

Em 2026, como parte das atividades da 44* edicdo do
Simpo6sio Brasileiro de Redes de Computadores
(SBRC), nasceu o SBRC+, uma iniciativa voltada a
disseminacdo do conhecimento cientifico e
tecnologico em temas relacionados as redes de
computadores e a Internet, desenvolvida em parceria
com a Escola Municipal Angelina Rodrigues, em
Praia do Forte, distrito pertencente ao municipio de
Mata de S@o Jodo (BA).

O SBRC+ buscou aproximar a comunidade escolar
das discussdes sobre tecnologia e cultura digital por
meio de oficinas, workshops e atividades praticas
conduzidas por estudantes universitarios,
pesquisadores e especialistas da area, promovendo a
valorizacdo dos saberes locais e estimulando o
desenvolvimento da cidadania digital e do
pensamento critico e cientifico, conforme destacado
pela Sociedade Brasileira de Computagao (2026).

Entre os desafios propostos pelo SBRC+ as
atividades submetidas estavam a adequacdo ao
publico escolar, a sensibilidade ao contexto local e a
valorizacdo dos saberes e praticas comunitarias.
Esses desafios convergem com a metodologia em
desenvolvimento pelo projeto Meninas Digitais —
Regional Bahia (MD-BA), que compreende a
Computacdo como um campo cujos fundamentos
podem ser reconhecidos em atividades produtivas,
praticas culturais e saberes tradicionais, tomando o
territério como ponto de partida para a construcdo de
acdes formativas inclusivas e socialmente situadas,
ancoradas nos estudos pioneiros de Tedre et al.
(2006) sobre etnocomputagao.

Foram concebidas pelo MD-BA duas oficinas
direcionadas para estudantes do 7° ao 9° ano do
Ensino Fundamental, as quais tiveram como objetivo
apresentar conceitos fundamentais de Redes de
Computadores (RC) e Seguranca da Informacao (SI)
de forma acessivel, contextualizada e significativa.
Elas constituiram-se como acdes de carater
extensionista e foram construidas utilizando como
metéafora o ecossistema marinho. As duas propostas
foram aprovadas para apresentacio no SBRC+:
“NodeRede: Entrelagcando Dados no Oceano Digital”
e “Dossié de Missdes: uma proposta lidica para o
ensino de conceitos de Redes de Computadores e
Seguranca da Informacdo”, esta tltima objeto do
presente relato.

A proposta “Dossié de Missoes: uma proposta lidica
para o ensino de conceitos de redes de computagao e
seguranca da informacdo” fundamentou-se em uma
abordagem baseada na aprendizagem pratica (hands-
on), estruturando a experiéncia de modo que os
estudantes explorassem os conceitos por meio de
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desafios progressivos, posteriormente discutidos em
sessdes mediadas. A oficina proporcionou uma
imersdao lddica e interativa de quatro horas de
duracdo para introduzir conceitos de Redes de
Computadores e Seguranca da Informacdo a
estudantes do 7° ano ao 9° ano do Ensino
Fundamental.

O “Dossié de Missoes” utilizou como abordagem
pedagogica a computacdo desplugada e partiu de
elementos presentes na vila turistica de Praia do
Forte, como o ecossistema marinho, a pesca artesanal
e espacos de relevancia histérica, cultural e ambiental
presentes no territério, mobilizando-os como
metaforas para a compreensio de conceitos
computacionais. A oficina foi dimensionada para
uma participacdao de até 24 pessoas, dispostas em
grupos, os quais receberam identidades marinhas
com os codinomes: Dragdo Azul, Tartaruga Verde,
Ourico-do-mar, Caravela Portuguesa, Caranguejo
Aratu e Cavalo Marinho.

Inicialmente a oficina conta com a apresentacdo do
MD-BA e, considerando a missdo do projeto, na
oportunidade também sdo apresentadas contribuicées
de mulheres que atuaram e atuam na area de redes de
computadores, ampliando a discussdo sobre
representatividade e participacdao feminina na
Computacdo, especialmente no contexto de Redes de
Computadores, sub-area historicamente
estigmatizada como um espago predominantemente
masculino, conforme aponta Santiago e Casagrande
(2022) .

Em seguida, de forma gradual, os conceitos técnicos
sdo introduzidos por meio de analogias e de
exemplos relacionados ao contexto local. Seguidos
de dindmicas colaborativas e desafios investigativos,
aqui chamados de missoes, as(os) estudantes podem
ampliar sua compreensdao sobre os conceitos
apresentados. Foram propostas quatro dindmicas,
sendo duas relacionadas a Seguranca da Informagéao e
duas a Redes de Computadores.

A primeira missdao é a “Caca aos Golpes Digitais”,
que explora o conceito de Internet e os fundamentos
de Seguranca da Informagdo. Nela, as equipes
analisam URLs e e-mails que simulam tentativas de
roubo de credenciais. Sob a supervisdo das
instrutoras, os participantes exercitam o pensamento
critico para diferenciar fraudes reais, como phishing
e engenharia social, justificando os indicios que
comprometem a seguranca daquele endereco web.

Na sequéncia, a missdo “O Suspeito no Firewall”
introduz o estudo de portas logicas e tabelas verdade.
Quando um usuério desconhecido tenta forcar o
acesso a informacdes confidenciais, as(os) estudantes
assumem o papel de um Firewall humano. A partir da
utilizacdo de operadores booleanos e aplicando as
regras de seguranca fornecidas para preencher a
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tabela verdade, a equipe deve validar se os
parametros de acesso do usuédrio sdo seguros para
conceder a entrada ou se a conexdo deve ser
imediatamente bloqueada para proteger o perimetro
da rede.

O monitoramento de baleias no oceano serviu como
pano de fundo para explorar conceitos de endereco IP
(Internet Protocol), protocolo TCP (Transmission
Control Protocol) e topologias de redes durante a
missdo “O Radar das Baleias”. Os participantes
assumem a responsabilidade de estruturar uma rede
de comunicagdo entre diferentes pontos de
observacdo e uma central de monitoramento,
planejando caminhos para que as informacGes sejam
transmitidas corretamente até seu destino.

Por fim, a missdo intitulada “O Caminho das
Tartarugas™, é dedicada aos contetidos de roteamento
e laténcia. Os integrantes depararam-se com um
cenario que representa os nds de conexdo espalhados
pela cidade de Praia do Forte. A missdo exige que o
grupo trace a rota com a menor laténcia e menor
caminho na rede, identificando rotas alternativas e
compreendendo na pratica como o roteamento
inteligente minimiza o atraso na transmissdao de
informacdes.

Cada missdo recebeu pontuacdes especificas: Caga
aos Golpes Digitais (25 pontos), O Radar das Baleias
(30 pontos), O Caminho das Tartarugas (50 pontos) e
O Suspeito no Firewall (40 pontos). Além da
pontuacdo base, algumas atividades previam
bonificacdes adicionais. Na missdao “O Radar das
Baleias”, equipes que identificassem rotas mais
otimizadas poderiam obter até 10 pontos extras. Ja na
missdo “O Caminho das Tartarugas”, foram
concedidas bonificaces de acordo com a
classificacao final, sendo 30 pontos para o primeiro
lugar, 20 pontos para o segundo e 10 pontos para o
terceiro colocado.

Antes da aplicacdo da oficina “Dossié de Missdes”
na escola foi realizado um pré-teste buscando mitigar
possiveis problemas, testar a adequacdo da
linguagem, verificar o tempo necessario para
execucao e coletar sugestdes de melhoria para a
oficina. Embora inicialmente se pretendesse realizar
essa etapa com uma turma compativel com o
publico-alvo, isso ndo foi possivel devido a
limitacoes de agenda. Alternativamente, optou-se
pela conducdo do pré-teste com algumas pessoas
voluntarias e com parceiras do projeto MD-BA, com
adesdo de 21 pessoas.

As recomendacgOes apresentadas pelos participantes
durante o pré-teste foram incorporadas a proposta,
bem como outras decisdes da equipe executora,
resultando em adequacgdes metodolégicas,
pedagogicas e operacionais, conforme ilustrado na
Tabela 1.
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Tabela 1. Principais adequagdes na oficina ap6s o
pré-teste

Dimensao Principais adequacées

1. Definir previamente a
configuracao do espaco da
oficina, com mesas e cadeiras
organizadas em grupos
identificados por elementos
visuais a serem distribuidos a
medida que as(os) estudantes
chegassem ao ambiente;

2. Organizar e acondicionar os
materiais de cada missdo
previamente em envelopes,
evitando interrupgoes e perdas de
tempo durante a execucdo da
atividade;

Operacional

3. Designar uma integrante da
nossa equipe para auxiliar na
validacdo das respostas as
missoes e registro de evidéncias
da atividade por meio de
fotografias.

1. Privilegiar momentos de
discussdo coletiva e reflexdo
sobre as respostas apresentadas,
valorizando a participacdo e a
aprendizagem das(os) estudantes
e reduzindo o foco na
competicdo entre grupos;

2. Reduzir, redistribuir e, quando
necessdrio, suprimir
determinados contetidos tedricos,
0s quais passaram a ser
abordados de forma ainda mais
contextualizada e em momentos
oportunos ao longo das missoes,
favorecendo a compreensao dos
conceitos e atividades propostas.

Pedagdgica

1. Inserir etapas de treinamento
com exemplo resolvido antes do
inicio de cada missdo, tornando
as regras mais claras aos
participantes;

2. Revisar o design de alguns
materiais utilizados nas missoes,
com ajustes na organizagao
visual, disposicdo das
informacdes e espacos de
registro, tornando a leitura e o
preenchimento mais claros e
intuitivos para as(os) estudantes;

Metodolégica

3. Designar uma integrante da
nossa equipe para acompanhar
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Dimensao Principais adequacoes

um mesmo grupo ao longo de
toda a oficina, oferecendo
suporte continuo as(aos)
estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A execucdao da proposta demandou adaptagdes
metodolégicas em relacdo ao planejamento original.
Devido a restricdes de infraestrutura e ajustes na
programacdo das atividades no primeiro dia do
evento, as atividades foram distribuidas em dois dias,
com grupos diferentes. Foram realizadas duas
dindmicas no primeiro dia e duas no segundo,
garantindo que o tempo de resolucdo das missdes nao
fosse comprometido.

No primeiro dia a turma era composta por 21
estudantes, sendo 15 meninas e seis meninos,
organizados em cinco grupos. J& no segundo dia o
grupo era composto por 16 estudantes, todos
meninos, e foram distribuidos em quatro grupos.
Durante a execucdao da oficina, trés participantes
precisaram se ausentar para participagdo em outra
atividade. Como consequéncia, um dos grupos ficou
com dois integrantes a menos. Apesar da
possibilidade de reorganizacdo das equipes, 0s
participantes optaram por manter a configuracdo
original do grupo até o encerramento da atividade.

Visando garantir a heterogeneidade das equipes e
evitar a formacdo de grupos pré-existentes, a
alocagdo dos participantes ocorreu de forma aleatéria
na entrada da sala, mediante a distribuicdo de
adesivos nos crachds correspondentes aos codinomes
marinhos apresentados na secdo anterior.

A primeira parte da oficina em ambos os dias
concentrou-se em apresentar o projeto Meninas
Digitais - Regional Bahia e o protagonismo feminino
na area de Redes de Computadores. Posteriormente, a
dindmica transitou para a introducdo progressiva dos
fundamentos técnicos necessarios para a resolugao
dos desafios. Foram abordados, de maneira
introdutdria, os conceitos de ondas eletromagnéticas,
a arquitetura bdasica da internet e os protocolos
TCP/IP. Para garantir a apreensdo desses conceitos
abstratos por estudantes do ensino fundamental, a
mediacdo adotou o uso de analogias ancoradas na
realidade litoranea da comunidade.

Missdo 1: “Caca aos Golpes Digitais”: Antes de
iniciar os desafios pontuados, a atividade comecgou
com uma explicacdo simples sobre os conceitos de
servidor, URL, hiperlink e e-mail. Em seguida, foram
apresentadas maneiras praticas de identificar se um
link é seguro ou malicioso. As dicas incluiram
verificar a presenca do "https" (e o icone de
cadeado), desconfiar de mensagens com senso de
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urgéncia ou promessas irreais, e observar
atentamente erros de ortografia ou letras trocadas por
nimeros. Para garantir que a turma havia
compreendido a proposta, foram realizados dois
desafios de teste servindo como treinamento.

Apbs essa introducdo, os materiais comegaram a ser
distribuidos para as equipes. A dindmica contou com
cinco niveis de desafio, e os slides com os links
foram apresentados um de cada vez; ou seja, a equipe
sO conhecia o préximo link ap6s finalizar a etapa
anterior. Cada grupo teve o tempo de um minuto para
discutir a suspeita e marcar a resposta no cartdo. O
desempenho das equipes variou ao longo das
rodadas: no primeiro e no segundo link, trés equipes
acertaram; no terceiro, todas obtiveram sucesso; no
quarto, quatro equipes pontuaram; e no dltimo nivel,
apenas duas equipes conseguiram acertar.

Com a finalizacdo dos niveis e a revelacdo do
gabarito, realizou-se uma breve discussdo com a
turma. O debate focou na importancia de avaliar com
cuidado as paginas acessadas na internet, nas
estratégias de prevencdo para ndo cair em golpes
digitais no dia a dia, e em uma reflexdo sobre qual
dos critérios de seguranca foi o mais dificil de julgar
durante o tempo da atividade.

Missao 2: “O Suspeito no Firewall”: A atividade
iniciou-se com a apresentacdo do conceito de firewall
e de suas regras de funcionamento. Em seguida, foi
feita uma breve explicacdo teérica sobre portas
légicas, focando nos operadores AND, OR e NOT,
além do funcionamento de uma tabela-verdade,
conhecimentos essenciais para a resolucdo do
desafio. Cada equipe recebeu um conjunto de
materiais que continha o contexto da investigacdo, o
perfil de quatro suspeitos, as acOes realizadas por
elas/eles no sistema e uma ficha com 3 tabelas-
verdade em branco. A missdo era preencher a tabela
para apontar de maneira légica o culpado em cada
situagdo.

Diante da dificuldade percebida, a primeira ficha foi
utilizada apenas como um treinamento para garantir
que a turma havia compreendido as regras. Depois,
aplicaram-se dois desafios. A entrega dos materiais
ocorreu de forma progressiva: a ficha seguinte e o
gabarito s6 eram liberados ap6s a equipe finalizar a
etapa anterior. Inicialmente, foi estipulado um tempo
de trés minutos para a discussdo das respostas.
Contudo, percebeu-se que as equipes nao
conseguiriam concluir a tarefa nesse prazo,
principalmente por ser o primeiro contato da maioria
das(os) estudantes com légica booleana e tabelas-
verdade. Diante disso, o tempo foi estendido por
mais dois minutos, permitindo que elas/eles
analisassem os dados com mais calma.

Ao final, com exce¢do de uma equipe, todas
conseguiram identificar corretamente os suspeitos
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nos dois desafios. Embora tenha ocorrido alguns
erros no preenchimento das tabelas-verdade, essas
falhas foram desconsideradas na pontuagdo, uma vez
que o objetivo principal era utilizar o raciocinio
l6gico para deduzir o culpado, foi alcancado.

No primeiro dia, a equipe Tartaruga Verde obteve a
maior pontuacdo da oficina, totalizando 45 pontos.
As equipes classificadas em segundo, terceiro e
quarto lugares empataram com 40 pontos cada,
enquanto a quinta colocada encerrou a atividade com
20 pontos. A equipe foi formada exclusivamente por
meninas. Observou-se que as integrantes dessa
equipe apresentaram rapida capacidade de raciocinio
e excelente comunicacdo interna para resolver os
problemas, relatando inclusive que consideraram os
desafios féceis.

Missdo 3: “O Radar da Baleias”: A missao iniciou-
se com uma explicacdo tedrica sobre infraestrutura,
abordando os conceitos de topologia de rede (fisica e
légica), seus principais componentes e tipos, além do
funcionamento pratico do roteamento e do switch.
Em seguida, as regras da dinamica foram
apresentadas a turma através de ilustracGes. A
atividade consistia em simular o caminho de dados
em uma rede utilizando um tabuleiro e um conjunto
de setas.

A primeira fase foi aplicada apenas como um
treinamento. Durante a execucao da segunda fase,
observou-se que muitos estudantes tiveram
dificuldade em compreender a l6gica do caminho, o
que prolongou o tempo de realizagdo e resultou em
uma alta taxa de erros. Diante deste cenario, optou-se
por uma adaptagdo rapida: a terceira fase foi
simplificada mediante a remocdo dos bloqueios e
obstaculos do tabuleiro. Com essa facilitagdo, todas
as equipes conseguiram acertar o desafio.

Ao término de cada fase, o gabarito era apresentado a
turma. Foi explicado que a solucdo mostrada era
apenas uma das rotas possiveis, evidenciando que em
uma rede real existem diversos caminhos para a
informacdo. Para estimular o pensamento eficiente,
adotou-se como critério de desempate a equipe que
utilizasse o menor nimero de setas no tabuleiro,
simulando a escolha da rota mais rdpida. Por fim,
para manter o engajamento daqueles que ja haviam
absorvido a logica, realizou-se uma rodada extra, sem
pontuacdo, reintroduzindo os obstaculos originais da
terceira fase como um desafio final.

Missdao 4: “O Caminho das Tartarugas”: A
atividade iniciou-se com a apresentagdo tedrica do
conceito de laténcia de rede, seguida pela explicacao
das regras e por uma rodada de treinamento. Como a
resolucdio dessa missdo demandava calculos
matematicos para somar o tempo das rotas, as
equipes receberam folhas de rascunho, além dos
materiais padrdo da dindmica.
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Os desafios apresentavam niveis de dificuldade
progressiva. A entrega dos materiais (mapa e
protocolo de resposta) do nivel subsequente ocorria
apenas apo6s a conclusdo e a apresentacao do gabarito
da etapa anterior. O planejamento original previa
uma pontuacdo extra para as trés primeiras equipes
que entregassem as respostas. Contudo, devido a
simultaneidade das entregas, optou-se por suspender
essa bonificagdo para assegurar a equidade na
avaliagao.

O desempenho das(os) estudantes foi alto nas etapas
iniciais, com todas as equipes acertando os niveis 1, 2
e 3. O nivel 4, por exigir maior raciocinio légico
devido aos miultiplos caminhos possiveis, foi
solucionado por apenas uma equipe.

Ao término das missOes, enquanto as pontuagées
finais eram computadas, conduziu-se uma revisao
para consolidar os conceitos técnicos ensinados por
trds de cada missdo. No segundo dia, a equipe
Cavalo-marinho consagrou-se vencedora, com 230
pontos. As demais equipes empataram, obtendo 165
pontos cada. Vale destacar que a equipe vencedora
era composta por apenas dois participantes.

A execucdo da proposta “Dossié de Missdes: uma
proposta lidica para o ensino de conceitos de redes
de computacdo e seguranca da informacdo” no
SBRC+ proporcionou as(aos) estudantes do 7° ano do
Ensino Fundamental a compreensdo de conceitos
basilares de Rede de Computadores e Seguranca da
Informagdo. A andlise e execucdo da proposta, com
suas quatro missoes, permitiu identificar os acertos e
pontos de melhoria para a aplicacdo das missoes em
atividades futuras.

Ambas as turmas demonstraram um bom
engajamento na atividade. Foi notavel interesse no
contetido apresentado e participacdo ativa quando as
membras fizeram perguntas para fixacdo dele.
Momentos breves de distragdo, comuns em
decorréncia da faixa etaria e fatores externos como
infraestrutura e ruidos ao redor, foram facilmente
contornados e ndo sobrepuseram o engajamento ativo
das(os) estudantes. A correlagdo entre pessoa e
ambiente,  delineada na  metodologia de
Aprendizagem Experiencial previamente discutida,
viabilizou aproximacdo das(os) estudantes com os
conceitos trabalhados, tendo sido possivel observar
assimilacdo das analogias nas interagdes realizadas
durante as explicacOes, afinal, a utilizacdo de
elementos de Praia do Forte contribuiu na
compreensao de tépicos que poderiam parecer mais
complexos se explicados de outra forma. O formato
adotado de competicio fez com que as(os)
integrantes de cada equipe ficassem mais atentas(os)
em razao do desejo de vencer e, nesse objetivo, as
equipes se esforcaram e prestaram atencdo do inicio
ao fim.
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Por outro lado, essa competicdo entre as equipes foi
muito intensa. Apesar de ter aumentado o
engajamento e participagdo, esse formato exigiu mais
atencdo das monitoras que estavam acompanhando as
equipes. Tivemos problemas também com o tempo:
no primeiro dia de evento, conseguimos executar
apenas dois desafios, ja que, por causa de
adversidades logisticas do evento, a execucdo da
proposta acabou acontecendo cerca de uma hora e
meia depois do planejado. Com o tempo reduzido, a
explicacdo dos conceitos do desafio “O Suspeito no
Firewall” foi mais corrida e as(os) estudantes
apresentaram algumas dificuldades na hora de
preencher a tabela-verdade. Embora a maioria tenha
entendido os conceitos e acertado os suspeitos, houve
certa complexidade para acompanhar a légica, a qual
poderia ter sido superada com a disposicdo de mais
tempo para trabalhar a teoria e exercitar alguns
exemplos.

Ainda no que concerne ao publico participante, a
equipe observou a evolucdo da participacdo deles ao
longo da oficina. Alguns alunos que inicialmente se
mostravam mais timidos ou reservados tornaram-se
progressivamente mais ativos a medida que os
desafios avancavam. Da mesma forma, foram
frequentes os momentos em que os participantes
relacionavam os conteidos discutidos com
experiéncias de seu cotidiano, sugerindo ndo apenas
envolvimento com a atividade, mas também
processos de ressignificacio e apropriacdo dos
conceitos apresentados. A seguir, o relato de uma
membra da equipe exemplifica os aspectos
mencionados:

“E  muito gratificante realizar essas
atividades, me sinto entusiasmada. As/os
estudantes interagiram bem, engajaram
nas atividades e foi notdvel que tinha
interesse real em entender, aprender e
acertar. Gosto de perceber as perspectivas
mudando ali no momento. O que
desapontou um tanto foi a logistica do
primeiro dia, que resultou em atraso da
turma e consequente redugdo da oficina.
Esse tempo reduzido causou também uma
sensagdo de pressa quanto  aos
contetidos”.

Ademais, a logistica de pontuacdo também pode
mudar. Nos dois dias, os pontos foram calculados
manualmente, para otimizar o tempo, deveriamos ter
utilizado algum site de placar automaético para
computar os dados em tempo real. Outro ponto
observado no dia da execugdo das dinamicas foi a
auséncia de docentes da escola acompanhando a
realizagdo da atividade; a participagdo delas(es) seria
uma oportunidade rica para ampliar o repertério em
conceitos de Redes de Computadores e Seguranca da
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Informacédo e, possivelmente, darem continuidade ao
tema em sala de aula.

Para além dos pontos de melhoria observados durante
a aplicacdo dos desafios do “Dossié de Missdes”, foi
realizada uma autoavaliacdo junto a equipe executora
apos a conclusdo das atividades com o objetivo de
compreender as potencialidades e limitacoes da
oficina.

A autoavaliacdo da equipe evidenciou aprendizagens
que extrapolaram os aspectos técnicos da oficina,
destacando-se as aprendizagens relacionadas a
lideranga, a comunicagado, ao trabalho em equipe, a
mediacdo pedagbgica e a gestdo colaborativa,
incluindo aspectos como planejamento, divisdo de
tarefas, definicdo de prazos e acompanhamento das
atividades.

Além dos aspectos relacionados a concepgdo e a
execucao da oficina, os relatos da equipe suscitaram
reflexdes sobre a gestdo e a coordenacdo do projeto.
Os relatos evidenciaram a relevancia de processos
sistemdticos de acompanhamento durante todo o
desenvolvimento da proposta, sobretudo nas fases
iniciais de planejamento. @ Também  foram
identificadas oportunidades de aprimoramento na
organizacdo do trabalho, como a adogdo de
metodologias é&geis, a definicdo de pautas mais
objetivas para as reunides e a ampliacao do trabalho
assincrono, como forma de favorecer uma gestdo
mais eficiente e colaborativa.

Em conjunto, essas reflexdes podem contribuir para o
planejamento de futuras iniciativas extensionistas que
envolvam processos colaborativos de criagdo,
validacdo e execucao de atividades educacionais.

CONCLUSAO

Este relato de experiéncia retratou que a proposta
“Dossié de Missdes” constitui uma alternativa
pedagoégica vidvel e de alto impacto para a
democratizacdo do ensino de Redes de
Computadores e Seguranca em ambientes escolares
ao transpor conceitos abstratos e complexos para um
formato de aprendizagem pratica contextualizado
com a realidade local. Além disso, evidenciou-se
também que a atuacdo do Projeto Meninas Digitais -
Regional Bahia (MD - BA) cumpre um papel
fundamental no cenério tecnol6gico ao realizar esta
atividade de forma estratégica objetivando
representatividade, desmistificacdo da Computacao e
inclusdo digital.

E relevante e oportuno observar como esta agdo situa
uma compreensao de Tecnologia sob uma oOtica
transformativa a partir de um referencial feminino e
interseccional, sendo idealizada, conduzida e
analisada por mulheres diversas e tendo em
perspectiva questdes de género, raca/etnia, classe,
faixa etdria, entre outros aspectos na sua construcao,
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a fim de que se qualifique enquanto uma atividade
verdadeiramente inclusiva.

O processo de validacdo da oficina “Dossié de
Missdes” no pré-teste também foi fundamental para
testar a atividade e consolidar a proposta como uma
oficina pedagégica. Ao experimentar a dindmica com
diferentes niveis de conhecimento prévio, foi
possivel fazer os ajustes necessarios tanto na
linguagem quanto na complexidade dos desafios.
Essa etapa mostrou-se fundamental para o
aprimoramento da oficina, permitindo identificar e
corrigir fragilidades antes de sua aplicacdo junto ao
publico-alvo. Os ajustes realizados contribuiram para
tornar a proposta mais consistente do ponto de vista
pedagoégico e operacional, favorecendo tanto a
experiéncia de aprendizagem dos estudantes quanto a
atuacdo das mediadoras durante a execucdo das
atividades.

Por fim, vale destacar que iniciativas como o
SBRC+, constituem importantes espagos para a
efetivacdo da curricularizagdo da extensdo, ao
possibilitar experiéncias formativas que articulam
conhecimento académico e compromisso social.
Diferentemente  de  atividades desenvolvidas
exclusivamente em sala de aula ou em contextos
laboratoriais controlados, a participagdo em acdes
extensionistas coloca os estudantes universitarios em
contato direto com demandas reais de planejamento,
comunicacgao, ensino e mediacdo de conhecimentos.
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