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INTRODUGAO: A crescente incorporacdo de tecnologias digitais aos sistemas de
saude demanda a formacgdo de profissionais com competéncias em inovagao e
colaboragédo multidisciplinar. Nesse contexto, a Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) se utiliza de cenarios reais, promovendo resolugao de problemas e construgao
de produtos aplicaveis a pratica. Recentemente, ferramentas de Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG) passaram a reduzir barreiras técnicas, ampliando a participagdo no
ramo da Saude Digital. Entretanto, ainda sdo escassos relatos na graduagao que
descrevam a integracdo da IAG a ABP. Assim, torna-se relevante descrever
experiéncias formativas que articulem essas metodologias e a avaliagdo multissetorial
na construcao de protétipos em Saude Digital. OBJETIVOS: Relatar a experiéncia de
construgcédo de solugbes em Saude Digital por estudantes de graduagado em saude,
conduzida por meio da ABP, apoiada por IAG e com avaliagdo externa. MATERIAL E
METODOS: Trata-se de um relato de experiéncia, descritivo e qualitativo, sobre a
disciplina “Saude Digital e Inteligéncia Atrtificial Aplicada a Clinica” (60 horas), ofertada
pela Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) em 2026.1. A turma reuniu 22
discentes, sendo 17 do curso de Farmacia, dois de Ciéncia da Computagao, um de
Engenharia Biomédica e dois mestrandos. A disciplina foi estruturada segundo os
principios da ABP, organizando o aprendizado em ciclos progressivos de
mapeamento de problemas assistenciais, ideagdo de solugbes, modelagem por
diagramas swimlane e elaboracdo de backlogs com requisitos funcionais e nao
funcionais, culminando na criagédo de Minimum Viable Products (MVPs). O processo
teve apoio de ferramentas de IAG (Claude e VO, da Vercel) e foi encerrado em evento
avaliativo com participagdo de membros externos para avaliacdo e sugestdo de
melhorias aos MVPs. Por se tratar de relato de experiéncia dos proprios discentes
participantes da disciplina, sem envolvimento de dados de terceiros, dispensa-se
submissdo ao Comité de Etica em Pesquisa. RESULTADOS E DISCUSSAO: A
experiéncia resultou em seis MVPs, como MyVac e NutriTrack, apresentados a banca
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composta por seis farmacéuticos, dentre os quais dois profissionais do mercado
digital. Para avaliagdo, observou-se relevancia e impacto social, maturidade
tecnologica, rigor legal, viabilidade econémica e pratica. Os MVPs foram concebidos
com o uso das plataformas Claude e VO, superando barreiras tradicionais de
codificagdo, materializando ideias complexas em protétipos funcionais mesmo sem
dominio prévio em programagao. A ABP favoreceu o aperfeigoamento de habilidades
como empreendedorismo, letramento digital e raciocinio critico aplicado a resolugao
de problemas de saude. Na otica farmacéutica, a experiéncia proporcionou a
expansdo do campo de atuagédo do profissional no contexto das solugdes digitais,
fortalecendo sua capacidade de resolver demandas rotineiras da profissao e aprimorar
o cuidado ao paciente. CONCLUSAO: A experiéncia sugere que a inteligéncia artificial
atua como catalisadora de solugbes em Saude Digital. O uso de ferramentas
generativas superou barreiras técnicas de programacao, democratizando a criagédo de
prototipos clinicos funcionais por discentes. Evidencia-se que o profissional de saude
deve assumir um papel proativo e coautor no ecossistema tecnoldgico. Assim, a
integragao multiprofissional aliada a |A acelera a materializagao de solugdes eficientes
e respostas ageis para os gargalos reais da assisténcia.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial. Saude Digital. Aprendizagem Baseada em
Projetos.

AREA TEMATICA: EDUCACAO FARMACEUTICA, ENSINO E EXTENSAO
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