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Resumo: A pesquisa analisa as contribuicbes dos jogos, das
imagens e dos recursos multimodais para a promog¢ao de praticas
inclusivas no ensino de Histdria. Desenvolvida por meio de revisdo
bibliografica qualitativa, fundamenta-se em referenciais da
Educacao Inclusiva, do ensino de Historia e do Desenho Universal
para a Aprendizagem. Os resultados evidenciam que esses
recursos ampliam a participagdo, favorecem a aprendizagem
significativa e contribuem para a construcdo de praticas

pedagogicas mais acessiveis e democraticas.
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INTRODUCAO
A educacédo inclusiva constitui um dos principais paradigmas da educagao
contemporanea ao defender o direito de todos os estudantes ao acesso, a
permanéncia, a participagdo e a aprendizagem em ambientes escolares comuns,
respeitando suas singularidades e necessidades educacionais. No Brasil, esse
principio foi fortalecido por importantes marcos legais, entre os quais se destacam a
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (Brasil, 1988), a Lei de Diretrizes e
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Bases da Educacdo Nacional (Brasil, 1996), a Politica

Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educacgao Inclusiva (Brasil, 2008),
a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Brasil, 2015) e a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). Esses documentos reafirmam que a
inclusdo escolar ultrapassa a garantia de matricula, exigindo praticas pedagogicas
capazes de assegurar a aprendizagem e a participagdo efetiva de todos os
estudantes.

Nesse cenario, a Educacao Especial na Perspectiva da Educacéao Inclusiva
compreende que a diversidade constitui uma caracteristica inerente ao contexto
escolar e, por isso, o curriculo, as metodologias, os recursos didaticos e os
processos avaliativos devem ser organizados de forma a minimizar barreiras e
ampliar as oportunidades de aprendizagem. Conforme argumenta Mantoan (2015), a
inclusdo implica transformar a escola e suas praticas pedagodgicas, substituindo
modelos homogéneos por propostas que reconhegam e valorizem as diferengas
como elemento constitutivo do processo educativo.

No ensino de Histéria, essa discussao adquire especial relevancia,
considerando que esse componente curricular desempenha papel fundamental na
formagdo da consciéncia historica, da cidadania, da identidade e do pensamento
critico dos estudantes (Bittencourt, 2018; Prats, 2016). Entretanto, ainda
predominam praticas de ensino centradas na exposi¢ao oral, na reproducdao de
conteudos e na utilizagdo quase exclusiva do livro didatico, limitando as
possibilidades de participagdo de estudantes com diferentes estilos de
aprendizagem e daqueles que compdem o publico-alvo da Educagao Especial. Tal
realidade evidencia a necessidade de repensar as estratégias pedagogicas
utilizadas nas aulas de Historia, buscando alternativas que promovam maior
acessibilidade, interacao e construgao significativa do conhecimento.

Entre essas possibilidades, destacam-se o0s recursos multimodais,
compreendidos como diferentes linguagens e formas de representagédo utilizadas
para mediar os processos de ensino e aprendizagem. Imagens, mapas, videos,
jogos educativos, infograficos, documentos historicos digitalizados, objetos
educacionais digitais e plataformas interativas ampliam as formas de acesso aos

conteudos histéricos e favorecem diferentes modos de participagao dos estudantes.

Evento online
https://www.even3.com.br/ii-cobpit-491352



Anais do Il COBPIT — Resumo expandido @

Congresso Brasileiro de Pesquisa, Inovacdo Tecnoldgica

111 COBPIT

e Praticas Pedagogicas
16 a 18 de julho de 2026

Na perspectiva dos multiletramentos, Rojo (2012) defende

que a escola deve incorporar multiplas linguagens presentes na cultura
contemporanea, enquanto Coscarelli (2016) destaca que as tecnologias digitais
precisam estar articuladas ao desenvolvimento de praticas pedagdgicas criticas,
colaborativas e significativas.

As contribuicbes da teoria historico-cultural de Vygotsky (2007) reforgam que
a aprendizagem ocorre por meio das interagbes sociais e da mediagdo realizada
pelo professor, que organiza situagdes capazes de favorecer o desenvolvimento dos
estudantes. Nessa perspectiva, os recursos multimodais assumem papel de
instrumentos mediadores da aprendizagem, possibilitando diferentes caminhos para
a constru¢cdo do conhecimento histérico. De forma complementar, Moran (2013)
ressalta que a utilizagao das tecnologias e das metodologias ativas somente produz
resultados significativos quando orientada por objetivos pedagdgicos claros e por um
planejamento comprometido com o protagonismo dos estudantes.

Além dessas contribuicdes, o Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), desenvolvido por Rose e Meyer e sistematizado nas diretrizes do CAST
(2024), oferece importantes referenciais para o planejamento de praticas
pedagdgicas inclusivas. Ao propor multiplas formas de engajamento, representacao
e acao e expressao, o DUA amplia as possibilidades de participacdo de todos os
estudantes e contribui para a construgdo de ambientes educacionais mais
acessiveis, flexiveis e equitativos.

Apesar dos avangos das politicas publicas voltadas a inclusdo escolar, ainda
sao identificados desafios relacionados a formacgao docente, a selecdo de recursos
pedagogicos acessiveis e a implementagdo de metodologias capazes de contemplar
a diversidade presente nas salas de aula. No ensino de Histéria, essas dificuldades
tornam ainda mais relevante a discussdo sobre estratégias pedagogicas que
favoregam o desenvolvimento de praticas inclusivas e a efetivagdo do direito a
aprendizagem.

Diante desse contexto, este estudo parte do seguinte problema de pesquisa:
como 0s recursos multimodais podem contribuir para a promogao de praticas
pedagogicas inclusivas no ensino de Histéria? Busca-se compreender de que

maneira esses recursos podem ampliar as possibilidades de aprendizagem,
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favorecer a participacdo dos estudantes e contribuir para
uma educacado comprometida com os principios da inclusao.

Assim, este trabalho tem como objetivo analisar as contribuicées dos recursos
multimodais como estratégias pedagdgicas para a promogao da educacgao inclusiva
no ensino de Historia. Para tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa, fundamentada em produgdes cientificas e documentos
normativos que discutem a Educagdo Inclusiva, o ensino de Historia, a
multimodalidade e o Desenho Universal para a Aprendizagem. Espera-se que 0s
resultados contribuam para ampliar as reflexdbes sobre praticas pedagodgicas
inclusivas e oferecam subsidios tedricos para professores e pesquisadores
interessados na construcdo de um ensino de Histdria mais acessivel, democratico e

socialmente comprometido.

MATERIAL E METODOS

A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica, de abordagem
qualitativa, com objetivos exploratorios e descritivos. O levantamento da literatura foi
realizado em bases de dados cientificas, incluindo Google Académico, SciELO,
Portal de Periédicos da CAPES e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD), além da consulta a livros e documentos oficiais relacionados a
Educacao Inclusiva e ao ensino de Historia.

A analise fundamentou-se nas contribuicbes tedricas de Vygotsky (2007),
Freire (2021), Mantoan (2015), Moran (2013), Rojo (2012), Coscarelli (2016),
Bittencourt (2018), Prats (2016), bem como na legislagdo educacional brasileira
referente a inclusdo escolar, com destaque para a Constituicdo Federal (1988), a Lei
de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (Lei n°® 9.394/1996), a Politica Nacional
de Educacéao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (2008), a Lei Brasileira

de Incluséo (Lei n® 13.146/2015) e a Base Nacional Comum Curricular (2018).

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A revisao da literatura evidenciou que a utilizagao de
recursos multimodais constitui uma estratégia pedagogica relevante para a
promogao da educacdo inclusiva no ensino de Historia. Os estudos analisados
convergem ao afirmar que a aprendizagem torna-se mais significativa quando os
estudantes participam ativamente da construcdo do conhecimento e quando o
professor diversifica as formas de apresentagdo dos conteudos, de interagdo e de
avaliacdo, respeitando as diferentes caracteristicas, ritmos e necessidades de
aprendizagem (Vygotsky, 2007; Moran, 2013).

No ensino de Histéria, essa diversificacdo metodoldgica revela-se
particularmente importante, uma vez que a disciplina exige a interpretacdo de
diferentes linguagens e fontes histoéricas, como documentos escritos, fotografias,
pinturas, mapas, graficos, videos, objetos culturais e narrativas orais. Segundo
Bittencourt (2018), o ensino de Histéria deve superar praticas centradas na
memorizagao de fatos e datas, favorecendo a analise critica das fontes historicas e a
construgdo da consciéncia histérica. Nessa mesma perspectiva, Prats (2016)
destaca que o ensino histérico deve estimular a investigagao, a problematizacéo e a
compreensao das transformagdes sociais, aproximando o estudante da produgao do
conhecimento histoérico.

Nesse contexto, os recursos multimodais ampliam significativamente as
possibilidades de aprendizagem, pois permitem que os conteudos sejam
apresentados por diferentes linguagens e meios de representacdo. Imagens, jogos
educativos, videos, mapas digitais, linhas do tempo interativas, museus virtuais e
objetos educacionais digitais favorecem a participagdo dos estudantes e possibilitam
que diferentes formas de aprender sejam contempladas durante o processo
educativo. Essa perspectiva dialoga com os pressupostos dos multiletramentos,
segundo o0s quais a escola precisa reconhecer a diversidade de linguagens
presentes na sociedade contemporéanea e incorpora-las ao curriculo escolar (Rojo,
2012). Da mesma forma, Coscarelli (2016) ressalta que o uso das tecnologias
digitais deve estar associado ao desenvolvimento de praticas pedagogicas que
promovam autonomia, colaboracgao, investigacédo e produg¢ao de conhecimentos.

A teoria histérico-cultural de Vygotsky (2007) oferece importante sustentagao

para compreender o potencial pedagogico desses recursos. Para o autor, a
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aprendizagem ocorre por meio da mediagao realizada pelos

sujeitos e pelos instrumentos culturais presentes no contexto social. Assim, os
recursos multimodais podem ser compreendidos como instrumentos mediadores
capazes de favorecer o desenvolvimento das fungbes psicoldgicas superiores e
ampliar as oportunidades de aprendizagem para estudantes com diferentes
necessidades educacionais. Contudo, a literatura demonstra que esses recursos
somente produzem resultados significativos quando utilizados de forma intencional,
articulados aos objetivos pedagodgicos e mediados pelo professor.

Essa compreensdo aproxima-se das contribuicbes de Moran (2013), que
defende a reorganizagao das praticas pedagdgicas por meio de metodologias ativas
e do uso critico das tecnologias digitais. Para Moran (2013), a inovagéo educacional
esta vinculada a ressignificagdo das praticas pedagdgicas, por meio da organizagao
de experiéncias de aprendizagem que promovam o protagonismo discente, a
investigacdo, a problematizacdo, a resolucdo de problemas e a construgéo
colaborativa do conhecimento. Nessa perspectiva, no ensino de Histoéria, os recursos
multimodais configuram-se como dispositivos pedagdgicos que potencializam a
analise critica de diferentes interpretagdes historicas, a leitura e a problematizagao
de multiplas fontes documentais, bem como a elaboragdo de narrativas
historicamente fundamentadas, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento
histérico e da consciéncia critica dos estudantes.

A literatura também evidencia que a utilizacdo de recursos multimodais
dialoga diretamente com os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA). Segundo Rose e Meyer, sistematizados nas diretrizes do CAST (2024), o
planejamento pedagodgico deve oferecer multiplas formas de engajamento,
representacdo e acao e expressdo, possibilitando que todos os estudantes
encontrem diferentes caminhos para acessar os conteudos e demonstrar suas
aprendizagens. Essa perspectiva desloca o foco das limitagbes individuais para a
eliminacdo das barreiras presentes no curriculo e nas praticas pedagogicas,
contribuindo para uma educagao mais acessivel e equitativa.

No campo da Educagao Inclusiva, Mantoan (2015) ressalta que a incluséo
escolar exige mudancgas estruturais nas praticas docentes e na organizagdo do

ensino, superando modelos homogéneos que desconsideram a diversidade presente
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na escola. Sob essa perspectiva, os recursos multimodais

representam instrumentos que favorecem a flexibilizagdo curricular e ampliam as
oportunidades de participacdo dos estudantes, beneficiando ndo apenas aqueles
que compdem o publico-alvo da Educacdo Especial, mas toda a comunidade
escolar.

Entretanto, os estudos analisados também apontam limitagdes para a
efetivacdo dessas praticas. Entre os principais desafios destacam-se a insuficiéncia
da formacéo inicial e continuada dos professores para o trabalho com recursos
multimodais, a escassez de materiais acessiveis em muitas instituicdes de ensino,
as desigualdades no acesso as tecnologias digitais e a permanéncia de praticas
pedagogicas centradas na transmissédo de conteudos. Esses aspectos demonstram
que a incorporagao de recursos multimodais, isoladamente, ndo garante uma
educagao inclusiva, sendo indispensavel a articulagdo entre planejamento
pedagogico, formac&o docente, politicas publicas e condigdes institucionais
favoraveis.

De modo geral, os resultados da revisao bibliografica permitem afirmar que os
recursos multimodais constituem importantes estratégias pedagogicas para o ensino
de Histéria, uma vez que ampliam as possibilidades de mediacdo, favorecem
diferentes formas de participacdo e promovem praticas educativas mais acessiveis,
democraticas e significativas. Dessa forma, sua utilizacdo, fundamentada em
referenciais da Educagao Inclusiva, dos multiletramentos e do Desenho Universal
para a Aprendizagem, fortalece a construcdo de ambientes escolares
comprometidos com o direito de todos os estudantes a aprendizagem e a

participacao.

CONCLUSAO

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as contribuigbes dos
recursos multimodais como estratégias pedagdgicas para a promogao da educagao
inclusiva no ensino de Histéria. A partir da revisao da literatura, constatou-se que a
utilizacao de diferentes linguagens e recursos didaticos favorece a ampliacdo das

possibilidades de acesso ao conhecimento histérico, fortalece a participacdo dos
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estudantes e contribui para a construgdo de praticas

pedagogicas mais acessiveis, democraticas e significativas.

Os estudos analisados evidenciaram que a efetivagdo da educacgéao inclusiva
ultrapassa a garantia do acesso a escola, exigindo a reorganizagao das praticas
pedagogicas, do curriculo e dos processos de ensino e aprendizagem. Nesse
contexto, os recursos multimodais, quando planejados de forma intencional e
articulados aos objetivos educacionais, constituem importantes instrumentos de
mediagcao pedagdgica, possibilitando que os estudantes interajam com os conteudos
historicos por meio de diferentes formas de representacdo, participacdo e
expressao.

As contribuigcdes dos autores demonstram que a aprendizagem torna-se mais
significativa quando o ensino considera a diversidade presente nas salas de aula e
adota estratégias capazes de reduzir barreiras a participacdo e a aprendizagem.
Assim, a incorporagdo de recursos multimodais ao ensino de Histéria deve ser
compreendida como uma dimensao constitutiva do planejamento pedagdgico
inclusivo, orientada pelos principios da equidade, da acessibilidade e da valorizagao
da diversidade dos processos de aprendizagem. Nessa perspectiva, tais recursos
assumem funcdo mediadora na constru¢cdo do conhecimento, favorecendo a
ampliacdo das possibilidades de participacao, interacao e apropriacao dos saberes
historicos por todos os estudantes.

Conclui-se, portanto, que os recursos multimodais apresentam elevado
potencial para fortalecer praticas pedagogicas inclusivas no ensino de Historia,
favorecendo o desenvolvimento do pensamento historico, da autonomia e da
participacdo dos estudantes. Espera-se que este estudo contribua para ampliar as
reflexdes sobre a educagao inclusiva e incentive professores e pesquisadores a
desenvolverem novas praticas e investigagbes voltadas a construcédo de ambientes
educacionais cada vez mais acessiveis, participativos e comprometidos com a

garantia do direito a aprendizagem de todos.
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