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Resumo: O projeto “As Cientistas Incriveis”, do Clube de Ciéncias CNTP, desenvolveu
um album de figurinhas para popularizar a ciéncia, valorizar mulheres cientistas e
promover a igualdade de género (ODS 5). Com participagdo de estudantes do ensino
médio, a iniciativa uniu pesquisa, escrita, criatividade e trabalho colaborativo. O resultado
foi um recurso pedagdgico ladico que estimulou o interesse pelas areas STEAM,

fortaleceu o protagonismo juvenil e incentivou uma educagdo mais inclusiva.
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INTRODUCAO

A popularizagéo da ciéncia constitui um dos grandes
desafios da educacdo contemporénea, sobretudo em
um cenario marcado pela disseminacdo de
desinformacdo, pelo crescente distanciamento dos
jovens em relacdo as carreiras cientificas e pela
necessidade de formar cidaddos capazes de
compreender e utilizar o conhecimento cientifico na
tomada de decisBes individuais e coletivas. Nesse
contexto, ampliar o acesso a cultura cientifica
significa ndo apenas divulgar descobertas e
conceitos, mas  também  democratizar ©
conhecimento, aproximando a ciéncia da realidade
dos estudantes e promovendo o desenvolvimento do
pensamento critico, da curiosidade e da participacéo
social (BUCK et al., 2014).

Paralelamente, observa-se que o desinteresse pelas
areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matemética (STEAM) ocorre de forma associada a
persistente desigualdade de género nesses campos.
Embora a participa¢do feminina na educacao superior
tenha aumentado significativamente nas UGltimas
décadas, as mulheres continuam sub-representadas
em diversas dareas cientificas e tecnoldgicas,
especialmente naquelas tradicionalmente associadas
as ciéncias exatas e engenharias. Essa realidade ndo
decorre de diferencas de capacidade, mas de fatores
historicos, sociais e culturais que perpetuam
esteredtipos de género, restringem oportunidades e
limitam a identificagdo de meninas com carreiras
cientificas (NOSEK et al., 2009). Além disso, a
invisibilizacdo das contribuicbes femininas para o
avango da ciéncia reforca a percepcéo equivocada de
que a producdo cientifica é predominantemente
masculina, reduzindo a disponibilidade de modelos
de referéncia capazes de inspirar novas geracoes.
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Diante desse cendrio, a promocgdo da equidade de
género na ciéncia tornou-se uma prioridade das
politicas  internacionais de  desenvolvimento
sustentdvel. O Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel 5 (ODS 5), estabelecido pela
Organizacdo das NacBes Unidas (ONU) na Agenda
2030, propbe alcancar a igualdade de género e
empoderar todas as mulheres e meninas,
reconhecendo que sua participacdo plena e efetiva em
todos os espacgos sociais, econdmicos, politicos e
cientificos ¢é condicdo indispensavel para o
desenvolvimento sustentavel. No ambito
educacional, esse compromisso implica desenvolver
praticas pedagdgicas inclusivas que combatam
preconceitos, valorizem a diversidade e ampliem a
representatividade feminina na producdo do
conhecimento cientifico.

Nesse contexto, a escola desempenha papel
estratégico ao proporcionar experiéncias que
aproximem os estudantes da ciéncia de maneira
significativa e socialmente contextualizada. Entre as
diferentes possibilidades pedagdgicas, a ludicidade
tem se destacado como importante ferramenta para
favorecer a aprendizagem, estimular a motivagdo e
ampliar 0 engajamento dos alunos. Recursos
didaticos interativos, como jogos, colecGes, desafios
e materiais manipulaveis, favorecem a construcao
ativa do conhecimento ao integrar aspectos
cognitivos, afetivos e sociais do processo educativo.
Entre esses recursos, os albuns de figurinhas
apresentam elevado potencial pedagégico por aliarem
0 prazer do colecionismo, a interacdo entre o0s
participantes e a construgdo progressiva de
conhecimentos, tornando a aprendizagem mais
atrativa e significativa.
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Foi a partir dessas premissas que surgiu o projeto “As
Cientistas Incriveis”, desenvolvido no Clube de
Ciéncias CNTP. A iniciativa consistiu na elaboragdo
de um é&lbum de figurinhas dedicado a mulheres
cientistas de diferentes épocas, areas do
conhecimento e perfis étnico-raciais, concebido
como instrumento de divulgacdo cientifica,
valorizacdo da representatividade feminina e
incentivo ao interesse dos estudantes pelas areas
STEAM. Mais do que produzir um material didatico,
0 projeto buscou envolver os proprios estudantes em
todas as etapas de constru¢do do recurso,
promovendo pesquisa, leitura, escrita, producdo de
textos, selecdo de informacdes, criatividade, trabalho
colaborativo e protagonismo juvenil.

A proposta fundamenta-se na compreensdo de que a
aprendizagem se fortalece quando os estudantes
assumem papel ativo na producdo do conhecimento e
quando a ciéncia é apresentada como uma construcéo
humana, diversa e acessivel. Ao dar visibilidade as
trajetorias de mulheres cientistas que contribuiram
significativamente para o avanco da humanidade, o
projeto procura desconstruir esteredtipos
historicamente consolidados, ampliar referéncias
positivas para meninas e estimular reflexdes sobre
igualdade de oportunidades, inclusdo e justiga social.

Assim, este artigo apresenta 0 processo de concepcao
e desenvolvimento do projeto “As Cientistas
Incriveis”, discutindo seus fundamentos teoéricos, os
procedimentos metodolégicos adotados, os resultados
alcancados e suas contribuicbes para a educacédo
cientifica. Busca-se demonstrar que a utilizagdo de
recursos ludicos, como albuns de figurinhas, pode
constituir uma estratégia pedagégica inovadora para
a popularizacdo da ciéncia, o fortalecimento do
protagonismo estudantil e a promocéo da equidade de
género, em consonancia com os principios da
Agenda 2030 e, em especial, com o Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 5.

REFERENCIAL TEORICO
Popularizacdo da ciéncia

A democratizacdo do conhecimento cientifico é
considerada essencial para a formag8o cidada e para
0 desenvolvimento de sociedades mais criticas e
participativas. Segundo Massarani & Moreira (2001),
a popularizagdo da ciéncia amplia o acesso ao
conhecimento, estimula o pensamento critico e
favorece a compreensdo do papel social da ciéncia
frente aos desafios globais. Além disso, Bucchi
(2008) ressalta que a comunicagdo cientifica ndo
deve se restringir a divulgacdo de resultados, mas
envolver processos que promovam engajamento
social e didlogo com diferentes publicos.

Nesse contexto, a popularizacdo da ciéncia é
entendida como uma pratica que conecta o

Evento online
www.even3.com.br/cobicet2026

conhecimento produzido nas instituigdes académicas
a vida cotidiana das pessoas, tornando-o relevante,
acessivel e aplicavel. Estudos recentes destacam
também que estratégias inovadoras, como recursos
multimidia e materiais interativos, contribuem para
aumentar a percepcédo de ciéncia como algo préximo
e integrado ao cotidiano (FLICK, 2018; BELL;
LEWENSTEIN; SHOUSE; FEDER, 2009).

Ludicidade e educacéo

A ludicidade é reconhecida como um elemento
pedagogico capaz de potencializar a aprendizagem,
pois transforma o processo educativo em uma
experiéncia prazerosa e significativa. Huizinga
(2010) enfatiza que o jogo é um fendmeno cultural
fundamental, capaz de desenvolver habilidades
cognitivas, sociais e emocionais. Brougére (2014)
complementa que o brincar e o colecionismo, quando
incorporados a educacdo, geram engajamento e
motivagdo, promovendo a aprendizagem por meio da
descoberta e da experimentag&o.

Material ladico-didatico, como albuns de figurinhas,
pode ser considerado um “artefato cultural ludico”,
integrando  diversdo, colecionismo e acesso a
contetdos cientificos, e favorecendo a construcao de
conhecimentos de forma participativa e interativa
(DELIZOICOV; ANGOTTI, 1994; ALMEIDA;
ROCHA, 2017). Pesquisas também apontam que
praticas educativas ludicas podem reduzir a
ansiedade em relagdo a contelidos complexos e
estimular a curiosidade cientifica, especialmente
entre estudantes do ensino médio (FLEER, 2010;
RESNICK, 2017).

Mulheres na ciéncia e desigualdade de género

A invisibilidade feminina na ciéncia é uma questdo
historica e persistente. Schiebinger (2008) aponta que
mulheres tiveram suas contribuicbes muitas vezes
subestimadas ou apagadas, especialmente em &reas
de prestigio como fisica, engenharia e matematica. A
UNESCO (2017) confirma que, apesar de avangos
recentes, mulheres permanecem sub-representadas
em carreiras STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics), enfrentando
barreiras estruturais, culturais e esteredtipos de
género que associam ciéncia e masculinidade.

Estudos de Buck et al. (2014) e Nosek et al. (2009)
mostram que essas  percepcbes influenciam
diretamente a escolha de carreira de jovens mulheres,
reforcando a necessidade de intervengdes educativas
gue promovam a representatividade e inspirem novas
geracBes de cientistas. Além disso, Souza et al.
(2024) destacam que oficinas e projetos que
valorizam trajetérias de mulheres na ciéncia
contribuem para o empoderamento feminino e a
construcédo de identidade cientifica.

ODS 5 e a equidade de género na educacéo
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O Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 5 (ODS
5) da ONU (2015) visa eliminar todas as formas de
discriminacdo de género e assegurar a participagdo
plena e igualitaria das mulheres em todos os niveis da
vida social, politica, econdmica e educacional. No
contexto escolar, isso implica o desenvolvimento de
estratégias pedagdgicas que permitam que meninas
se reconhegam como protagonistas em &reas
cientificas e tecnoldgicas.

Iniciativas como o projeto “As Cientistas Incriveis”
representam a aplicacdo pratica da Agenda 2030,
promovendo visibilidade as mulheres cientistas,
incentivando a participacdo feminina nas STEAM e
fortalecendo valores de equidade, inclusdo e
protagonismo  estudantil (UNESCO, 2017,
SCHIEBINGER, 2008).

MATERIAL E METODOS

A pesquisa foi desenvolvida no Clube de Ciéncias
CNTP, do Colégio Estadual de Tempo Integral
Imaculada Conceicdo, localizado no municipio de
Cafarnaum, Bahia, entre os meses de margo e julho
de 2025. Participaram do estudo 12 estudantes do
Ensino Médio, com idades entre 15 e 17 anos,
envolvidos voluntariamente nas atividades do clube.
A investigacdo caracterizou-se como uma pesquisa
de natureza qualitativa, com abordagem participativa,
baseada na aprendizagem por projetos e no
protagonismo estudantil, tendo como foco a producéo
de um recurso didatico voltado a popularizagdo da
ciéncia e & valorizagdo da participacdo feminina no
desenvolvimento cientifico.

O desenvolvimento da pesquisa ocorreu em cinco
etapas interdependentes:

1. Levantamento bibliografico e fundamentacdo
tedrica

Inicialmente, realizou-se uma revisdo da literatura
sobre a participacdo das mulheres na ciéncia,
desigualdade de género nas é&reas de Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemaética
(STEAM), divulgacdo cientifica e utilizacdo de
recursos pedagégicos lidicos no ensino de Ciéncias.
Os encontros foram organizados em formato de rodas
de conversa, leitura de artigos cientificos, analise de
materiais educativos e debates, possibilitando aos
estudantes compreenderem os fatores historicos,
sociais e culturais relacionados & invisibilidade
feminina na producéo cientifica.

2. Selecdo das
informacdes

cientistas e organizacdo das

Com base no levantamento bibliografico, os
estudantes realizaram pesquisas em livros, artigos
cientificos, museus virtuais e bases de dados
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confiaveis para selecionar as

cientistas que
comporiam o album. Foram escolhidas 24 mulheres
de diferentes nacionalidades, periodos histéricos e
areas do conhecimento, contemplando campos como
Fisica, Quimica, Biologia, Medicina, Astronomia,
Matematica e Engenharia. Também se buscou
garantir diversidade étnico-racial e representatividade

de diferentes contextos sociais, evidenciando a
pluralidade existente na producéo cientifica mundial.

3. Producéo e validacao dos contetdos

Apo6s a selecdo das cientistas, os participantes
elaboraram textos informativos em linguagem
acessivel, destacando aspectos biograficos, principais
descobertas, contribuicdes cientificas, desafios
enfrentados em razdo das desigualdades de género e
0 legado deixado para a sociedade. Todo o material
produzido passou por momentos de revisdo coletiva e
validacdo pelo professor orientador, buscando
assegurar clareza, precisdo cientifica e adequagdo ao
publico-alvo do album.

4. Elaboracéo do &lbum de figurinhas

Na etapa seguinte, foi desenvolvido o projeto gréafico
do album. Os estudantes participaram da definicdo da
identidade visual, da organizacdo das secOes
temaéticas e da distribuicdo das figurinhas ao longo do
material. O &lbum foi estruturado de maneira atrativa,
reunindo textos, fotografias, ilustra¢des, curiosidades
e espacos destinados a colagem das figurinhas,
favorecendo uma  experiéncia interativa de
aprendizagem. Paralelamente, foram produzidas as
figurinhas coleciondveis contendo imagens das
cientistas e informacGes resumidas, estimulando a
troca entre os participantes e ampliando o interesse
pelo contetdo cientifico.

5. Socializagdo e langamento do material educativo

A etapa final consistiu na realizacdo do evento de
lancamento oficial do album de figurinhas junto a
comunidade escolar. Durante a atividade, o0s
estudantes apresentaram o processo de construcao do
projeto, compartilharam os conhecimentos adquiridos
sobre a trajetéria das cientistas e promoveram
momentos de interacdo por meio da troca de
figurinhas e de rodas de conversa sobre equidade de
género, representatividade feminina e popularizacéo
da ciéncia. Esse momento também possibilitou
avaliar qualitativamente a receptividade do material
educativo, evidenciada pelo interesse  dos
participantes, pelas discussfes promovidas e pelo
envolvimento da comunidade escolar, fortalecendo o
protagonismo estudantil e o compromisso da escola
com a divulgacdo cientifica.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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O desenvolvimento do projeto “As Cientistas
Incriveis” possibilitou a construg¢do de uma
ferramenta didatica inovadora: um A&lbum de
figurinhas educativo com foco na trajetdria de
mulheres cientistas. A elaboracdo do material
envolveu pesquisa bibliografica, escrita de textos
acessiveis e producdo visual, resultando em um
recurso ludico que uniu o prazer da colecdo com o
aprendizado cientifico. Essa etapa foi marcada pelo
protagonismo estudantil, ja que os participantes do
Clube de Ciéncias CNTP assumiram papéis ativos na
busca de informagdes, selecdo das cientistas e
organizacdo dos conteidos. O processo de criacao,
além de fomentar habilidades de pesquisa e escrita,
reforcou a ideia de que materiais educativos podem
ser construidos de forma colaborativa, a partir de
interesses e necessidades da comunidade escolar.

O album, ao ser finalizado, passou a representar nao
apenas um produto pedagdgico, mas também uma
sintese da articulagdo entre ludicidade e
popularizagdo cientifica. Como recurso, sua principal
contribuicdo estd na capacidade de apresentar
histérias de mulheres cientistas de maneira atrativa,
despertando curiosidade e ampliando o repertério
cultural dos estudantes. Na Figura 1 é possivel
visualizar a capa do album “As Cientistas Incriveis”,
que reflete o cuidado estético e a atratividade do
material desenvolvido. J& a Figura 2 apresenta uma
das figurinhas produzidas, exemplificando o formato
adotado e a forma acessivel de comunicacdo das
trajetdrias das cientistas.

As cientistgg

INCRIVEIS

Album de figurinhas

Feito por mulheres, sobre mulheres!

Ticiane Araljo & Francine Araujo

Figura 1 — Capa do album “ As Cientistas Incriveis”.
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MARIE CURIE

CIENTISTA N°1

Figura 2 — Figurinha da cientista Marie Curie

A etapa de lancamento oficial do album em um
evento escolar constituiu-se como momento de
grande impacto na comunidade. A atividade
envolveu a apresentagdo puablica do material
produzido, com a participacdo de estudantes,
professores e familiares. O evento incluiu falas sobre
0 papel das mulheres na ciéncia, rodas de conversa e
a distribuicdo dos primeiros exemplares do album. A
Figura 3 ilustra esse momento, registrando a
socializacdo do trabalho com a comunidade escolar.

Figura 3 — langamento do album de figurinhas “As
Cientistas Incriveis”.

Observou-se que o lancamento ndo apenas despertou
entusiasmo nos estudantes que participaram da
construgdo do &lbum, mas também estimulou
reflexdes entre o publico presente, especialmente em
relacdo a invisibilidade feminina na ciéncia e a
necessidade de promover igualdade de género no
ambiente escolar. Assim, os resultados vdo além do
produto  final: apontam para o0 potencial
transformador de préticas pedagdgicas que articulam
ludicidade, representatividade e compromisso social.
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CONCLUSAO

O projeto “As Cientistas Incriveis” evidenciou que a
producdo de um album de figurinhas educativo pode
ser uma estratégia didatica eficaz para a
popularizacdo da ciéncia e para a promocao da
igualdade de género no ambiente escolar. A
construcdo colaborativa do material envolveu
estudantes em todas as etapas, fortalecendo o
protagonismo juvenil e estimulando habilidades de
pesquisa, escrita e trabalho em equipe.

O langamento oficial do &lbum, realizado em evento
escolar, ampliou o alcance da proposta, permitindo
que o conhecimento produzido fosse socializado com
a comunidade. Esse momento marcou ndo apenas a
entrega de um produto final, mas também a
consolidacdo de wuma experiéncia pedagdgica
significativa, que uniu ludicidade, representatividade
e compromisso social.

Nesse sentido, o projeto contribuiu para o
cumprimento do ODS 5 no contexto escolar, ao
oferecer visibilidade as mulheres cientistas e ao
incentivar meninas a se reconhecerem como
protagonistas em carreiras cientificas. Ao mesmo
tempo, reforgou a pertinéncia da popularizacdo da
ciéncia como prética educativa critica e inclusiva, em
sintonia com a Agenda 2030.

Ao se articular com 0 ODS 5 — Igualdade de Género,
a acdo buscou evidenciar a relevancia das mulheres
na ciéncia, rompendo com esteredtipos e ampliando
as referéncias para estudantes, especialmente
meninas. Os resultados alcancados demonstram o
potencial transformador desse tipo de iniciativa,
indicando que pode ser adaptada e implementada em
diferentes realidades escolares e é&reas do
conhecimento.

Conclui-se, portanto, que a utilizacdo de recursos
ludicos, como o album de figurinhas, representa um
caminho promissor para o fortalecimento da cultura
cientifica e para a constru¢do de uma educacdo mais
inclusiva, critica e inspiradora.
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