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Resumo: O artigo discute como os repertorios midiaticos presentes
no cotidiano infantil podem contribuir para reflexées sobre a pratica
docente na Educagado Infanti. Com base em uma pesquisa
qualitativa realizada em uma UMEI de Niter6i (RJ), analisa como
criangas ressignificam referéncias da cultura midiatica em
brincadeiras e interacdes. Os resultados evidenciam a importancia
de reconhecer esses repertorios como ponto de partida para praticas

pedagogicas mais contextualizadas.
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INTRODUCAO

A Educacgao Infantil recebe diariamente criangas que chegam a escola trazendo
repertérios construidos em diferentes espacos de socializagdo. Brincadeiras,
personagens, jogos digitais, influenciadores, marcas e outras referéncias da cultura
midiatica passam a integrar as interagdes e produg¢des infantis no cotidiano escolar.

Entretanto, esses repertdrios ainda sdo frequentemente tratados como elementos
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externos ao processo educativo, desconsiderando seu potencial para a construgao de

experiéncias de aprendizagem e produgao de sentidos.

Essa discussao aproxima-se da perspectiva de Martin-Barbero (2003; 2023), para
quem a escola integra um ecossistema comunicativo no qual diferentes linguagens,
narrativas e praticas culturais atravessam a vida cotidiana. Nessa perspectiva, os
repertorios midiaticos trazidos pelas criangas nao constituem elementos estranhos ao
curriculo, mas expressam experiéncias construidas em seus diferentes territérios de
vida. Em didlogo com essa compreensao, Belloni (2018) reconhece escola e midias
como importantes instituicdes de socializagdo, enquanto Corsaro (2011), Sarmento
(2003) e Tomaz (2019) compreendem as criangas como sujeitos ativos que

interpretam, negociam e recriam referéncias culturais nas interagdes e brincadeiras.

Partindo dessas contribui¢des, este artigo analisa como criangas da Educacgao Infantil
produzem sentidos a partir de repertorios midiaticos presentes em seu cotidiano e
discute as implicagdes desses achados para a pratica docente. Mais do que identificar
a presencga das midias na escola, busca compreender como as referéncias culturais
mobilizadas pelas criangas podem contribuir para praticas pedagogicas mais
sensiveis as culturas infantis. Para isso, apresenta resultados de uma pesquisa de
mestrado desenvolvida em uma turma de Educacdo Infantii e discute suas

contribuigdes para o campo da Comunicagao e Educacéo.
MATERIAL E METODOS

Este artigo apresenta um recorte dos resultados de uma dissertagdo de mestrado’
desenvolvida a partir de uma pesquisa qualitativa, de inspiragao etnografica, realizada
entre os anos de 2024 e 2025 em uma Unidade Municipal de Educacgao Infantil (UMEI),
localizada na comunidade Vila Ipiranga, no municipio de Niteréi (RJ). O estudo
acompanhou uma turma de criangas entre trés e cinco anos de idade, buscando
compreender como produziam sentidos a partir de suas interagcbes com as midias

digitais no cotidiano escolar.

! Este artigo deriva da dissertagdo de mestrado "Tia, vocé sabia que j tenho um celular?": a produgdo de
sentidos de criangas da Educagdo Infantil a partir das midias digitais, desenvolvida no Programa de Pos-
Graduagdo em Midia e Cotidiano (PPGMC), da Universidade Federal Fluminense (UFF).
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A producdo dos dados envolveu observacdo participante,

registrada em diario de campo, aplicagdo de questionarios aos familiares, realizagao
de um grupo focal com sete criangas e atividades mediadas por imagens de
aplicativos, plataformas digitais, influenciadores e marcas presentes no universo

infantil, utilizadas como disparadoras do dialogo e da produgéo de narrativas.

Os dados foram analisados por meio da Analise de Conteudo (Bardin, 2011),
buscando identificar recorréncias e processos de produgao de sentidos presentes nas
falas, brincadeiras e interagdes das criangas. Para este artigo, foram selecionados
episddios que evidenciam como os repertérios midiaticos circulam, sao apropriados e
ressignificados no cotidiano escolar, permitindo discutir as contribuicbes desses

achados para a reflexao sobre a pratica pedagdégica na Educacgao Infantil.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados evidenciam que os repertorios midiaticos chegam a escola antes mesmo da
presenca material das tecnologias. Personagens, jogos digitais, plataformas,
influenciadores e marcas integram o cotidiano infantil e atravessam as interacdes
escolares. No grupo focal, ao serem questionadas sobre o uso do celular, as criangas
relataram espontaneamente experiéncias com jogos como Minecraft, Free Fire e
Roblox, além de videos assistidos no YouTube e no YouTube Kids. As respostas
rapidamente deixaram de ser individuais e transformaram-se em uma conversa
coletiva, revelando que esses repertérios ja constituiam um universo cultural

compartilhado.

Os registros do diario de campo mostram que essas referéncias sdo continuamente
ressignificadas no brincar. Em uma das situagdes observadas, um celular sem
funcionamento deixou de ser apenas um objeto tecnoldgico para tornar-se mediador
das interagdes entre as criancas, que passaram a produzir "selfies" e encenar
situagdes inspiradas nas midias digitais. Em outro episodio, ao pedir a professora:
"Tia, vocé me grava?", uma crianga apresentou um brinquedo olhando para a camera,
reproduzindo a linguagem dos influenciadores digitais. Esses episédios evidenciam
que as criangas nao reproduzem passivamente conteudos midiaticos; elas
reinterpretam suas linguagens e as incorporam as brincadeiras, atribuindo-lhes novos

sentidos.
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A producdo de sentidos também se revelou nas atividades com imagens de
aplicativos, influenciadores e marcas. As criangas reconheceram esses elementos
nao por suas caracteristicas técnicas, mas pelas experiéncias construidas em seus
cotidianos. Maria Clara e JP foram associados as brincadeiras, Lucas Neto aos
desafios e brinquedos, enquanto o McDonald's despertou lembrancas de momentos
vividos em familia. Um dos episédios mais significativos ocorreu diante da imagem do
aplicativo iFood, imediatamente identificado por uma crianga como "o da moto". O
reconhecimento remetia ao entregador que circula diariamente pela comunidade,
evidenciando que os sentidos produzidos articulam referéncias das midias, da familia,

do territorio e das experiéncias vividas.

Esses achados indicam que os repertérios midiaticos constituem parte das
experiéncias culturais das criancgas e, por isso, ndo podem ser compreendidos como
elementos periféricos ao cotidiano escolar. Mais do que conteudos a serem
reproduzidos, eles podem funcionar como pontos de partida para o dialogo, a
ampliacdo de repertorios e a construgdo de experiéncias de aprendizagem
contextualizadas. Nessa perspectiva, a contribuicido da pesquisa ndo esta em
defender a incorporagéo de novas tecnologias a Educacéo Infantil, mas em evidenciar

que a escuta das culturas infantis amplia as possibilidades de mediagao pedagdgica.

Essa compreenséao dialoga com Martin-Barbero (2003; 2023), ao reconhecer a escola
como parte do ecossistema comunicativo que atravessa a vida cotidiana, e com
Belloni (2018), ao compreender escola e midias como instituicbes de socializagéo.
Também se aproxima de Corsaro (2011), Sarmento (2003) e Tomaz (2019), ao
evidenciar que as criancas reinterpretam e recriam continuamente os repertérios

culturais que circulam em seus diferentes contextos de vida

CONCLUSAO
Os resultados desta pesquisa evidenciam que os repertérios midiaticos presentes no
cotidiano infantil podem constituir importantes pontos de partida para o planejamento
pedagogico na Educacao Infantil. Longe de representarem elementos periféricos ao
trabalho docente, esses repertdrios integram as experiéncias culturais que as criangas

levam para a escola e mobilizam em suas interagdes, brincadeiras e producdes de
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sentidos. Reconhecé-los como conhecimentos legitimos

amplia as possibilidades de construgcédo de praticas pedagdgicas contextualizadas e
significativas.

Ao deslocar o foco das tecnologias para os repertérios culturais trazidos pelas
criangas, o estudo demonstra que a inovagédo pedagogica ndo depende apenas da
incorporagdo de recursos digitais, mas da capacidade de escutar, mediar e
transformar essas experiéncias em oportunidades de aprendizagem. Os principios
pedagogicos propostos oferecem possibilidades para que professores da Educagao
Infantil desenvolvam planejamentos mais sensiveis as culturas infantis e as dinédmicas
comunicacionais contemporaneas, fortalecendo o dialogo entre Comunicagdo e

Educacao e reafirmando a escola como um espacgo de produgéo de sentidos.
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