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Resumo: Este trabalho apresenta um relato de experiéncia do Projeto de Nivelamento em
Algoritmo e Programagdo da UFERSA, desenvolvido ao longo de dois semestres letivos
com estudantes dos cursos de graduagdo do Campus. A agdo utilizou as ferramentas
Scratch e VisuAlg para as atividades praticas de introdugdo a logica de programagdo. A
avaliacdo dos participantes apresentou média de 9,75, indicando boa aceitagdo da
metodologia, embora tenham sido identificados desafios relacionados a adesdo e

permanéncia.
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INTRODUCAO

O ensino de algoritmos e programagao esta entre os
principais desafios enfrentados por estudantes
ingressantes em cursos das areas de Computagdo,
Engenharias e Ciéncia e Tecnologia. As disciplinas
introdutdrias de algoritmos requerem conhecimentos
relacionados a abstracdo, interpretacdo de problemas
e construgdo de solucdes algoritmicas que,
frequentemente, ndo foram desenvolvidos durante a
educagdo basica (Gomes; Mendes, 2007; Brando;
Vieira; Lima, 2019). Como consequéncia, elevados
indices de reprovagdo e evasdo tém sido observados
nos periodos iniciais da graduacgdo, comprometendo a
trajetoria académica dos estudantes (Giraffa; Mora,
2013; Moraes; Costa; Scholz, 2022).

Uma parte dessas dificuldades esta associada a
diversidade do perfil dos ingressantes no ensino
superior brasileiro. A ampliacdo do acesso as
universidades trouxe para os cursos estudantes com
diferentes niveis de familiaridade com tecnologias
digitais,  raciocinio  légico e  pensamento
computacional (INEP, 2021). Em disciplinas de
programagdo, essa  heterogeneidade  torna-se
especialmente visivel, uma vez que alguns estudantes
conseguem avangar rapidamente nos conteudos
enquanto outros enfrentam dificuldades desde
conceitos basicos fundamentais (Moraes; Costa;
Scholz, 2022).

As dificuldades observadas ndo se restringem ao
aprendizado de uma linguagem de programacao
especifica, mas também a questdes relacionadas a
interpretacdo de enunciados, decomposigdo de
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problemas, abstracdo e elaboragdo de estratégias de
solugdes que costumam representar barreiras
significativas para estudantes em seu primeiro
contato com a programacao (Wing, 2006; Figuerédo
et al., 2021). Esse cenario acaba sendo mais
preocupante pelo fato de disciplinas de programacao
constituirem pré-requisitos para outras componentes
curriculares, fazendo com que dificuldades iniciais
possam impactar no decorrer de toda a formagdo
académica (Andrade; Sousa, 2020).

Nesse cenario, diferentes estratégias pedagdgicas tém
sido propostas para apoiar os estudantes durante os
primeiros periodos da graduagdo. Entre elas,
destacam-se agdes de nivelamento voltadas ao
desenvolvimento do raciocinio logico e da autonomia
discente, buscando minimizar essas lacunas de
formacdo e criar condigdes mais favoraveis para a
aprendizagem (Pereira; Sousa, 2024). Recursos como
ambientes de programacdo visual, como as
ferramentas Scratch e VisuAlg, mostraram-se
eficazes para introduzir conceitos de forma mais
acessivel e interativa, despertando a motivagdo ¢ o
interesse dos estudantes (Mascarenhas Neto et al.,
2020; Santos, 2022).

Experiéncias desenvolvidas em institui¢des de ensino
superior reforgam o potencial dessas iniciativas.
Sousa et al. (2020), ao relatarem a experiéncia do
curso Pré-Algoritmos da Universidade Federal Rural
do Semi-Arido (UFERSA), observaram um melhor
desempenho académico entre os participantes quando
comparados aos estudantes que ndo participaram da
acdo. Resultados dessa natureza sugerem que



Anais do VII CoBICET — Trabalho completo

BICET

Congresso Brasileiro Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia

21 a 25 de agosto de 2026

atividades complementares de apoio podem
contribuir para minimizar dificuldades recorrentes
observadas nas disciplinas introdutérias  de
programacgao.

Outro aspecto frequentemente destacado na literatura
refere-se ao papel da motivagdo no processo de
aprendizagem.  Atividades praticas, feedback
imediato e o uso de ferramentas tecnologicas capazes
de aproximar os conteudos da realidade dos
estudantes tendem a aumentar o engajamento e a
permanéncia nas atividades propostas (Santos et al.,
2015). Apesar dessas iniciativas, ainda existem

poucos relatos descrevendo a implementagdo
institucional de  programas permanentes de
nivelamento, contemplando simultaneamente
aspectos pedagogicos, formacdo de bolsistas,

acessibilidade e percepgdo dos participantes.

Com o objetivo de apoiar estudantes que apresentam
dificuldades iniciais em conteudos de logica de
programagdo e construgdo de algoritmos, a UFERSA
desenvolve agdes de ensino por meio do Programa de
Desenvolvimento de Aprendizagens Basicas (DAB -
Nivelamento). Inserido nesse contexto, o Projeto de
Nivelamento em Algoritmo e Programagdo foi
implementado no Campus Caratibas com a finalidade
de oferecer suporte complementar aos estudantes de
graduacdo, contribuindo para a aprendizagem dos
conteudos introdutérios da area e para a permanéncia
académica dos participantes.

Este trabalho tem por objetivo apresentar um relato
de experiéncia sobre a execugdo e avaliagdo do
Projeto de Nivelamento em Algoritmo e
Programacgdo desenvolvido na UFERSA, discutindo
os resultados observados durante sua aplicagdo.

MATERIAL E METODOS

Programa DAB - Nivelamento

O Projeto de Nivelamento em Algoritmo e
Programacdo foi desenvolvido no ambito do
Programa de Desenvolvimento de Aprendizagens
Basicas (DAB - Nivelamento), agdo institucional
vinculada a Pré-Reitoria de Graduagdo (PROGRAD)
da UFERSA. De acordo com o Edital PROGRAD n°
20/2025 da UFERSA (UFERSA, 2025), o programa
tem como objetivo apoiar o desenvolvimento de
cursos de nivelamento voltados ao fortalecimento de
conteudos basicos necessarios a formagao académica
dos estudantes de graduacgdo, contribuindo para a
reducdo das dificuldades de aprendizagem, dos
indices de reprovacdo e da evasdo nos periodos
iniciais dos cursos.

Os projetos contemplados pelo programa séo
selecionados por meio de edital publico e devem
abranger uma das areas de conhecimento definidas
pela institui¢do, entre as quais, algoritmos. Cada
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proposta ¢ coordenada por um docente ou técnico
administrativo efetivo com experiéncia na area,
responsavel pelo planejamento das atividades,
selecdo dos bolsistas, acompanhamento da execucdo
do projeto e avaliacdo dos resultados alcancados. O
programa também prevé a participagdo de estudantes
bolsistas ou  voluntdrios, que atuam no
desenvolvimento das atividades pedagogicas sob
supervisdo do coordenador.

No contexto deste trabalho, o projeto foi estruturado
com foco no atendimento de estudantes ingressantes
do Bacharelado Interdisciplinar em Ciéncia e
Tecnologia (BICT), mas estudantes de outros cursos
também participaram, com o objetivo de minimizar
lacunas de formacdo relacionadas ao raciocinio
logico e a construcdo de algoritmos.

As atividades foram conduzidas por bolsistas
selecionados por edital especifico, considerando
critérios institucionais estabelecidos pelo DAB —
Nivelamento. O processo seletivo adotou como
pardmetros o Indice de Rendimento Académico
(IRA), que deveria ser igual ou superior a 6,0, e uma
entrevista individual para avaliagdo do perfil dos
candidatos. Durante a entrevista foram abordados
temas relacionados a disponibilidade de horérios,
comprometimento com as atividades do projeto,
experiéncias prévias em agdes de ensino, habilidades
para atuacdo junto a estudantes com diferentes
necessidades educacionais e motivagdo para
participagdo na proposta. Além disso, os bolsistas
selecionados deveriam  estar  regularmente
matriculados em cursos de graduagdo da UFERSA ¢
assumir as atribuigdes previstas pelo programa,
incluindo carga horaria semanal de 12 horas,
elaboragdo de relatorios mensais, registro de
frequéncia dos participantes e apoio as atividades de
acompanhamento e avaliagdo do curso, sob a
supervisdo da coordenagao.

Ao longo da execucdo, os bolsistas participaram da
elaboracdo de materiais didaticos, conducdo de
atividades praticas, acompanhamento dos
participantes ¢ registro das acdes desenvolvidas,
conforme as diretrizes estabelecidas pelo programa
DAB - Nivelamento.

Aplicagao do Projeto de Nivelamento

O projeto de nivelamento em Algoritmo e
Programac@o foi desenvolvido no dmbito do Projeto
de Ensino - Projeto de Nivelamento em Algoritmo e
Programagdo, cadastrado na Pro-Reitoria de
Graduacdo da UFERSA. O projeto constituiu a ag@o
institucional ~ responsavel  pelo  planejamento,
organizagdo ¢ execugdo das atividades de
nivelamento, incluindo a selegdo ¢ acompanhamento
dos bolsistas. Para atendimento ao publico-alvo,
foram ofertadas turmas do curso de nivelamento em
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Algoritmo e Programacgiao, vinculadas ao projeto e
destinadas aos estudantes de graduagdo interessados
em participar do curso.

As atividades foram desenvolvidas em dois semestres
letivos consecutivos: 2025.2, no periodo de setembro
a dezembro de 2025, e 2026.1, de margo a junho de
2026, com encontros presenciais semanais, com
duragdo aproximada de 1h40min, com carga horaria
total de 30 horas, no Laboratério de Informatica II da
UFERSA, Campus Caraubas.

No semestre 2025.2 foi realizado o processo seletivo
dos bolsistas, conforme diretrizes do DAB -
Nivelamento. Os membros da equipe do projeto
foram compostos por dois bolsistas remunerados e
um  bolsista  voluntario, todos regularmente
matriculados no curso de BICT. No curso de
nivelamento, os  bolsistas  trabalharam  no
planejamento dos encontros, na producdo de
materiais didaticos, na divisdo de tarefas, no
acompanhamento dos participantes ¢ na conducdo
das atividades praticas sob supervisio da
coordenagdo do projeto.

Apesar das agdes de divulgagdo realizadas junto a
comunidade académica e as redes sociais, a primeira
oferta do curso apresentou baixa procura. Ao final do
semestre, apenas duas estudantes concluiram
integralmente as atividades propostas (Figura 1).

Figura 1. Participantes do semestre 2025.2.

Em 2026.1, o projeto foi prorrogado por mais um
semestre letivo, durante o qual houve a
reestruturacdo dos membros da equipe do projeto em
func¢do da conclusdo do curso por um dos bolsistas
remunerados. Considerando a experiéncia adquirida
pelos bolsistas no semestre anterior relacionada a
execucdo do curso de nivelamento e a avalia¢do
positiva das atividades desenvolvidas, dois bolsistas
foram reconduzidos para continuidade das ac¢des de
nivelamento. Nesse semestre, observou-se também
um aumento na procura pelo curso por estudantes de
diferentes cursos do Campus, em especial do BICT,
resultando em mais de 15 estudantes inscritos (Figura
2).
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Figura 2. Participantes do semestre 2026.1.

O publico-alvo foi composto principalmente por
estudantes dos cursos de BICT, curso no qual estd
inserida a componente curricular de Algoritmo e
Programacgédo 1. Entretanto, a acdo também contou
com a participagdo de estudantes de outros cursos de
graduagdo do Campus, incluindo Engenharia Civil,
Licenciatura em Fisica e Letras Libras, o que
ampliou o alcance da proposta para diferentes perfis
académicos interessados em desenvolver
conhecimentos basicos em programagao.

Metodologia Utilizada

A metodologia de ensino adotada nos encontros
combinou a aprendizagem expositiva com
metodologias ativas, em que o computador foi
utilizado como uma extensdo da aula para aplicar os
conceitos lecionados e realizar a resolugdo de
exercicios com atividades praticas no computador. A
metodologia do curso de nivelamento foi estruturada
em trés etapas principais: organizag¢do inicial,
execu¢do pedagogica e avaliagdo e reflexdo,
conforme apresentado na Figura 3. A organizacdo
metodologica buscou estabelecer um fluxo continuo
entre diagndstico, planejamento, aplicagdo das
atividades e reavaliagdo das estratégias utilizadas ao
longo do curso.

Na etapa de organizagdo inicial, foram realizadas as
acdes de divulgacdo do curso de nivelamento, etapa
de inscrigdes e diagndstico dos participantes. O
processo de divulgagdo do curso foi realizado em
redes sociais e pelos proprios bolsistas com os
estudantes interessados em participar. O processo de
inscricdo ocorreu por meio de formulario digital via
Sistema Integrado de Gestdo de Atividades
Académicas (SIGAA), permitindo, posteriormente, a
emissdo do certificado pelo sistema. A Figura 4
apresenta um exemplo do banner de divulgagdo do
curso de nivelamento divulgado nas redes sociais ¢
no campus para o semestre de 2026.1.
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Figura 3. Etapas da metodologia desenvolvida.

Fonte: Elaborado pelos autores

Curso_de_Nivelamento <-
“Algoritmo e Programacgao”

O objetivo do curso é fortalecer a base em légica e elaboragdo de
algoritmos, oferecendo aos estudantes maior seguranca para
acompanhar ou revisar os conteldos da disciplina Algoritmo e
Programacéo I.

@ Aulas destinadas a alunos da UFERSA - Campus Caratbas

> Laboratério de Informatica Il, Laboratérios |

B Encontros todas as tergas e quintas-feiras: das 17h as 18h30min.
B Certificado de 30 horas (frequéncia >= 75%)

M Inicio do curso: 24/03/2026. Inscri¢des até: 30/03/2026.

INSCRIGOES: SIGAA — Portal Discente — A¢des de Ensino —
Inscrever-se em Cursos e Eventos — Buscar “Curso de Nivelamento
em Algoritmo e Programagao”

Bolsistas: Ana Vitéria Benevides & Carlos Alexandre
Mais informaggGes: adeline.maciel@ufersa.edu.br

Figura 4. Banner de divulgagdo do Curso de

Nivelamento no semestre de 2026.1
Fonte: Elaborado pelos autores
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O diagnostico dos estudantes foi realizado por meio
de um formulario e de interagcdes com os estudantes
durante os encontros. Nos dois semestres, foi
observada a heterogeneidade do perfil dos estudantes
participantes, que consistiam, em sua maioria, em
estudantes do curso de BICT, seguidos por estudantes
dos cursos de Engenharia Civil, Licenciatura em
Fisica e Licenciatura em Letras - Libras. Esse
diagnostico também permitiu identificar o perfil
inicial dos estudantes, suas principais dificuldades
em logica de programagao e o nivel de contato prévio
com algoritmos. Essas informagdes serviram como
base para defini¢do do planejamento pedagodgico,
incluindo contetidos, cronograma, ferramentas e
elaboracdo dos materiais didaticos adaptados ao
perfil dos participantes.

A fase de execuglo pedagdgica concentrou as
atividades praticas e o desenvolvimento dos
contetidos de logica de programagdo utilizando
Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicacdo em
Educagdo (TICs) para apoio ao aprendizado.
Inicialmente, com o uso da ferramenta Scratch para
introducdo ao pensamento computacional, por meio
da programagdo em blocos, explorando sequéncias
logicas, estruturas condicionais e repeti¢do por meio
de atividades visuais e interativas (Figura 5). No
segundo momento, foi utilizado o VisuAlg para a
construgdo de algoritmos em portugués estruturado,
abordando conteudos como variaveis, operadores,
estruturas condicionais, lagos de repetigdo, vetores,
matrizes e fungdes.
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Figura 5. Exemplo de atividade realizada com o

Scratch
Fonte: Elaborado pelos autores

A etapa de avaliagdo e reflexdo envolveu o
acompanhamento continuo da participagdo dos
estudantes ao longo do curso. Como critérios para
certificagdo, foram estabelecidos frequéncia minima
de 75% nos encontros, participacdo nas atividades
propostas e aproveitamento igual ou superior a 7,0 na
avaliac@o final composta por 10 questdes de multipla
escolha sobre todo o conteido ministrado nos
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encontros pelos bolsistas, cuja média foi de 9,58.
Paralelamente, durante as reunioes de
acompanhamento com a coordenadora do projeto, os
bolsistas relataram informagdes relacionadas ao
desempenho dos participantes, principais duvidas
apresentadas e dificuldades recorrentes observadas
durante as atividades praticas e nos encontros.

Ao final de cada oferta do curso, nos dois semestres,
foi aplicado um questionario de percep¢do com o
objetivo de obter feedback dos participantes sobre a
metodologia adotada, os materiais utilizados, a
atuacgdo dos bolsistas, a organizacao das atividades e
a estrutura disponibilizada para a realizagdo do curso.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos ao longo dos dois semestres
mostraram impactos positivos tanto no processo de
aprendizagem dos estudantes participantes dos cursos
quanto na formacdo pedagdgica dos bolsistas
envolvidos. Principalmente, no semestre 2026.1, em
que a permanéncia dos dois bolsistas contribuiu para
a manutencdo da metodologia adotada, além de
favorecer o aprimoramento dos materiais ¢ das
estratégias pedagogicas utilizadas nos encontros do
semestre anterior.

Do ponto de vista qualitativo, observou-se uma
evolucdo na compreensdo dos conceitos de logica de
programacao pelos participantes. As ferramentas de
TIC utilizadas contribuiram para tornar os conteudos
mais acessiveis, permitindo a visualizagdo de
estruturas abstratas e favorecendo a aprendizagem,
resultado que vai ao encontro do que foi demonstrado
por Mascarenhas Neto et al. (2020). Além disso, os
bolsistas demonstraram evolu¢do em relacdo aos
aspectos pedagogicos, como o planejamento das
aulas, a organiza¢do dos materiais, a conducdo dos
encontros, a divisdo de tarefas e a elaboracdo dos
exercicios praticos.

Também foi possivel observar o comprometimento
dos bolsistas com o acompanhamento individual dos
participantes, especialmente daqueles que
apresentavam maiores dificuldades de aprendizagem.
Durante os encontros, os bolsistas dedicavam atengao
adicional a esses estudantes, esclarecendo duvidas,
propondo explicagdes alternativas e incentivando sua
permanéncia  nas  atividades, = demonstrando
sensibilidade as  diferentes necessidades de
aprendizagem presentes no grupo. Esse compromisso
também se refletiu nas acdes de acessibilidade
desenvolvidas durante o projeto. Em uma das turmas,
houve a participacdo de uma estudante surda que
necessitava de acompanhamento por intérprete de
Libras. Para garantir sua participag¢do nas atividades,
os bolsistas realizaram semanalmente a solicita¢do do
servico de interpretagdo junto aos  setores
responsaveis da instituigdo e passaram a
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didaticos com

materiais
antecedéncia, permitindo que o intérprete pudesse se

disponibilizar  os

familiarizar previamente com os contetdos
abordados nos encontros. Essa experiéncia mostrou a
preocupacdo dos bolsistas em criar condigdes mais
inclusivas de aprendizagem e adaptar a condug@o das
atividades as necessidades dos participantes.

Por outro lado, foram identificados desafios
importantes. A baixa adesdo e a evasdo ao longo do
curso, nos dois semestres, constituiram um dos
principais problemas enfrentados. Na primeira edi¢@o
foi registrado um numero baixo de inscritos, com
apenas duas participantes que concluiram o curso. Ja
na segunda edig¢do, apresentou um numero inicial
maior de inscritos, dos quais dez concluiram o curso
com frequéncia igual ou superior a 75%. A
frequéncia média das duas turmas foi de 81,25%.
Esse resultado esta alinhado com estudos que
apontam dificuldades na permanéncia dos alunos em
atividades extracurriculares, especialmente quando
ha conflitos de horario e outras demandas académicas
(Ignotti, 2024).

Outro ponto importante foi o desnivel de
conhecimento entre os participantes, o que precisou
de constante adaptacdo da metodologia, uma vez que
havia estudantes de diferentes cursos e com niveis
distintos de familiaridade com algoritmos. Entre os
participantes havia, por exemplo, estudantes do curso
de Letras Libras sem contato prévio com algoritmos
ou logica de programac¢do, o que demandou
abordagens mais graduais para introdugdo dos
conceitos fundamentais. Estratégias como
flexibilizagdo do ritmo das aulas e uso de exemplos
praticos mostraram-se uteis para atender as diferentes
necessidades de aprendizagem identificadas ao longo
do curso.

Os feedbacks coletados indicaram avaliagdo positiva
do curso, destacando a clareza das explicagdes, a
qualidade dos materiais ¢ o uso de ferramentas
interativas. No entanto, também foram sugeridas
melhorias relacionadas a flexibilizagdo de horarios e
a inclusdo de atividades remotas.

Os questionarios foram respondidos voluntariamente
pelos estudantes e os resultados sdo apresentados
apenas de forma agregada, preservando o anonimato
dos estudantes.

A seguir, apresentamos a avaliagdo dos diferentes
eixos analisados pelos participantes ao final de cada
curso. As analises consideram apenas os estudantes
que concluiram o curso, totalizando 12 participantes,
dois do semestre 2025.2 e dez do semestre 2026.1.

a) Avaliagdo dos bolsistas

\

Os resultados relacionados a atuacdo dos bolsistas
apresentaram avaliagdo predominantemente positiva
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(Figura 6). Os aspectos ligados ao dominio dos
contetidos, a seguranga durante as explicagdes e a
motivagdo demonstrada ao longo dos encontros
receberam conceito “Otimo” da maior parte dos
participantes. Tendéncia semelhante foi observada
nos critérios relacionados a metodologia utilizada, ao
cumprimento dos objetivos  propostos e &
disponibilidade para esclarecimento de dtvidas pelos
bolsistas (igual ou superior a 75%). Esses resultados
sugerem que os bolsistas conseguiram desempenhar
de forma satisfatoria o papel de mediadores da
aprendizagem, contribuindo para a constru¢do de um
ambiente acolhedor e favoravel ao desenvolvimento
dos conteudos abordados nos encontros.

B Néo se aplica Regular [ Bom [ Otimo

100,0

50,0
25,0

0,0
Dominio,  Objetividade e Metodologia e Cumprimento  Disposi¢ao Ritmo de
seguranga e clareza recursos dos objetivos para apresentagao
motivagao instrucionais esclarecer
davidas

Critério
Figura 6. Distribuigdo percentual das avaliagdes
atribuidas pelos participantes a atuagdo dos bolsistas
do curso de nivelamento

A objetividade e clareza na apresentagdo dos
contetidos e o ritmo das aulas também receberam
avaliacdes positivas, embora tenham apresentado
maior dispersdo das respostas quando comparados
aos demais critérios. Esse comportamento pode estar
relacionado a heterogeneidade do publico atendido.
Durante a execugdo do projeto, observou-se a
necessidade de constantes ajustes na conducdo das
atividades para atender simultaneamente estudantes
com conhecimentos prévios distintos, aspecto
também relatado pelos bolsistas durante as reunides
de acompanhamento.

b) Avalia¢do do curso

Os itens relacionados ao planejamento pedagdgico do
curso apresentaram aceitagdo alta entre os
participantes (Figura 7). A clareza dos objetivos, a
adequacdo dos contetudos propostos e a profundidade
com que os temas foram abordados receberam
avaliagdes predominantemente classificadas como
“Otimo”. Esses resultados indicam que a proposta de
trabalhar conceitos introdutérios de logica de
programacdo com Scratch, VisuaAlg e atividades
praticas mostrou-se compativel com as expectativas
dos participantes e com os objetivos definidos para a
acao.
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objetivos do programatico  dos contetdos dos
curso a0s objetivos conhecimentos
do curso adquiridos

Critério
Figura 7. Distribuicdo percentual das avalia¢des dos
participantes sobre os aspectos pedagdgicos do curso
de nivelamento

Outro ponto bem avaliado foi a oportunidade de
aplicagdo dos conhecimentos durante os encontros
(acima de 80%). A maioria dos participantes
destacou positivamente a realizagdo de exercicios e
atividades praticas ao longo do curso. Esse resultado
refor¢ca a importancia da aprendizagem baseada na
resolugdo de problemas, especialmente em
disciplinas relacionadas a programacgfo, nas quais a
compreensdo dos conceitos depende fortemente da
experimentagdo e da pratica continua.

¢) Estrutura e organizagdo

Os aspectos relacionados a  infraestrutura
apresentaram os melhores resultados entre todos os
eixos avaliados (Figura 8). A qualidade das
instalacdes e dos recursos disponibilizados foi
classificada como “Otimo” por praticamente todos os
participantes. A facilidade de comunicagdo com a
coordenagdo e o processo de inscricdo também
receberam avaliagdes positivas, indicando que os
procedimentos administrativos ndo constituiram
barreiras significativas para a participacao no curso.

B Otmo [ Bom Regular [l Né&o se aplica
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75,0
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25,0

Divulgacdo do curso Facilidade para Facilidade para Qualidade das

realizar a inscricdo  comunicar-se com a instalages e
no curso coordenagao do recursos
curso

Critério
Figura 8. Distribui¢do percentual das avaliagdes
relacionadas a estrutura e organizagdo do curso de
nivelamento

Em contrapartida, a divulgagdo da agdo apresentou
avaliagOes ligeiramente inferiores as observadas nos
demais critérios. Esse resultado encontra validade
nos comentarios dos participantes, nos quais
compartilharam sugestdes para ampliar a divulgagao
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das atividades junto a comunidade académica. Tal
aspecto pode estar relacionado ao reduzido nimero
de participantes efetivos observado durante a
execu¢do do projeto, o que indica uma oportunidade
de aprimoramento para futuras edigdes.

d) Percepcdo dos participantes e perspectivas de
melhoria

A avaliagdo final do curso, o feedback, apresentou
média de 9,75 em uma escala de 0 a 10, mostrando
um alto grau de satisfagdo dos participantes. Os
comentarios abertos reforcam essa percepgdo ao
destacarem a clareza das explicagdes, a disposigdo
dos bolsistas para auxiliar nas duvidas ¢ o carater
interativo das atividades desenvolvidas.

Apesar da avaliagdo positiva, os participantes
apontaram algumas melhorias. As sugestdes mais
recorrentes referem-se a reorganizagdo dos horarios
dos encontros, a redugdo da dura¢do dos encontros
presenciais e a ampliacdo de atividades remotas.
Também  foram sugeridas abordagens mais
dindmicas, utilizagdo de jogos educacionais e
inclusdo de conteudos introdutérios relacionados a
linguagem de programagdo C. Essas observagdes sdo
relevantes, pois coincidem com uma das principais
dificuldades identificadas durante a execugdo da
acdo: a permanéncia dos estudantes ao longo do
curso.

Outro aspecto que merece destaque foi a participacdo
de uma estudante com deficiéncia auditiva, que
relatou de forma positiva a experiéncia de inclusdo
proporcionada pelo curso. O comentario mostra a
importancia do suporte oferecido por intérprete de
Libras ¢ do acompanhamento dos envolvidos na
acdo, demonstrando que iniciativas de nivelamento
podem contribuir ndo apenas para o aprendizado dos
conteidos, mas também para ampliar as
oportunidades de participagdo académica de
estudantes com diferentes perfis e necessidades
educacionais.

Esses resultados indicam que a proposta atingiu seus
objetivos  formativos, mas também apontam
caminhos para futuras edigdes, especialmente no que
se refere a divulgacdo, flexibilizacdo dos horarios,
ampliacdo das estratégias de acessibilidade, melhoria
da dindmica das aulas e engajamento discente.

Entretanto, embora o projeto tenha sido eficaz em
termos pedagogicos, sua ampliagdo depende de
ajustes estruturais que favorecam maior adesdo e
permanéncia dos estudantes.

CONCLUSAO

O relato de experiéncia mostrou que a oferta do curso
de nivelamento em Algoritmo e Programagao
consistiu em uma estratégia de apoio a aprendizagem
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de estudantes ingressantes, proporcionando um
ambiente complementar para revisdo de conteudos,
resolugdo de exercicios e desenvolvimento do
raciocinio logico. Embora tenha sido planejado
principalmente para estudantes ingressantes do BICT,
o curso também despertou o interesse de estudantes
que ja haviam cursado a disciplina de Algoritmo e
Programag@o I e buscavam revisar conteudos ou
sanar dificuldades persistentes, como ocorreu com
participantes do curso de Engenharia Civil. Esse
resultado indica que agdes de nivelamento podem
atender diferentes perfis de estudantes, tanto na
introdugdo quanto no refor¢o de conceitos.

A realizagdio do projeto em dois semestres
consecutivos também permitiu aperfeicoar sua
organizagdo, materiais didaticos e estratégias
pedagogicas, beneficiando tanto os participantes
quanto os bolsistas.

Além dos avangos observados na aprendizagem dos
estudantes, a experiéncia também contribuiu para a
formacdo académica e pedagogica dos bolsistas, que
participaram do planejamento das atividades, da
producdo de materiais, da mediacdo das aulas, da
divisdo de tarefas e do acompanhamento individual
dos participantes. A adog@o de praticas inclusivas,
como o apoio a participacdo de uma estudante surda
por meio da atuagdo de intérpretes de Libras e da
disponibilizacao antecipada  dos materiais,
demonstrou que ag¢des de nivelamento também
podem favorecer a acessibilidade e a permanéncia de
estudantes com diferentes necessidades educacionais.

Por outro lado, a baixa adesdo inicial, a evasdo
observada durante o curso e a heterogeneidade do
conhecimento prévio dos participantes mostram que
a efetividade dessas iniciativas depende ndo apenas
da proposta pedagogica, mas também do processo de
divulgacdo, flexibilizagdo  dos  horarios e
acompanhamento continuo dos estudantes.

De modo geral, a experiéncia mostrou o potencial das
agdes de nivelamento como estratégia complementar
de apoio a aprendizagem em disciplinas introdutorias
de programagdo mno ensino superior. Como
perspectiva futura, pretende-se diversificar os
recursos didaticos, ampliar a visibilidade da
divulgagdo, melhorar a dinamica das aulas e
acompanhar o desempenho académico dos
participantes  nas  disciplinas  regulares de
programacao.
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