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Resumo: A expansao da Educacio a Distiancia (EaD) no contexto da Educacio Profissional e Tecnologica
(EPT) tem ampliado as possibilidades de acesso a formacdo, a0 mesmo tempo em que demanda novas
estratégias pedagdgicas capazes de integrar tecnologias digitais, mediacio docente e processos de
aprendizagem significativos. Nesse cenario, este trabalho tem como objetivo analisar a proposta de
desenvolvimento de conteudos educacionais digitais e midias interativas como estratégia para fortalecer e
qualificar o trabalho pedagdgico na EPT no formato de EaD, contribuindo para o aprimoramento das
praticas docentes e para a inovacdo educacional. A metodologia caracteriza-se como uma abordagem
qualitativa, aplicada e colaborativa, estruturada em etapas de diagnéstico das necessidades pedagogicas,
formagdo dos participantes, planejamento, producdo, implementagio e avaliagdio dos recursos
educacionais digitais. As a¢des envolvem a elaboragdo de materiais como videos, podcasts, objetos digitais
de aprendizagem e trilhas formativas, considerando principios de interatividade, acessibilidade e
organizacdo pedagdgica em ambientes virtuais de aprendizagem. Como resultados, espera-se ampliar os
saberes e as competéncias pedagdgico-digitais dos participantes, fortalecer a autoria docente, produzir
recursos educacionais alinhados aos principios da EPT e constituir estratégias institucionais para
qualificacio da EaD. Conclui-se que a produgdo colaborativa de conteddos digitais representa uma
importante possibilidade de inovagio pedagdgica, pois favorece a integragdo entre tecnologia e educacio,
amplia as formas de media¢do do conhecimento e contribui para o fortalecimento das praticas formativas
na EPT.

Palavras-chave: Educacdo Profissional e Tecnologica. Tecnologias digitais. Inovacdo Pedagdgica.

Introducéo

O avanco das tecnologias digitais tem provocado profundas mudancas nas formas de
comunicacdo, interacdo social e producdo do conhecimento na sociedade atual. No contexto
educacional, essas transformacdes tém possibilitado a criacdo de novas estratégias para
organizacdo dos processos de ensino e aprendizagem, especialmente na Educagéo a Distancia
(EaD), modalidade que amplia as possibilidades de acesso a formacéo e favorece experiéncias

educativas mediadas por diferentes recursos tecnologicos. Na perspectiva da Educagédo
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Profissional e Tecnoldgica (EPT), esse cenario evidencia a necessidade de repensar as praticas

pedagogicas, articulando inovagdo, formacdo humana e uso intencional das tecnologias
digitais.

Embora a EaD represente uma importante alternativa para democratizacdo do acesso a
educacdo, sua consolidacdo ainda envolve desafios relacionados a elaboracdo de materiais
didaticos adequados, a mediacdo pedagdgica nos ambientes virtuais de aprendizagem e ao
desenvolvimento de competéncias digitais pelos professores. Em muitos contextos, 0s
recursos tecnolégicos ainda sdo utilizados de maneira limitada, restringindo-se a
disponibilizacdo de contetdos, sem explorar suas potencialidades para promover interacao,
colaboracéo e construgdo ativa do conhecimento. Diante dessa realidade, apresenta-se como
questdo norteadora deste estudo: de que maneira a producdo colaborativa de contetdos
educacionais digitais e midias interativas pode contribuir para qualificar e fortalecer o
trabalho pedagdgico na EPT desenvolvida na modalidade de EaD?

A relevancia desta investigacdo esta relacionada a necessidade de aprimorar as
praticas educativas mediadas por tecnologias, considerando que a utilizacdo de recursos
digitais exige planejamento pedagodgico, objetivos formativos claros e preparacao dos sujeitos
envolvidos no processo educativo. A elaboracdo de materiais como videos, podcasts, objetos
digitais de aprendizagem e trilhas formativas pode ampliar as possibilidades metodolégicas,
favorecer diferentes formas de interacdo com o conhecimento e estimular a autoria dos
docentes, contribuindo para experiéncias de aprendizagem mais participativas e
contextualizadas.

Nesse sentido, este artigo tem como objetivo analisar o desenvolvimento de conteudos
educacionais digitais e midias interativas como estratégia para fortalecer as praticas pedagdgicas na
EPT na modalidade de EaD. Busca-se, ainda, compreender as contribui¢cdes da produgdo colaborativa
de recursos digitais para o desenvolvimento de competéncias pedagdgico-digitais dos participantes e

para a construcdo de praticas inovadoras no contexto institucional.

Desenvolvimento

Percurso metodoldgico
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Este estudo caracterlza-se como de abordagem qualltatlva de natureza aplicada e com

perspectiva colaborativa, tendo em vista que busca compreender e contribuir para a
transformacdo de uma realidade educacional especifica por meio do desenvolvimento de
contetdos educacionais digitais e midias interativas voltados ao fortalecimento do trabalho
pedagdgico na EPT na modalidade de EaD.

A abordagem qualitativa mostra-se adequada por possibilitar a compreensdo dos
significados, experiéncias, percepcdes e praticas desenvolvidas pelos sujeitos envolvidos no
contexto investigado. Conforme Minayo (2016), a pesquisa qualitativa trabalha com o
universo dos significados, motivos, valores e atitudes, permitindo compreender fenémenos
sociais e educacionais em sua complexidade. De modo semelhante, Bogdan e Biklen (1994)
destacam que esse tipo de investigacao valoriza o ambiente natural, a descricdo dos processos
e a interpretacdo das experiéncias dos participantes.

Quanto a natureza, trata-se de uma pesquisa aplicada, pois busca produzir
conhecimentos voltados a resolugdo de demandas concretas do contexto educacional.
Segundo Gil (2019), a pesquisa aplicada possui como caracteristica a utilizacdo do
conhecimento produzido para solucionar problemas praticos e contribuir para o
aprimoramento de determinadas realidades.

No que se refere aos procedimentos, a pesquisa aproxima-se da perspectiva da
pesquisa-acdo, pois envolve a participacdo dos sujeitos no planejamento, desenvolvimento,
acompanhamento e avaliacdo das acOes propostas. Para Thiollent (2011), a pesquisa-acao
caracteriza-se pela interacdo entre pesquisadores e participantes na busca de compreender e
transformar uma situacdo coletiva, articulando producdo de conhecimento e intervencéao
pratica.

A pesquisa esta sendo desenvolvida no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) — Campus Sertdo, inserindo-se na modalidade de
EPT e das préaticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais na modalidade de EaD. O
estudo esta relacionado ao desenvolvimento de estratégias e recursos educacionais digitais
que contribuam para qualificagdo dos processos formativos em ambientes virtuais de

aprendizagem.
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@) publlco -alvo é constltwdo por professores e estudantes envolwdos nas acdes do

projeto de ensino, além dos integrantes da equipe responsavel pelo planejamento,
desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo dos conteldos digitais produzidos. A
participacdo desses sujeitos é fundamental, pois a proposta considera a producdo colaborativa
como elemento potencializador da inovacdo pedagdgica e do desenvolvimento de
competéncias digitais.

A utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo demanda processos formativos que
ultrapassem o dominio técnico das ferramentas, envolvendo planejamento pedagdgico e
reflexdo sobre as praticas educativas. Nesse sentido, Valente (2018) destaca que a integracao
das tecnologias aos processos educacionais depende da articulagdo entre recursos
tecnoldgicos, metodologias e objetivos pedagdgicos.

O desenvolvimento da pesquisa esta organizado em etapas articuladas, envolvendo
diagndstico, formacdo, producdo, implementacdo e avaliacdo dos conteldos educacionais
digitais. Inicialmente, sera realizado um levantamento das necessidades pedagdgicas
relacionadas a utilizacdo e producdo de materiais digitais na EaD, buscando identificar
demandas e possibilidades de aprimoramento das préaticas docentes.

Posteriormente, serdo desenvolvidas acGes formativas destinadas aos participantes,
contemplando temas relacionados ao planejamento pedagdgico, design instrucional,
elaboracao de roteiros, producéo audiovisual, organizacdo de materiais digitais, acessibilidade
e utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem. Essa etapa fundamenta-se na
compreensdo de que a formacdo docente para o uso das tecnologias digitais precisa estar
articulada as necessidades pedagogicas e ndo apenas ao dominio instrumental das
ferramentas.

A etapa seguinte corresponde & producdo colaborativa de conteudos educacionais
digitais, envolvendo a elaboragdo de videos, podcasts, objetos digitais de aprendizagem e
trilhas formativas. Conforme Filatro (2008), o design instrucional contribui para organizar
experiéncias de aprendizagem considerando objetivos, estratégias, recursos e avaliacdo,

favorecendo maior intencionalidade pedagdgica na construcdo de materiais digitais.
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Apc’)s a rodugéo, 0S recursos serdo organizados e disponibilizados em ambientes
virtuais de aprendizagem, sendo acompanhados por processos avaliativos continuos. A
avaliacdo considerard aspectos relacionados a qualidade pedagdgica dos materiais,
participacdo dos envolvidos, potencial de utilizacdo e contribuigdes para o fortalecimento das
praticas educativas na EaD.

Assim, o percurso metodoldgico busca integrar pesquisa, formacdo e intervencao
pedagogica, possibilitando a construcdo coletiva de conhecimentos e o desenvolvimento de
praticas inovadoras no contexto da EPT.

Resultados e discussoes

A execucdo do projeto voltado a elaboracdo de contetdos educacionais digitais e
midias interativas para o fortalecimento das préaticas pedagdgicas na EPT na modalidade de
EaD tem como finalidade contribuir para a melhoria dos processos educativos a partir da
articulacdo entre tecnologias digitais, formacdo docente e construcdo coletiva de
conhecimentos. Considerando que a proposta esta estruturada em momentos de diagnéstico,
formacdo, desenvolvimento, aplicacdo e avaliacdo dos recursos educacionais, 0s resultados
previstos contemplam tanto a criacdo de materiais digitais quanto o aprimoramento das
competéncias pedagdgico-digitais dos participantes envolvidos.

Entre os resultados esperados, destaca-se o fortalecimento da capacidade dos docentes
para planejar, elaborar e utilizar contetdos educacionais digitais de forma articulada as
especificidades da EaD. Nesse processo, a formacdo dos professores assume papel essencial,
uma vez que os conhecimentos docentes sdo constituidos pela relacdo entre saberes teoricos,
experiéncias profissionais e situacdes concretas de atuacdo. Conforme Tardif (2014), os
saberes dos professores sdo construidos ao longo de sua trajetoria profissional e estdo
relacionados as experiéncias vivenciadas no cotidiano educativo. Dessa forma, desenvolver
competéncias digitais implica ndo apenas aprender a utilizar ferramentas tecnologicas, mas
compreender suas possibilidades pedagdgicas e sua contribuicdo para a construgdo de

aprendizagens mais significativas.
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Outro aspecto relevante refere-se a criacdo colaborativa de dlferentes recursos

educacionais digitais, incluindo videos, podcasts, objetos digitais de aprendizagem e trilhas
formativas. A elaboragdo desses materiais busca romper com modelos tradicionais baseados
exclusivamente na transmissao de informacGes, favorecendo préticas que estimulem maior
participacdo, autonomia e interacdo dos estudantes. Nessa perspectiva, Valente (2018) ressalta
que as tecnologias digitais podem ampliar as possibilidades de aprendizagem quando
integradas a propostas pedagdgicas planejadas, possibilitando novas formas de mediacao e
producédo do conhecimento.

A sistematizacdo dos conteldos em ambientes virtuais de aprendizagem também
representa uma contribuicdo importante, pois favorece a organizacdo, disponibilizacéo,
reutilizagdo e compartilhamento dos materiais desenvolvidos. Nesse contexto, o design
instrucional apresenta-se como elemento fundamental para estruturar os recursos educacionais
de maneira coerente com 0s objetivos formativos, considerando aspectos relacionados a
organizacdo dos conteldos, estratégias metodoldgicas e processos avaliativos. Segundo
Filatro (2008), o planejamento instrucional possibilita transformar contedos em experiéncias
de aprendizagem mais adequadas as necessidades dos diferentes publicos e contextos
educacionais.

Além da producdo dos materiais digitais, espera-se que o projeto contribua para
fortalecer uma cultura institucional pautada pela inovacdo pedagogica e pelo trabalho
colaborativo. A construcdo coletiva dos recursos favorece a troca de conhecimentos entre
docentes, estudantes e equipe envolvida, aproximando-se da concepcdo de pesquisa-acao
apresentada por Thiollent (2011), na qual os participantes assumem papel ativo na analise,
construcdo e transformacéo da realidade investigada.

No &mbito da EPT, os resultados esperados relacionam-se também a construcdo de
praticas educativas que integrem tecnologia, trabalho, ciéncia e formacdo humana. Conforme
Saviani (2007), a educagdo deve compreender o trabalho como elemento constitutivo da
formacdo dos sujeitos, superando perspectivas restritas a preparagdo técnica e promovendo

uma formagcdo critica e integral.
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ASSIm compreende se que a producdo colaborativa de conteudos educaC|ona|s digitais

e midias interativas apresenta potencial para qualificar a oferta da EaD na Educacdo
Profissional e Tecnoldgica, ampliando estratégias pedagdgicas, fortalecendo a autoria docente

e proporcionando experiéncias formativas mais participativas, interativas e contextualizadas.

Considerac0es finais

Este estudo teve como propdsito discutir a producdo de conteldos educacionais
digitais e midias interativas como alternativa para fortalecer as praticas pedagdgicas na EPT
na modalidade de EaD. A partir das reflexGes apresentadas, evidencia-se que o0 uso das
tecnologias digitais, quando realizado de maneira planejada e fundamentado em principios
pedagogicos, pode contribuir para a qualificacdo dos processos educativos, favorecendo
experiéncias de aprendizagem pautadas na interacdo, na colaboracdo e na formacéo integral
dos estudantes.

Diante da problematica investigada, relacionada as contribuicdes da producao
colaborativa de recursos digitais para o aprimoramento das praticas pedagogicas na EaD,
compreende-se que 0 desenvolvimento de materiais educacionais digitais representa uma
possibilidade de ressignificar os processos formativos, superando praticas limitadas a simples
disponibilizacdo de informacdes e promovendo experiéncias educativas mais participativas,
contextualizadas e significativas.

Os objetivos propostos foram alcancados ao evidenciar a relevancia da formagdo dos
sujeitos envolvidos para o desenvolvimento de conhecimentos e habilidades pedagogico-
digitais, bem como da construcdo coletiva de diferentes recursos educacionais, como videos,
podcasts, objetos digitais de aprendizagem e trilhas formativas. Nesse sentido, destaca-se que
a inovacdo pedagdgica na EaD ndo esta vinculada apenas & presenga de ferramentas
tecnoldgicas, mas a capacidade dos profissionais da educacdo de utiliza-las de forma critica,
planejada e alinhada as finalidades educativas.

Conclui-se gque o projeto apresenta potencial para contribuir com o aprimoramento do
trabalho docente, ampliar a autoria dos professores e fortalecer iniciativas institucionais
voltadas a inovagdo pedagogica na EPT. A producdo colaborativa de conteddos digitais
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0 uma estratégia promissora para aproximar tecnologia e

—

configura—se, portanto, om
educacdo, ampliar as possibilidades de mediacdo do conhecimento e desenvolver préticas
formativas mais articuladas as demandas da sociedade contemporanea.

Como continuidade das acOes, destaca-se a importancia de acompanhar e avaliar
permanentemente 0s recursos produzidos, visando seu aperfeicoamento, atualizacdo e

ampliacéo de uso em diferentes contextos formativos da instituicdo.
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