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Resumo:

Este artigo investiga a ASCII Art no contexto da histdria dos meios de visualizagdo digital, destacando
seu papel como precursora na representagao visual em modelos puramente digitais. O estudo se
concentra em uma obra de ASCII Art feita na década de 60, Studies in Perception I, analisando como
ela demonstra a capacidade da ASCIl Art de constituir informagdo pictérica através de elementos
proprios ao modo verbal-gréafico. A pesquisa busca compreender de que maneira essa forma de arte
influenciou a linguagem grafica e o desenvolvimento de métodos de organizacdo da informacgdo
utilizados posteriormente nas visualiza¢Ges digitais.
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ASCII Art and the Early Days of Pictorial Visualization in Digital Media

Abstract: This article investigates ASCIl Art within the context of the history of digital visualization
media, highlighting its role as a precursor in visual representation using purely digital models. The
study focuses on an ASCII art piece created in the 1960s, Studies in Perception I, analyzing how it
demonstrates ASCIl Art’s ability to convey pictorial information through elements intrinsic to the
verbal-graphic mode. The research seeks to understand how this art form influenced graphic language
and the development of information organization methods later used in digital visualizations.
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