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Resumo: As praticas Iludicas desempenham um papel fundamental no
desenvolvimento das criangas, favorecendo a aproximagéo com a linguagem escrita
desde a Educacao Infantil. Embora a alfabetizacdo nao constitua um objetivo da
Educacao Infantil, € essencial proporcionar experiéncias que despertem o interesse
pela leitura e pela escrita de forma significativa e adequada as especificidades da
infancia. Dessa forma, foi tragado como objetivo analisar o papel da ludicidade e dos
jogos e recursos feitos digitalmente, no contexto do PIBID Alfabetizacdo, na
constituicdo de praticas de inser¢do na cultura escrita em uma turma de Pré-Escola Il
de um CMEI de Pau dos Ferros/RN. O presente trabalho caracteriza-se como um
relato de experiéncia desenvolvido no contexto do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). As agbes desenvolvidas foram realizadas pelos
bolsistas em uma turma da Educacao Infantil, mediante o planejamento e a
implementagao de praticas ludicas que visam a aproximag¢ao das criangas com a
linguagem escrita. Foram utilizados jogos pedagogicos e recursos elaborados
digitalmente, usados em formato impressos, com vistas a favorecer a aproximagao
das criangas com a linguagem escrita. A fundamentagao tedrica baseia-se na BNCC
(2018), que reconhece as interagdes e as brincadeiras como eixos estruturantes da
Educacao Infantil, nas contribuigdbes de Vygotsky acerca da ludicidade como
promotora da aprendizagem e no estudo de Brandao et al. (2024) acerca da
aprendizagem inicial da lingua escrita com criangcas de 4 e 5 anos. As atividades
desenvolvidas no ambito do PIBID sempre estiveram pautadas na ludicidade e no uso
de tecnologias como facilitadoras desse processo, como por exemplo da plataforma
Canva, que permite a producéo de jogos e recursos que favorecem a aprendizagem
das criangas. Entre os recursos pedagogicos utilizados destacam-se chamadinhas
interativas, painéis tematicos, livrinhos dobraveis, jogos de comandos e atividades
com letras e nomes, produzidos com apoio de plataformas digitais. No decorrer das
aulas, a partir do uso dessas estratégias, observou-se maior interesse, motivagao e
participagcdo das criangas durante as atividades, principalmente quando estas
envolviam desafios, interacdo entre os alunos e elementos visuais atrativos. Nessa
perspectiva, percebe-se que as experiéncias de aproximagao com a linguagem escrita
sao de extrema importancia na Educacéao Infantil, e que esta pode contar com o uso
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da tecnologia como apoio ao planejamento e a construgéo de recursos pedagogicos
a serem utilizados nas aulas de maneira intuitiva, pratica e acessivel. Com isso,
conclui-se que o PIBID contribui na efetivacdo dessas experiéncias na Educacgéao
Infantil e que, por meio de jogos e atividades ludicas feitas por meios digitais, tais
praticas pedagdgicas se tornam mais efetivas, dindmicas e significativas para as
criangas.
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