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Resumo: O ensino de Geografia, no cenario contemporédneo das revolugdes
tecnologicas e das redes sociais na vida dos alunos, passa pela necessidade de
atualizagcdo constante em suas diversas abordagens tedrico-metodoldgicas durante
as aulas. Nesse sentido, exige-se dos docentes a implementacédo de ferramentas e
recursos que dialoguem com as transformagdes vivenciadas pelo publico escolar,
sobretudo no que concerne ao engajamento e a potencializacdo do processo de
ensino-aprendizagem mediante o atual panorama existente. Nessa perspectiva,
Ladeira (2023) explica que, diante desse contexto, a adesado as Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicacéo (TDICs) ganha destaque no ensino de Geografia na
educacao basica, principalmente por oferecer novas possibilidades de explorar as
tematicas geograficas. Dentre as principais possibilidades que existem, destaca-se a
utilizacao do Kahoot!. Essa ferramenta permite a criacdo de quizzes, perguntas de
verdadeiro ou falso, questionarios, enquetes e desafios educativos. A vista disso,
Verges e Verges (2019) abordam que ela possibilita o engajamento e a participacéo
ativa dos alunos durante as aulas. Partindo dessa mesma compreenséo, Lelis (2025)
aponta que a sua utilizagao para o ensino de Geografia contribui para a compreenséao
dos alunos nos mais variados conteudos, enriquecendo o processo de ensino-
aprendizagem. Desse modo, o presente trabalho tem como objetivo investigar as
potencialidades que a utilizagdo do Kahoot! apresenta para o ensino de Geografia a
partir das experiéncias vivenciadas no estagio realizado no Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagado a Docéncia (PIBID). Em relagdo aos procedimentos metodoldgicos,
o estudo é de abordagem qualitativa e de natureza exploratéria (Severino, 2013), do
tipo estudo de caso (Marconi e Lakatos, 2003). Utilizou-se a bibliografia encontrada
sobre a tematica para embasar as discussdes feitas. O recorte deu-se durante o
periodo do estagio no PIBID de Geografia do subprojeto do Campus Pau dos Ferros
da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), em escolas da rede
publica de ensino do municipio de Pau dos Ferros, em turmas do ensino fundamental
anos finais e do ensino médio. Os conteudos explorados tiveram como foco a
regionalizacdo mundial, especialmente a localizagcéo e as caracteristicas dos paises
europeus. Os resultados indicaram que a utilizacdo do Kahoot! favoreceu a
participagdo dos alunos, contribuindo para um maior engajamento nas aulas. Os
conteudos foram abordados a partir dessa ferramenta nos mais variados momentos
durante o semestre, servindo como sondagem inicial das tematicas, atividade de
fixacao e revisdo geral. Ao mesclar as perguntas criadas com imagens, figuras, sons
e elementos de gamificagdo, o Kahoot! proporcionou um ambiente de aprendizagem
dinamico e diverso, potencializando a abordagem dos conteudos geograficos. No
ambito dos estagiarios, a sua utilizagdo colaborou durante as explicagbes. Por permitir
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a corregao imediata das perguntas, foi possivel retomar as discussdes sobre os temas
que haviam deixado os alunos com duvida. Ademais, o ranking final disponibilizado
pela plataforma permite tracar o mapeamento das perguntas, gerando um relatério
dos conteudos que carecem de aprofundamento durante as aulas. Portanto, a
utilizacdo do Kahoot! mostrou-se uma ferramenta capaz de tornar as aulas de
Geografia mais interativas e articuladas ao atual contexto vivenciado pelos alunos na
“era digital”.
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