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Resumo: O CartWise ¢ um aplicativo mobile desenvolvido em Flutter para auxiliar na
gestdo de compras em supermercados. O sistema permite organizar listas, acompanhar
gastos, visualizar historicos de compras ¢ analisar padrdes de consumo. Além disso, oferece
controle em tempo real dos itens adicionados ao carrinho e graficos de gastos por categoria.
Como contribui¢do académica, o projeto integra desenvolvimento mével, armazenamento

em nuvem e analise de dados aplicada ao consumo doméstico.
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INTRODUCAO

Com o aumento constante dos precos de bens e
servigos e a necessidade de maior controle financeiro
no cotidiano, muitas familias brasileiras enfrentam
dificuldades para administrar seus gastos de forma
eficiente. Segundo a Pesquisa de Orgamentos
Familiares (POF), realizada pelo Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), os dados de
despesas domésticas sdo fundamentais para
compreender os habitos de consumo da populagio
brasileira e a distribui¢do dos gastos familiares entre
diferentes categorias, como alimentagdo, transporte e
saude (IBGE, 2024).

Além disso, o acompanhamento dos gastos tornou-se
ainda mais relevante diante do impacto da inflagdo
sobre o or¢amento das familias. De acordo com a
Fundagdo Getulio Vargas (FGV), os gastos com
alimentagdo passaram a representar uma parcela cada
vez maior do or¢amento doméstico nos ultimos anos,
aproximando-se de 20% das despesas familiares em
razdo da elevacdo dos pregos dos alimentos (FGV,
2025).

Nesse cendrio, ferramentas digitais voltadas ao
planejamento financeiro e ao controle de despesas
tornam-se importantes aliadas na organizagdo do
or¢amento. O Banco Central do Brasil destaca que o
letramento financeiro — entendido como o conjunto
de conhecimentos, atitudes e comportamentos
relacionados ao uso consciente do dinheiro — ¢
essencial para auxiliar individuos na tomada de
decisdes financeiras mais adequadas (BANCO
CENTRAL DO BRASIL, 2024).

A expansdo das tecnologias digitais e dos dispositivos
moveis também tem transformado a forma como os
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individuos  acessam  informagdes, organizam
atividades cotidianas ¢ tomam decisdes de consumo.
Nesse sentido, a sociedade em rede descrita por
Castells (2015) evidencia a importancia de solucdes
digitais capazes de integrar informagdo, mobilidade e
tomada de decisdo em diferentes dimensdes da vida
social.

Nesse contexto, o CartWise surge como uma solugéo
moével desenvolvida em Flutter com o objetivo de
facilitar a gestdo inteligente de compras em
supermercados. O aplicativo permite que os usuarios
criem e acompanhem compras em tempo real,
organizem itens, visualizem histéricos e analisem
despesas por categorias e estabelecimentos. Além
disso, a aplicagdo oferece uma interface moderna e
intuitiva, seguindo principios de usabilidade
recomendados por Jakob Nielsen (2024), como
visibilidade do status do sistema, consisténcia visual e
prevencdo de erros, proporcionando melhor
experiéncia de uso.

O projeto busca unir praticidade, tecnologia e
organizacdo financeira em uma unica plataforma,
auxiliando usuérios no planejamento doméstico e na
tomada de decisdes relacionadas ao consumo. Dessa
forma, o CartWise contribui para uma rotina mais
organizada e consciente, utilizando recursos
tecnoldgicos acessiveis e eficientes no ambiente
movel.

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar o
desenvolvimento do CartWise, sua arquitetura
funcional, as tecnologias empregadas e suas
contribuig¢des para a organizagdo de compras ¢ analise
de consumo em supermercados. Além disso, busca-se
evidenciar como a integracdo entre aplicativo mével,
banco de dados em nuvem e recursos de visualizagdo
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de gastos pode apoiar praticas de controle financeiro
doméstico.

MATERIAL E METODOS

O desenvolvimento do CartWise foi realizado
utilizando a linguagem Dart e o framework Flutter,
escolhido devido a sua capacidade de desenvolver
aplicacdes multiplataforma para Android e iOS
utilizando uma tnica base de codigo (Flutter, 2026).
Essa escolha buscou reduzir o esfor¢co de
desenvolvimento e facilitar a manutengdo da aplicagdo
em diferentes dispositivos méveis.

A arquitetura do aplicativo foi dividida em modulos
principais, incluindo:

Interface do usuario;

e Sistema de autenticagio;

e Gerenciamento de compras;

e  Historico e analises de consumo;

e Armazenamento e sincronizagdo de dados.

Para o gerenciamento das informagdes dos usuarios e
das compras realizadas, foi utilizado o Cloud
Firestore, servigo de banco de dados em tempo real da
plataforma Firebase. O sistema permite armazenar
dados como listas de compras, itens adicionados,
categorias e historicos de consumo, garantindo
sincronizagdo e persisténcia das informagdes. Esse
recurso ¢ relevante para o funcionamento do
aplicativo, pois permite que os dados sejam
atualizados e recuperados de forma dindmica durante
0 uso.

O fluxo principal de funcionamento do aplicativo
ocorre da seguinte forma: o usudrio realiza o login ou
cadastro na aplicacdo; em seguida, uma nova compra
¢ criada com a selegdo do supermercado; durante a
compra, os itens sdo adicionados ao carrinho; o
sistema calcula automaticamente os valores totais; por
fim, os dados sdo armazenados e disponibilizados no
historico e nas analises do usuario.

O aplicativo também conta com funcionalidades de
analise de consumo, permitindo visualizar gastos por
categoria, historico de compras, supermercados mais
utilizados e estatisticas mensais de consumo. Essas
funcionalidades foram planejadas para transformar os
registros de compra em informagdes uteis para o
planejamento financeiro doméstico.

Para o desenvolvimento da interface e funcionalidades
auxiliares, foram utilizadas bibliotecas como Google
Fonts, Lucide Icons, Provider e Shared Preferences.
O controle de versio do projeto foi realizado
utilizando Git e GitHub, permitindo maior
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organizagio e colaboragao durante 0
desenvolvimento.
Como  funcionalidades  futuras, prevé-se a

implementagdo de leitura de codigo de barras,
notificagdes inteligentes, compartilhamento de listas
em grupo e comparagdo de pregos entre
supermercados.

A Figura 1 apresenta o fluxograma basico de
usabilidade do CartWise, contemplando o percurso do
usuario desde o login ou cadastro até o acesso aos
principais moédulos da aplicagdo, como compras,
histérico, analises, grupos e configuracdes. Essa
representagdo permite compreender a organizagdo
funcional do sistema e a forma como as diferentes
telas se articulam para apoiar a gestdo de compras € o
acompanhamento do consumo.
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Figura 1. Fluxog: ico da usabilidade do usudrio

Figura 1. Fluxograma basico da usabilidade do
usuario

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento do CartWise possibilitou a criagdo
de um aplicativo funcional para gerenciamento
inteligente de compras em  supermercados,
apresentando uma interface moderna, intuitiva e
adaptéavel para dispositivos moveis Android e i0S. As
funcionalidades implementadas permitiram aos
usudrios registrar compras, adicionar itens em tempo
real, acompanhar gastos e visualizar histéricos de
consumo de forma pratica e organizada.

Durante os testes realizados, observou-se que o
sistema apresentou bom desempenho na navegagio
entre telas e no armazenamento das informagdes
utilizando o Cloud Firestore. A sincroniza¢do dos
dados ocorreu de maneira eficiente, permitindo acesso
rapido as compras registradas e as analises geradas
pelo aplicativo. Esse comportamento é importante
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para aplicacdes de compras, pois 0 usuario precisa
inserir ¢ consultar informagdes durante a propria
atividade de consumo, muitas vezes em tempo real.

As funcionalidades de analise de consumo
demonstraram ser um dos principais diferenciais do
projeto, possibilitando aos usuarios identificar padrodes
de gastos, categorias mais consumidas e
estabelecimentos mais utilizados. Dessa forma, o
aplicativo contribui para maior controle financeiro e
organizacdo das compras domésticas. Essa
contribui¢do aproxima o CartWise de propostas
voltadas ao letramento financeiro, pois transforma
dados cotidianos de consumo em informagdes visuais
que podem apoiar decisdes mais conscientes.

Além disso, a utilizacgdo do Flutter mostrou-se
adequada para o desenvolvimento multiplataforma,
reduzindo o tempo de implementacdo e facilitando a
manuten¢do do sistema. O uso do Provider no
gerenciamento de estado também contribuiu para
melhor organizacdo da aplicagdo ¢ atualizagdo
dinamica das informagGes exibidas ao usuario.

A Figura 2 apresenta trés telas principais do CartWise:
a tela de login, a tela de cadastro e a tela inicial com
resumo de compras. Essas interfaces evidenciam a
identidade visual do aplicativo, a organizagdo dos
campos de entrada, o acesso as funcionalidades
principais e a apresentacdo resumida de informagdes
financeiras, como total gasto, nimero de compras e
média por més. A figura também demonstra a
preocupagdo do projeto com a usabilidade, ao
organizar as informagdes de forma clara e acessivel ao
usuario.
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Figura 2. Telas principais do CartWise: login,
cadastro e tela inicial com resumo de compras.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).
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resultados algumas

positivos,
funcionalidades ainda se encontram em fase de
desenvolvimento, como o sistema de grupos
colaborativos e a integracao com leitura de codigo de
barras. Essas melhorias poderdo ampliar a usabilidade
do aplicativo e oferecer uma experiéncia ainda mais
completa aos usudrios em versdes futuras.

Apesar  dos

Do ponto de vista académico e tecnoldgico, o
CartWise contribui ao demonstrar a aplicagdo de
tecnologias moveis e banco de dados em nuvem na
construgdo de uma solu¢do voltada a gestdo de
consumo doméstico. A proposta também evidencia a
relevancia de sistemas simples, acessiveis e orientados
por dados para auxiliar usudrios na organizagdo
financeira e no acompanhamento de habitos de
compra.

CONCLUSAO

O desenvolvimento do CartWise permitiu a criagao de
uma aplicagdo movel voltada para o gerenciamento
inteligente de compras em supermercados, oferecendo
recursos que auxiliam no controle financeiro ¢ na
organizagdo do consumo doméstico. Por meio de
funcionalidades como criagdo de compras, historico,
analises de gastos e armazenamento em nuvem, O
aplicativo apresentou resultados satisfatorios quanto a
praticidade, usabilidade e desempenho.

A utilizagdo do Flutter demonstrou ser uma escolha
adequada para o desenvolvimento multiplataforma,
possibilitando a criagdo de uma interface moderna e
responsiva para dispositivos Android e iOS. Além
disso, a integragdo com o Cloud Firestore contribuiu
para o armazenamento sincronizado das informagdes
dos usuarios ¢ para a atualizagdo dindmica dos dados
registrados no aplicativo.

Os resultados obtidos indicam que o aplicativo possui
potencial para auxiliar usuarios no acompanhamento
de seus habitos de consumo e na tomada de decisdes
financeiras mais conscientes. Dessa forma, o projeto
atende ao objetivo proposto de unir tecnologia e
praticidade em uma solugdo acessivel para o
cotidiano. No dmbito académico, o trabalho contribui
ao apresentar um estudo aplicado de desenvolvimento
de software mével com integracdo em nuvem, voltado
a andlise de consumo e ao planejamento financeiro
doméstico.

Como trabalhos futuros, pretende-se implementar
funcionalidades adicionais, como leitura de codigo de
barras, comparacdo de precos entre supermercados,
notificacdes  inteligentes e  compartilhamento
colaborativo de listas de compras, ampliando os
recursos e a experiéncia oferecida pelo sistema.
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