Anais do Il COBPIT — Trabalho completo G/>

Congresso Brasileiro de Pesquisa, Inovacdo Tecnologica
11l COBPIT

e Praticas Pedagogicas

16 a 18 de julho de 2026

PI.LAUi: CONSTRUGAO DE UM ECOSSISTEMA DE INOVAGAO,
PROPRIEDADE INTELECTUAL E PROTAGONISMO ESTUDANTIL
NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Dandara Scarlet Sousa Gomes Bacela, Lucas Marques Bacelar?, Kayo Vinicius
de Sousa Leite®, Thaisa Renata Marques Bacelar4, Carlos Pedro Menezes®

"Universidade Federal do Piaui, Teresina-Pi, Brasil,
dandarascarlet@gmail.com
2Universidade Federal do Piaui, Teresina-Pi, Brasil,
lucas.bacelar@ufpi.edu.br
3Instituto ICEV, Teresina-Pi, Brasil, kayo.sousa.kvs@gmail.com
4Instituto Federal do Piaui, Teresina-Pi, Brasil,
thaisambj@hotmail.com
SInstituto Federal do Piaui, Teresina-Pi, Brasil,
cpedromz@gmail.com

Resumo: Este estudo analisa o Projeto PI.AUi como modelo de
inovacdo na Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Por meio de
pesquisa qualitativa e analise documental, investigou-se a atuagéo
dos Nucleos de Inovacgao e Criatividade Escolar (NICE) na promogao
do protagonismo estudantil, empreendedorismo e propriedade
intelectual. Os resultados evidenciam a consolidacdo de um
ecossistema educacional inovador, reconhecido em admbito estadual

e nacional.
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INTRODUGCAO

As transformagdes associadas a economia do conhecimento tém
produzido mudancas profundas nas relagdes entre educacdo, inovagao e
desenvolvimento socioeconémico. Em um contexto marcado pela expansao da
transformacéao digital, pela emergéncia da inteligéncia artificial e pela crescente
valorizagdo dos ativos intangiveis, sistemas educacionais sdo desafiados a
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ultrapassar modelos centrados na transmissao de conteudos e avancgar para
abordagens capazes de desenvolver competéncias relacionadas a criatividade,
resolucdo de problemas complexos, pensamento critico, colaboragdo e
capacidade inovadora.

Esse movimento encontra respaldo em organismos internacionais como

a Organizagéo para a Cooperacado e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), a
Organizagdo das Nacgdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) e a Organizagcao Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI), que
defendem a formacdo de sujeitos capazes de produzir conhecimento, gerar
inovacédo e participar ativamente da construgdo de solugdes para desafios

econdmicos, sociais e ambientais contemporaneos.

No campo da Educacéao Profissional e Tecnolégica (EPT), tais demandas
assumem relevancia ainda maior. A formagao técnica contemporanea nao pode
restringir-se ao desenvolvimento de competéncias operacionais voltadas ao
mercado de trabalho. Torna-se necessario incorporar praticas educacionais que
favorecam a autoria intelectual, a experimentagcdo, o empreendedorismo e a
inovacao, permitindo que os estudantes compreendam sua capacidade de

produzir conhecimento e transformar realidades.

Nesse cenario, a propriedade intelectual emerge como um componente
estratégico ainda pouco explorado na educagao basica e profissional brasileira.
Tradicionalmente vinculada aos setores industrial, juridico e cientifico, a
propriedade intelectual tem sido progressivamente reconhecida como
ferramenta pedagogica capaz de promover o protagonismo estudantil, valorizar
processos criativos e ampliar a compreensao dos estudantes acerca dos

mecanismos de protec¢ao e circulacdo do conhecimento.

Entretanto, apesar dos avangos observados nas politicas de incentivo a
inovacéao no Brasil, permanece uma lacuna significativa na literatura educacional
referente a integracdo sistematica entre educacdo empreendedora, inovagao
escolar e formacado em propriedade intelectual. Grande parte das iniciativas
existentes concentra-se em programas de empreendedorismo ou em agdes
isoladas de estimulo a criatividade, sem estabelecer mecanismos estruturados
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para transformar ideias desenvolvidas no ambiente escolar em ativos intelectuais

reconhecidos e potencialmente protegidos.

E precisamente nesse espaco que se insere o Projeto PLAUI —
Protagonismo, Inovagao e Autoria Intelectual Jovem no Piaui. Desenvolvido no
ambito da rede publica estadual de ensino, na Escola Familia Agricola Baixao do
Carlos — CETI EFABC,pelos professores Dandara Scarlet Sousa Gomes Bacelar
e Lucas Marques Bacelar, o projeto propde uma articulagdo inédita entre
educacado empreendedora, inteligéncia artificial, design thinking e propriedade
intelectual, estruturando um ecossistema educacional voltado a formacao de

jovens criadores, inovadores e autores.

O modelo fundamenta-se na implantagcao dos Nucleos de Inovacao e
Criatividade Escolar (NICE), concebidos como ambientes permanentes de
aprendizagem, experimentagdo e desenvolvimento de solugdes voltadas as
demandas dos territorios onde as escolas estao inseridas. Esses nucleos atuam
como espacos de formagao pratica, nos quais os estudantes sdo estimulados a
identificar problemas locais, desenvolver protétipos, construir modelos de
negocio, realizar apresentagdes publicas de suas solugdes e compreender
mecanismos de protegdo da autoria intelectual. Conforme descrito nos
documentos institucionais do projeto, a proposta busca transformar escolas
publicas em polos de inovagdo capazes de integrar educacao,

empreendedorismo e cidadania tecnoldgica.

Além da dimensao pedagdgica, o PI.AUI apresenta relevancia enquanto
politica publica educacional voltada a democratizagdo do acesso a cultura da
inovacado. A iniciativa emerge em um contexto caracterizado por desafios
estruturais relacionados a vulnerabilidade social, limitagdes de infraestrutura
tecnolégica e reduzida participacdo de jovens em processos formais de
inovacdo. Ao incorporar praticas de criagao, prototipagem e protegao intelectual
ao cotidiano escolar, o projeto amplia oportunidades de participagdao dos
estudantes em ecossistemas de conhecimento tradicionalmente restritos ao

ensino superior e aos ambientes empresariais.
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A experiéncia torna-se particularmente relevante quando analisada a
partir da realidade da Escola Familia Agricola Baixdo do Carlos, localizada na
zona rural de Teresina, onde foram implementadas acdes associadas ao Nucleo
de Inovacido e Criatividade Escolar. Estudos desenvolvidos nesse contexto
indicam que a insercédo da propriedade intelectual como componente formativo
contribui para fortalecer processos de autonomia, reconhecimento da autoria e
inovagcao social em territérios historicamente marcados por desigualdades

educacionais e econdbmicas.

Diante desse contexto, este artigo parte da seguinte questao de pesquisa:
como a integracdo entre educagdo empreendedora, inovagao escolar e
propriedade intelectual pode contribuir para a formacdo de estudantes
protagonistas e para o fortalecimento de ecossistemas educacionais de inovagao

na Educacéo Profissional e Tecnoldgica?

Como obijetivo geral, busca-se analisar o Projeto PI.AUi enquanto modelo
de ecossistema educacional de inovacdo voltado a promogdo da autoria
intelectual, do empreendedorismo e da criatividade juvenil na rede publica de
ensino. Especificamente, pretende-se: (i) discutir os fundamentos teéricos que
articulam inovacao, empreendedorismo e propriedade intelectual na educacao;
(ii) caracterizar a estrutura e o funcionamento dos Nucleos de Inovagéo e
Criatividade Escolar (NICE); e (iii) analisar as contribuicdes do modelo para o

fortalecimento da cultura de inovagédo na Educacéao Profissional e Tecnoldgica.

A hipotese que orienta esta investigagdo é que a integracéo estruturada
entre inovacdo, empreendedorismo e propriedade intelectual, mediada por
metodologias ativas de aprendizagem, favorece a constituicdo de ambientes
educacionais capazes de ampliar o protagonismo estudantil, fortalecer a cultura
da inovagao e produzir impactos relevantes para o desenvolvimento social e

territorial.

Ao discutir a experiéncia do PI.AUI, este estudo busca contribuir para o
avango das pesquisas sobre inovacdo educacional, oferecendo evidéncias e

reflexdes que possam subsidiar a formulacdo de politicas publicas voltadas a
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construgdo de ecossistemas educacionais orientados para a criatividade, a

autoria intelectual e a formagéo de jovens inovadores.
MATERIAL E METODOS

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza
qualitativa, com objetivos exploratérios e descritivos, desenvolvido a partir da
estratégia metodoldgica de estudo de caso unico. A escolha dessa abordagem
fundamenta-se na necessidade de compreender, em profundidade, os
processos educacionais, organizacionais e inovativos associados a
implementac&o do Projeto PI.AUI — Protagonismo, Inovacg&o e Autoria Intelectual
Jovem no Piaui, considerando seu contexto de aplicacéo e suas especificidades

institucionais.

Segundo Yin (2015), o estudo de caso constitui uma estratégia apropriada
quando se pretende investigar fenbmenos contemporaneos inseridos em
contextos reais, especialmente quando os limites entre o fenbmeno e o contexto
néo estdo claramente definidos. Nesse sentido, o PI.AUI apresenta-se como um
caso relevante para analise por integrar educagao empreendedora, inovagao,
inteligéncia artificial e propriedade intelectual em uma proposta estruturada para

a rede publica de ensino.

A pesquisa foi conduzida por meio de analise documental e revisdo
bibliografica. A analise documental contemplou materiais institucionais
produzidos no ambito do projeto, incluindo plano de negdcios, relatérios técnicos,
apresentacoes institucionais, documentos pedagdgicos, registros de divulgagao
cientifica e materiais utilizados na implantacdo dos Nucleos de Inovacédo e
Criatividade Escolar (NICE). Esses documentos permitiram identificar os
fundamentos conceituais da iniciativa, sua estrutura operacional, os objetivos
estratégicos, as trilhas formativas propostas e os mecanismos de incentivo a

autoria intelectual e a inovagéo estudantil.

Complementarmente, realizou-se levantamento bibliografico em livros,
artigos cientificos, teses, dissertagdes e documentos oficiais relacionados aos

temas inovagao educacional, empreendedorismo, educagao profissional e
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tecnoldégica, metodologias ativas, ecossistemas de inovagdo e propriedade
intelectual. A revisédo tedrica teve como finalidade estabelecer um referencial
analitico capaz de sustentar a interpretacdo dos dados documentais e situar o
PILAUI no contexto das discussdes contemporaneas sobre educacdo para

inovacgao.

A analise dos dados seguiu os pressupostos da Analise de Conteudo
proposta por Bardin (2016), desenvolvida em trés etapas principais: pré-analise,
exploracdo do material e interpretacdo dos resultados. Na fase de pré-analise,
procedeu-se a leitura integral dos documentos selecionados, visando a
familiarizagcdo com o corpus da pesquisa. Em seguida, foram identificadas
unidades de registro relacionadas aos objetivos do estudo. Na etapa de
exploragdo do material, os conteudos foram organizados em categorias

tematicas previamente definidas e refinadas ao longo do processo analitico.

As categorias utilizadas foram: (i) educagdo para inovagéao; (ii)
protagonismo estudantil; (iii) empreendedorismo educacional; (iv) propriedade
intelectual na educacdo; (v) metodologias ativas de aprendizagem; e (vi)
ecossistemas educacionais de inovacéo. Essas categorias permitiram examinar
de que forma o projeto articula diferentes dimensbdes da formacéo
contemporanea e contribui para a construgdo de ambientes escolares orientados

a criatividade, autoria e inovacao.

Por se tratar de pesquisa baseada em documentos de acesso institucional
e materiais publicos de divulgacédo cientifica, ndo houve necessidade de
intervencao direta com participantes humanos. Dessa forma, a investigagéo n&o
envolveu coleta de dados pessoais ou aplicagdo de instrumentos junto a
estudantes, professores ou gestores, restringindo-se a analise de fontes

documentais e bibliograficas.

A opgéo metodoldgica adotada possibilitou compreender o PI.AUI como
uma experiéncia educacional inovadora inserida no contexto da Educacéao
Profissional e Tecnoldgica, permitindo identificar suas contribuicbes para a
promogao da cultura da inovagao, da propriedade intelectual e do protagonismo

juvenil no ambiente escolar.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos evidenciam que o Projeto PI.AUI ultrapassa a
condicdo de intervengdao pedagdgica pontual e configura-se como um
ecossistema educacional de inovacdo capaz de articular formacao técnica,
empreendedorismo, criatividade, inteligéncia artificial e propriedade intelectual

em um modelo integrado de aprendizagem.

A analise documental demonstra que a iniciativa surgiu da necessidade
de enfrentar uma lacuna recorrente identificada no ambiente escolar: estudantes
desenvolviam ideias, projetos e solugdes relevantes para seus territorios, mas
raramente possuiam acesso a metodologias estruturadas para desenvolvimento,
validagao, protecao intelectual e difusdo dessas criagdes. A criacdo dos Nucleos
de Inovacéo e Criatividade Escolar (NICE) buscou responder a esse desafio por
meio da implantacao de trilhas formativas voltadas a identificacdo de problemas,
desenvolvimento de prototipos, modelagem de solugdes e protecdo da autoria

intelectual.

Os documentos analisados indicam que a metodologia implementada
promoveu uma mudanga significativa no papel dos estudantes dentro do
processo educacional. Em vez de ocuparem exclusivamente a posicdo de
receptores de conhecimento, os participantes passaram a atuar como criadores
de solugdes voltadas a problemas concretos identificados em suas
comunidades. Essa transformagao aproxima-se do conceito de aprendizagem
baseada em projetos defendido por Thomas (2000) e das perspectivas de
educacdo empreendedora propostas por Dolabela (2008), nas quais o

conhecimento é construido por meio da acao e da resolucao de desafios reais.

Um dos resultados mais relevantes observados foi a capacidade do
projeto de gerar reconhecimento institucional em diferentes escalas. A selecéo
do PLAUI para representar o estado do Piaui na 5% Semana Nacional da
Educacao Profissional e Tecnolégica (SNEPT), promovida pelo Ministério da
Educacao, constitui evidéncia da relevancia da iniciativa no cenario nacional da

Educacdo Profissional e Tecnologica. Durante o evento, o projeto foi
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apresentado como uma proposta capaz de transformar escolas publicas em

polos de inovagao, empreendedorismo e autoria intelectual.

A participagdo na SNEPT possui significado que ultrapassa a visibilidade
institucional. Conforme destaca a literatura sobre ecossistemas de inovagcao
(ETZKOWITZ; ZHOU, 2017), ambientes inovadores dependem da interag&o
entre diferentes atores sociais. Nesse sentido, a insercdo dos estudantes em um
espaco nacional que reune instituicbes de ensino, setor produtivo e organismos
governamentais ampliou as oportunidades de conexao entre a escola e o

ecossistema brasileiro de ciéncia, tecnologia e inovagao.

Outro resultado expressivo refere-se ao desempenho da equipe em
competi¢cdes e programas de incentivo a inovagao. O projeto alcangou o 3° lugar
no Seduckathon 2025, reconhecido como um dos maiores hackathons
educacionais voltados a rede publica. Esse resultado demonstra a capacidade
dos estudantes de aplicar conhecimentos técnicos em situagdes de inovacao
aberta e resolugéo colaborativa de problemas.

Além disso, o desempenho obtido garantiu aos estudantes participagao
em programa de intercambio académico no Instituto de Matematica Pura e
Aplicada — IMPA Tech, no Rio de Janeiro, previsto para 2026. Esse resultado
evidencia que o desenvolvimento de competéncias inovadoras no ambiente
escolar pode gerar oportunidades concretas de formagao avangada e insergéo

em ambientes de exceléncia cientifica.

Tabela 1 - Principais resultados e reconhecimentos obtidos pelo Projeto PI.AUI

Resultado Evidéncia de Impacto

Prémio Nacional de Propriedade | Reconhecimento nacional da cultura de PI

Intelectual nas Escolas desenvolvida pelo projeto

3° Lugar no Seduckathon 2025 Validagdo da capacidade de inovagdo e

empreendedorismo estudantil

Selec¢ao para a SNEPT/MEC Representacao oficial do Piaui em evento

nacional de EPT
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Campus Party 2025 Insergdo dos estudantes em ecossistema
tecnoldgico nacional
PIBIC Jr. 2025/2026 Fortalecimento da iniciacao cientifica
PIBIC Jr. 2026/2027 Continuidade e expansao das pesquisas
Intercambio IMPA Tech 2026 Formacdo avangada em ambiente de
exceléncia cientifica
Participacao na Bett Brasil 2026 Ampliacdo das conexdes com inovacao
educacional
1° Lugar  Prémio Educador | Validagdo nacional da inovagdo pedagogica
Transformador do modelo NICE

Fonte: Elaboragcédo prépria a partir dos documentos institucionais do Projeto
PI.AUI.

Os resultados sintetizados na Tabela 1 demonstram que o impacto do
PI.AUI ndo se restringe ao ambiente escolar. A diversidade de reconhecimentos
obtidos em diferentes esferas, propriedade intelectual, empreendedorismo,
pesquisa cientifica, inovagado pedagdgica e representagao institucional, sugere
que o modelo desenvolvido pelos Nucleos de Inovagao e Criatividade Escolar
(NICE) possui capacidade de gerar efeitos sistémicos na formagao dos
estudantes. Tais evidéncias corroboram a literatura sobre ecossistemas
educacionais de inovagdo, segundo a qual ambientes que integram
aprendizagem ativa, experimentacado, redes colaborativas e valorizagdo da
autoria tendem a produzir resultados mais consistentes em termos de
desenvolvimento de competéncias para o século XXI (Etzkowitz; Zhou, 2017;
OECD, 2019).

A figura 1 apresenta a participacdo na Semana Nacional da Educacéao

Profissional e Tecnoldgica (SNEPT), Brasilia-DF.
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Figura 1 - Equipe do Projeto PI.AUI durante participacdo na Semana Nacional

da Educacao Profissional e Tecnoldgica (SNEPT), Brasilia-DF.

A consolidacdo do PI.AUI também pode ser observada por meio de sua
insercdo em eventos de grande relevancia tecnoldgica. A participacdo na
Campus Party 2025 possibilitou a aproximagao dos estudantes com tendéncias
emergentes relacionadas a inteligéncia artificial, transformacgédo digital e
empreendedorismo tecnoldgico. Essa interacdo é particularmente relevante
quando analisada a luz das discussées sobre aprendizagem situada (LAVE;
WENGER, 1991), uma vez que permitiu aos estudantes participar de
comunidades ampliadas de pratica e inovacédo. Assim, abaixo é possivel ver a

figura 2, que apresenta a participagao dos alunos na Campus Party 2025.

Figura 2 - Equipe do Projeto PI.AUI durante participacdo na Semana Nacional
da Educacao Profissional e Tecnolégica (SNEPT), Brasilia-DF.
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Outro indicador relevante foi a aprovacdo de estudantes vinculados ao
projeto em programas de Iniciagdo Cientifica Junior (PIBIC Jr.). Os registros
institucionais indicam aprovacado de propostas no ciclo 2025/2026 e nova
aprovagao no edital 2026/2027, incluindo projetos diretamente vinculados ao
PI.AUI e iniciativas que receberam suporte metodolégico da equipe do nucleo.
Esses resultados sugerem que a experiéncia ndo apenas promove inovagao
escolar, mas também fortalece a formagao cientifica dos estudantes e sua

insercdo em praticas de pesquisa aplicada.

A obtencédo do Prémio Nacional de Propriedade Intelectual nas Escolas
representa outro marco relevante para analise. O reconhecimento dialoga
diretamente com a principal inovagdo conceitual do projeto: a inser¢cao da
propriedade intelectual como elemento estruturante da formacao estudantil.
Enquanto grande parte das iniciativas de educagao empreendedora concentra-
se na geragao de ideias, o PI.AUI incorpora processos relacionados & protecéo
da autoria, ao registro de criagdes e a compreensao do valor estratégico dos
ativos intelectuais. Tal abordagem encontra respaldo nas recomendagdes da
Organizagdo Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI), que destaca a
educagao em propriedade intelectual como instrumento de fortalecimento da

cultura da inovagao.

Destaca-se ainda o reconhecimento obtido no Prémio Educador
Transformador, promovido nacionalmente pelo Sebrae, onde a iniciativa
alcangou o primeiro lugar na categoria relacionada a inovagédo pedagdgica.
Embora a premiacao represente um resultado importante, seu significado mais
relevante esta na validagdo externa de uma proposta pedagdgica que articula
metodologias ativas, empreendedorismo e impacto social em um contexto de

escola publica.

A analise dos resultados permite identificar trés impactos estruturantes do
modelo PLAUI. O primeiro refere-se ao fortalecimento do protagonismo
estudantil. Os estudantes deixam de atuar apenas como consumidores de

tecnologia e passam a assumir o papel de criadores de solugdes, desenvolvendo
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competéncias relacionadas a autonomia, lideranga, criatividade e tomada de

decisao.

O segundo impacto relaciona-se a institucionalizagdo da cultura da
inovagao na escola. O NICE transforma iniciativas isoladas em processos
permanentes de aprendizagem, garantindo continuidade, acompanhamento e
indicadores de desempenho.

O terceiro impacto corresponde a construcdo de uma cultura de autoria
intelectual. Os estudantes passam a compreender que ideias possuem valor
econdmico, social e cientifico, desenvolvendo conhecimentos sobre registro,
protecéo e difusdo de suas criagbes. Esse aspecto diferencia o PI.AUI de grande

parte dos programas de empreendedorismo escolar existentes no pais.

Os resultados observados corroboram as perspectivas tedricas de
Schumpeter (1982), Drucker (1987) e Etzkowitz (2009), segundo as quais a
inovacdo emerge da capacidade de transformar conhecimento em solugdes
socialmente relevantes. No contexto analisado, a escola deixa de ser apenas
espago de transmissdo de conteudos e passa a atuar como ambiente de

producao de conhecimento, inovacao e desenvolvimento territorial.

Assim, os dados analisados sugerem que o PILAUI representa uma
experiéncia educacional capaz de contribuir para a construcdo de novos
paradigmas na Educagao Profissional e Tecnoldgica brasileira, articulando
formacdo humana, desenvolvimento tecnolégico, empreendedorismo e
propriedade intelectual em uma proposta coerente com as demandas da
sociedade do conhecimento.

CONCLUSAO

Os resultados apresentados evidenciam que o Projeto PI.LAUI constitui
uma experiéncia inovadora no ambito da Educacéo Profissional e Tecnologica
ao integrar empreendedorismo, metodologias ativas, inteligéncia artificial,
propriedade intelectual e desenvolvimento de solugdes voltadas as demandas

reais dos territérios onde os estudantes estao inseridos.
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A implantagcdo dos Nucleos de Inovagéo e Criatividade Escolar (NICE)
possibilitou a criagcdo de um ambiente estruturado para o desenvolvimento do
protagonismo estudantil, favorecendo a identificacdo de problemas, a
elaboragao de protétipos, a construgdo de projetos autorais e a compreensao
dos mecanismos de protecdo da autoria intelectual. Os resultados observados
demonstram que a inser¢g&o da inovagao como pratica pedagogica permanente
contribui para ampliar a participacao dos estudantes nos processos de criagao,

pesquisa aplicada e empreendedorismo.

Os reconhecimentos obtidos em iniciativas de abrangéncia estadual e
nacional, incluindo a participagdo na Semana Nacional da Educagéao Profissional
e Tecnolégica, o desempenho no Seduckathon, a aprovagdo em programas de
iniciacdo cientifica e as premiagdes relacionadas a inovagao e a propriedade
intelectual, constituem evidéncias da capacidade do modelo em gerar impactos
educacionais concretos e ampliar oportunidades de desenvolvimento académico

e profissional para os estudantes.

Outro resultado relevante foi a expansao do projeto para o ambiente digital
por meio da plataforma piauiproject.com, concebida como espago de apoio ao
ecossistema de inovagao escolar. A plataforma reune funcionalidades voltadas
a divulgacéo de projetos estudantis, realizagdo de oficinas formativas, suporte
digital aos processos de aprendizagem, utilizagado de recursos de inteligéncia
artificial e mecanismos de registro das produgdes desenvolvidas pelos
participantes. Essa ampliacéo fortalece a sustentabilidade da iniciativa e amplia
seu potencial de alcance para além dos limites fisicos da escola.

Sob a perspectiva tedrica, os resultados corroboram as discussbes de
Schumpeter (1982), Drucker (1987) e Etzkowitz e Zhou (2017), ao demonstrar
que ambientes educacionais capazes de articular conhecimento, criatividade,
inovacao e interacao entre diferentes atores institucionais tendem a produzir
solugbes com potencial de impacto social, cientifico e econdmico. Nesse
contexto, a escola deixa de ser exclusivamente um espacgo de transmissao de
conteudos para assumir papel ativo na geragao de conhecimento e na formagéao
de jovens inovadores.
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Conclui-se que o PI.AUI apresenta potencial para servir como referéncia
para politicas publicas voltadas a promoc¢ao da cultura da inovagao na educagao
basica e profissional brasileira. A articulagcdo entre formacgao técnica,
empreendedorismo, propriedade intelectual e tecnologias digitais demonstra que
€ possivel construir modelos educacionais capazes de preparar estudantes nao
apenas para o mercado de trabalho, mas também para a criacdo de solucdes
inovadoras, para o exercicio da cidadania e para a participacao ativa na

sociedade do conhecimento.

Como perspectivas futuras, destaca-se a ampliagdo da rede de Nucleos
de Inovacédo e Criatividade Escolar, o fortalecimento da plataforma digital
piauiproject.com, a expansao das agdes de formagao em propriedade intelectual
e inteligéncia artificial e a consolidagdo de um ecossistema educacional capaz
de conectar escolas, universidades, setor produtivo e comunidade em torno da

inovacgéao, da autoria intelectual e do desenvolvimento sustentavel.
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