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PROJETO DE CURRICULARIZAGAO REVESTECO: a ludicidade na
acao solidaria através de confeccao de estojos tematicos do Snoopy.
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RESUMO

O presente artigo relata a experiéncia de um projeto de reaproveitamento de residuo
téxtil desenvolvido no ambito do projeto de curricularizagdo da extensao, focada na
intersecéo entre design, responsabilidade social e sustentabilidade. A iniciativa consistiu
na confecgao artesanal de estojos escolares com a tematica do personagem Snoopy.
Constituido em um estudo bibliografico e a pratica no ambiente universitario, por meio
das disciplinas de Histéria do Design e Arte e Oficina de Produgdo e Maquinario de
confecgdo. O processo metodologico priorizou a economia circular através do
reaproveitamento de tecidos de brim provenientes de doacao de rejeitos da industria
téxtil. A escolha do material € estratégica, visto que o brim possui uma alta carga poluente
em sua produc¢ao original; sua reutilizagdo mitiga o descarte ambiental e, aliado ao uso
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de viés e ziperes, garante a durabilidade das pecas. Paralelamente ao viés ecoldgico, a
escolha do tema baseou-se na atemporalidade e no apelo emocional do personagem,
gue promove sentimentos de amizade e resiliéncia. A insercédo de elementos ludicos em
itens reutilizados promove consciéncia ecologica, autoestima e pertencimento, enquanto
a pratica solidaria no curriculo académico fortalece a formagao humanistica e aproxima
o aprendizado técnico das necessidades sociais e ambientais. Conclui-se que o uso de
materiais doados e da tematica infantil promove transformacgao social, pedagogica e
cidada, fortalecida pelo trabalho em equipe da turma. Os estojos produzidos foram
entregues ao Projeto Fazer o Bem Faz Bem, onde ocorreram oficinas de criatividade e
customizagao com as criangas.
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