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Introduc¢do: A matematica surgiu da necessidade humana de contar, medir e organizar
objetos e acontecimentos do cotidiano. Desde a contagem primitiva, realizada com
pedras, marcas ¢ dedos das maos, até os modernos sistemas de numeragao, a humanidade
desenvolveu diferentes formas de representar quantidades. As civilizagcdes antigas
contribuiram significativamente para esse processo, criando sistemas proprios, como os
nimeros romanos, utilizados no comércio, na organizacdo social e nos registros
histéricos. Atualmente, o sistema de numeragdo decimal é o mais utilizado no mundo,
sendo fundamental para a realizacdo de célculos e para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico. Objetivos: Compreender como surgiu a contagem primitiva; identificar a
contribuicao das civilizacdes antigas para a matematica; conhecer as caracteristicas dos
nimeros romanos; estudar o funcionamento do sistema de numeracao decimal; relacionar
os sistemas de numeragdo com situagdes do cotidiano; desenvolver o raciocinio logico e
historico dos estudantes. Método: O projeto serd desenvolvido por meio de aulas
expositivas e dialogadas, pesquisas em livros e na internet, produ¢do de cartazes, jogos
matematicos e atividades praticas envolvendo os diferentes sistemas de numeragao. Os
estudantes realizarao o trabalho em grupo, € por meio de apresentagdes orais € exercicios
de interpretagdo e escrita numérica, permitindo maior interacdo e compreensao dos
conteudos abordados. Resultados: Espera-se que os estudantes compreendam a evolugdo
histérica dos sistemas de numeracdo e reconhecam a importancia da matematica no
desenvolvimento das civilizagcdes. Além disso, os alunos deverao identificar e utilizar
corretamente 0s numeros romanos ¢ o sistema de numeracdo decimal em atividades
préticas, ampliando seus conhecimentos matematicos e historicos de forma significativa.
Conclusdao: Por meio das habilidades da BNCC (EFO6MAO1), (EFO6MAO2),
(EFO6MAO03), (EFO6MAO04) e (EFO6HIO1), busca-se desenvolver uma pratica educativa
baseada em jogos matematicos, valorizando a ludicidade como ferramenta de
aprendizagem. Dessa forma, pretende-se reconhecer e ampliar os conhecimentos prévios
dos estudantes, promovendo a constru¢do do saber matematico de maneira significativa
e estimulando a aplicagdo desses conhecimentos nas situagdes do cotidiano.
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