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ESTAR PROFESSOR EM-DEVIR
RELATO DE EXPERIENCIA DE UM PROFESSOR FORMADOR, DOUTOR,
DE VOLTAAOS BANCOS ESCOLARES DE UMA GRADUACAO TECNOLOGICA
ALGUMAS REFLEXOES PEDAGOGICAS

Ricardo Toshihito Saito!

INTRODUCAO

O retorno aos bancos escolares: apos trés graduagdes, uma delas em Pedagogia, trés
especializacdes, todas com o foco na Educagdo digital, mas com uma pedagogia digitalizada,
e ndo digital, mestrado e doutorado, ambas com o foco na sala de aula e formagdo de
professoras concluidos, todos na area de Humanas, retorno aos bancos escolares de uma
graduacao tecnologica na area de Exatas, em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, um

letramento outro.

O que me fez, me faz mover, desbravar por uma area alheia @ minha area de origem,
considerando os caminhos ja& percorridos nessa academia? Por que eu fago isso comigo
mesmo? Essa ultima, uma pergunta retérica que eu faco de tempos em tempos para mim

mesSmo.

O sujeito cognoscente (Freire, 1973) que habita dentro de mim, suplementada
(Derrid4, 2013) constantemente por curiosidades ingénuas, que se rizomatizam (Deleuze;
Guattari, 2011; 2012), e se trans-formam em curiosidades outras, curiosidades
epistemologicas, foi e ¢ um dos motivos que me mantem nesse movimento gnosioldgico de

co-construcao de conhecimentos (Freire, 1973; Brunner, 1960).

Nao ha como deixar de ser esse professor-etndgrafo (Geertz, 1973; Oliveira, 2023) que
habita dentro de mim. Durante as aulas presenciais, a0 mesmo tempo em que me aventuro por
letramentos algoritmicos, observo as interagdes de meus professores com seus alunos, as

interagdes entre sujeitos-alunos e os recursos disponiveis em sala de aula, o design

peda;()gico empregado e como os sujeitos dialogam com os conteudos em apresentagao.
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aulas sao realizadas por mim.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main( ){

LINHAS introdutérias em todos os programas

int bo,b1,b2,b3, bs;

int decimal;

printf("Informe um binario com exatos 5 bits (o bit mais a esquerda representaré o
sinal):");

scanf("%1d%1d%1d%1d%1d",&bs,&b3,&b2,&b1,&bo);

LINHAS em que sao estabelecidas as variaveis iniciais (int, float, char)
Seguidas por printf para o usuario inserir dados,
e scanf para a maquina conseguir ler esses dados

Aqui, %1d significa que a leitura do ntimero inteiro é de apenas um digito.
%d leria 123, 4839, um niimero inteiro qualquer.
Aqui, %1d o nimero inteiro deve conter apenas um digito.

// printf("%d%d%d%d%d",bs,b3,b2,b1,bo);
decimal=bo*1+b1*2+b2%4+b3*8;
Aqui é feita a conversio de binario em decimal (bo, b1, b2, b3)

if(bs==1X
decimal = decimal * -1;
¥

Aqui o sinal aparece, 0 = positivo,1 = negativo.
Por isso, se bs ==1, ele é multiplicado por -1

printf("O valor %d%d%d%d%d (base binéria) representa %d (base decimal)\n",

bs,b3,b2,b1,b0,decimal);

Aqui o resultado é impresso

Imagem 1 - anotagoes de aula/estudo
Autoria: propria (2026)

Recentemente, um professor observa e comenta a maneira como as anota¢des de suas

Ao explicar como aquelas cores variadas identificam partes distintas dos algoritmos

construidos, na tentativa de compreender a arquitetura desses sistemas algoritmicos, € ndo os

codigos isoladamente ou o produto algoritmico para uma resolugdo de problema qualquer,

explico que esse movimento de aprendizado ¢ realizado na tentativa de compreender os

"bastidores" desse sistema. Seria como tentar distinguir e compreender as estruturas profundas
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assim como nos processos mentais, momento em que 0s Processos cognitivos ocorrem, para

em seguida materializar o pensamento em discurso.

Em seguida, ousadamente, disse que eu tinha uma ideia para tentar ajudar os alunos
daquela disciplina de cédigos algoritmicos a partir da criacdo de materiais de apoio, por meio
de videos e documentos compartilhados em alguma plataforma, pedagogizando os
scaffoldings (Bruner, 1960), que um sujeito da area de Humanas tem criado para aprender
esses letramentos algoritmicos. Compartilhar os processos de constru¢do de meaning-makings
(Kress, 2009), com a ajuda dos recursos digitais, para além da sala de aula, com o objetivo de
melhor compreender e aprender aqueles cddigos, indecifraveis em um primeiro momento.
Ousadamente, perguntei se ele toparia participar da construgdo desse material. Em um

primeiro momento, o professor topou!

Por que? Pra que? A pergunta mais frequente que me fazem ¢ “Por que vocé estd
fazendo mais uma graduagdo?” "Pra que vocé estd fazendo mais uma graduacdo?", e
geralmente a resposta imediata oferecida ¢ de sobre a minha vontade, a minha curiosidade
epidémica (Freire, 1973) de querer tentar compreender como os bastidores das maquinas, que
nos fazem viver por meio de seus algoritmos, funcionam. Somos usudrios-consumidores de
algoritmos que nos mantem presos as suas telas. A ndo compreensdo de como esses
algoritmos sdo construidos para manipular as nossas vidas por meio das redes sociais e
aplicativos de consumo, inclusive consumo de conteudos referenciados como educacionais,
faz com que nos mantenhamos encarcerados como reféns dentro de algumas bolhas, por

aqueles que os articulam e desenham esse algoritmos.

Hoje, a maioria de nos, professores, vivemos com o fantasma do plagio, Control C
Control V, quando recebemos trabalhos escritos de nossos alunos. Algo que ndo ¢ exclusivo da
area de Humanas. Quando eu converso sobre a Inteligéncia Artificial com os meus professores
da area de Exatas, ¢ bastante comum que a primeira reagao-resposta seja a questao do plagio
também. Como sera que poderiamos dialogar com valores éticos (Floridi, 2023) nessas

ecologias sociais, culturais e escolares (Saito, 2021)?

Vivemos com esse temor porque ainda trabalhamos com pedagogias que espelham a

Edufacio Bancaria (Freire, 1973), e, para esses tipos de tarefas, os algoritmos de inteligéncia
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artificial ja4 foram treinados o suficiente a realizar as nossas "pesquisas" bancarias com

bastante esmero. Precisamos desenhar outras Pedagogias para a sala de aula do Século XXI.

METODOLOGIA

O professor etndgrafo em-devir. E interessante estar de volta aos bancos escolares sem
que meus professores saibam quem, de fato, eu seja. O meu fendtipo e a minha idade, entre
outros fatores, juntamente com a minha presenca, sempre a paisana, de camiseta e bermuda,

deve intrigar aqueles professores que desconhecem quem esse aluno, de fato, seja.

E interessante estar de volta aos bancos escolares, com leituras de mundos outras, de
um curioso aluno-professor-aprendizpesquisador, que hoje consegue observar e co-construir

sentidos outros as interacdes e pedagogias que muitas vezes naturalizamos como "normais".

Durante as aulas, ao mesmo tempo em que tento compreender os contetidos
apresentados, ou nao, esse professor, pesquisador-etndgrafo, observa a maneira como oS
sujeitos interagem, ou ndo, naqueles espagos, naqueles entre-espagos (Anzaldua, 1987)
compartilhados, com meus pares, e com os recursos disponiveis.

Inter-agir por meio de suplementos (Derrida, 2013) que nos fazem agir e re-agir. O

retorno aos bancos escolares descortina dois bastidores: aquele das maquinas algoritmicas, ¢
outro, das redes sociais, virtuais, hibridas e presenciais, com meus colegas de classe, alunos
de graduagao e professores e as respectivas plataformas de cada componente cursado.
Foucault, em A Ordem do Discurso (1970), descreve como algumas praticas e saberes
se naturalizam sem serem questionadas. Aprender a programar computadores em um curso
superior ¢ algo como tentar aprender mandarim em d&rabe. H4 dois enormes desafios
presentes: o primeiro ¢ compreender o que aqueles codigos significam; o segundo € conseguir
aplicar aqueles codigos no algoritmo que esta sendo construido de maneira que o programa
funcione a contento. H4 momentos em que eu, mestre e doutor em Letras, graduado em
Letras, Linguistica e Pedagogia, sinto-me perdido sem saber como resolver o problema, ou
mesmo por onde comegar. As vezes, a comegar pelos proprios enunciados, um enunciado tio

claro/(jara o professor, mas as vezes indecifravel para os alunos, ou lidos de outra maneira;

VB
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anos iniciais.

No contexto das nossas Pedagogias, aplicadas para os anos iniciais da Educagao
Basica, em que as criancas sdo alfabetizadas e tentam aprender a ler e escrever seus mundos
compartilhados, sobre os seus mundos compartilhados, por meio de letramentos
grafocentrados, a metdfora de aprender mandarim em d4rabe ¢ novamente considerada.
Compreender o que os codigos (ABC) significam, e aprender a combinar as possibilidades de
combinagdes dessas letras, do cddigo, de maneira a construir uma palavra, uma frase, um
texto que seja compreensivel por outras pessoas também letradas, muitas vezes torna-se um
trabalho herctleo. Como sera que esse arduo processo ¢ vivenciado por mentes € corpos de
quem sequer consegue imaginar como esse sistema linguistico, do letramento grafocentrado,
ou dos cddigos bindrios, algoritmicos, funciona? Quais seriam as inter-agdes vividas por essas
criancas-sujeitos mediatizadas por essas Pedagogias?

Trago abaixo um exemplo de letramento algoritmo com o objetivo de provocar o leitor

a refletir sobre o texto que aqui € lido:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define QNT _IMPARES 200

int main(){
int soma = 0;
for(int impar=1; impar <2 * QNT_IMPARES; impar = impar + 2){
soma = soma + impar;

}
printf("Soma dos %d primeiros impares ¢ %d\n", QNT IMPARES, soma);

Certamente, vocé, leitor, consegue copiar o algoritmo acima, mesmo que ndo saiba o
que cada simbolo, letra, nimero significa. Acredito que caso o leitor ndo seja letrado em
Linguagem C, também nao sera capaz de encontrar sentido no algoritmo (texto) acima.

As inter-agdes, com meus pares, sujeitos professores e sujeitos colegas de turma, nem
sempre conseguem suprir as incompletudes que pairam em meus processos mentais em tentar

compreender o sistema; ndo estou falando em solucionar o problema de programagao,

gongtrucdo do algoritmo, mas tentar compreender como o sistema funciona, o letramento
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daquela linguagem bindria, algoritmica, computacional.

O meu aprender a aprender emprega as maquinas algoritmicas, smartphone e
computador, e seus aplicativos como recursos que mediatizam a co-construgdo de
conhecimentos. Eles conseguem explicar o que cada elemento daquele codigo funciona, ou
quando solicitado identifica os erros no algoritmo apresentado, corrigindo-os, e explicando de
maneira que eu consiga compreender, o que nem sempre acontece quando o sujeito
mediatizador € o professor ou um colega de classe.

Um exemplo de inter-a¢do com a maquina, no caso um aplicativo de Inteligéncia
Artificial, com a davida do significado de do { , os seguintes prompts sdo digitados no
DeepSeek:

O que significa do { ?

E a resposta do DeepSeek é a seguinte:

O do { significa "faga" e inicia um bloco de repeticdo chamado "do-while".

Desconfiado de algo, eu pergunto:

sempre que tiver um do {, ¢ necessario ter um while?
A resposta do DeepSeek ¢ a seguinte:

SIM! Sempre que vocé escreve do {, ¢ obrigatorio ter um while depois.

Continuo a provocar os pensamentos do leitor, ao apresentar, com os exemplos acima,
como os prompts e as respostas auxiliam um aprendiz de cddigos algoritmicos em Linguagem
C. Como sera a construcao de sentidos, a partir do que € possivel ler e compreender, para os
sujeitos desprovidos do conhecimento necessario para a compreensdo desses codigos
algoritmicos a partir de suas leituras de mundos possiveis?

SIM! Percebo que para muitos de meus colegas de turma, e eu mesmo, passamos por

essa experiéncia em sala de aula na disciplina em questao.
RESULTADOS

Aprendendo com a propria Historia: assim como Freire (1987) apresenta o testemunho

de \/yﬁ trecho de sua historia pessoal e profissional no livro Aprendendo com a propria
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historia, despretensiosamente apresento alguns desafios vividos nesse retorno aos bancos
escolares.

Quantos de nossos alunos da Educacdo Basica também nao passam por situagcdes
semelhantes em suas salas de aula e em seus proprios processos de aprendizagem? Ao
considerar as Pedagogias das Inter-Ag¢des, marcadamente no plural para enfatizar a existéncia
de Pedagogias multiplas e que as Inter-Ag¢des também sdao multiplas, pergunto: Como elas,
juntamente com os recursos disponiveis na sala de aula, possibilitariam a co-construg¢do de
sentidos e significados aos processos de aprendizagem que nods, professores e alunos,
ressignificamos e consequentemente, ensinamos ¢ aprendemos?

Mais do que uma resposta "conclusiva", ofereco perguntas, pluralizadas, que
instiguem o0s nossos corpos € mentes a inter-agirem, e sugerir que a busca por solucdes possa
dialogar com as nossas leituras de mundos (Freire, 1992). Perguntas-rizomas (Deleuze;
Guattari, 1991; 1992) que participam de nossas frans-formagdes como professores e

professoras (Saito, 2021), e que possam co-construir conhecimentos a serem com-partilhados.
Palavras-chave: Aprender a Aprender; Trans-formacao de Professores. Letramentos.
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