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O presente artigo discute o uso da “Maleta Matematica” como recurso pedagdgico
voltado a promog¢do de uma aprendizagem significativa no ensino da Matematica,
especialmente nos anos iniciais da Educacdo Basica. Partindo da compreensdo de que
muitos estudantes apresentam dificuldades na assimilacdo de conceitos matematicos por
meio de metodologias tradicionais, a pesquisa destaca a importincia de praticas ludicas e
interativas capazes de aproximar os conteudos da realidade dos alunos. Nesse contexto,
0s jogos e materiais manipuldveis surgem como ferramentas que favorecem a
participacdo ativa, o raciocinio loégico e a construcdo do conhecimento de forma
contextualizada e prazerosa. O objetivo do estudo foi analisar as contribuigdes da Maleta
Matematica para o processo de ensino e aprendizagem, identificando de que maneira os
jogos e atividades presentes nesse recurso podem estimular o interesse, a autonomia € o
desenvolvimento das habilidades matematicas dos estudantes. A metodologia adotada
caracterizou-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa baseada em Minayo,
realizada por meio de observagdes em sala de aula, aplicagdo de atividades ludicas e
analise das interagdes e desempenhos dos alunos durante o uso da maleta. Os resultados
evidenciaram que a utilizagdo desse recurso proporcionou maior engajamento dos
estudantes, favorecendo a compreensdo de conteudos matemdticos de maneira
significativa com base em Ausubel. Observou-se também o fortalecimento da cooperacao
entre os alunos, o aumento da participagdo nas atividades e a redu¢do das dificuldades
relacionadas a resolucdo de problemas e operagdes matematicas. Além disso, os
jogos(dama, xadrez, domino,trilhas, pega varetas) contribuiram para tornar as aulas mais
atrativas, despertando a curiosidade e incentivando a aprendizagem por meio da
experimentacao e da descoberta. Conclui-se que a Maleta constitui um importante recurso
didatico, capaz de potencializar o ensino da Matematica ao integrar ludicidade, interagado
e construcao do conhecimento, promovendo experiéncias educativas mais significativas
e eficazes para os estudantes da escola publica.
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