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A aprendizagem da Matemática ainda representa um desafio para muitos estudantes da 

Educação Básica, sobretudo quando os conteúdos são trabalhados de forma 

exclusivamente expositiva e desvinculada da realidade discente. Nesse contexto, 

metodologias ativas e recursos lúdicos configuram-se como estratégias relevantes para 

promover maior engajamento e significado ao processo de ensino-aprendizagem. Este 

trabalho teve como objetivo desenvolver a aprendizagem matemática por meio da 

construção e utilização de jogos produzidos com materiais recicláveis, incentivando a 

criatividade, o protagonismo estudantil e a contextualização dos conteúdos matemáticos 

no 9º ano do Ensino Fundamental. A atividade foi realizada em comemoração ao Dia 

Nacional da Matemática, celebrado em 06 de maio, envolvendo estudantes organizados 

em grupos de quatro a cinco integrantes, responsáveis pela elaboração, apresentação e 

explicação das regras dos jogos, bem como pela identificação dos conteúdos matemáticos 

envolvidos. Entre os jogos produzidos destacam-se trilhas matemáticas, dominós 

fracionários, jogos de captura numérica e adaptações de jogos tradicionais com enfoque 

matemático. A metodologia adotada caracterizou-se como uma prática colaborativa, 

investigativa e interdisciplinar, favorecendo a reutilização de materiais e a 

conscientização ambiental. Como resultados, observou-se maior participação dos 

estudantes, ampliação do interesse pelas aulas de Matemática, fortalecimento do trabalho 

em equipe e melhor compreensão de conceitos matemáticos por meio da experimentação 

e do raciocínio lógico. Conclui-se que a produção de jogos matemáticos com materiais 

recicláveis constitui uma estratégia pedagógica eficaz, capaz de tornar o ensino mais 

dinâmico, significativo e contextualizado, promovendo aprendizagens relevantes no 

ambiente escolar. 
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