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O projeto Jogos de linguagem e literatura: a constituicdo do leitor na cultura
digital sob a perspectiva dos multiletramentos tem como objetivo investigar
como os jogos de linguagem, articulados a literatura infantojuvenil nos anos
iniciais do Ensino Fundamental podem contribuir para a constituicao de leitores
criticos e sensiveis na cultura digital. Parte-se da compreensao de que a leitura,
na contemporaneidade, envolve multiplas linguagens, suportes e praticas
sociais, exigindo da escola propostas pedagdgicas que dialoguem com a
diversidade cultural dos estudantes. A pesquisa caracteriza-se como qualitativa,
de natureza interventiva, fundamentada na pesquisa-acao. O referencial tedrico
apoia-se na concepgao de jogos de linguagem em Wittgenstein (1999) e na
perspectiva dialégica de Bakhtin (1997); nas reflexdes de Santaella (2013)
sobre cultura digital; nos multiletramentos propostos pelo New London Group
(1996) e discutidos por Rojo (2020); e nas contribui¢cdes de Lajolo (1999; 2011)
e Zilberman (2012) acerca da literatura infantojuvenil. A metodologia envolve
revisdo bibliografica, aplicagdo de questionarios diagndsticos e progndsticos e



desenvolvimento de praticas de leitura com alunos do Ensino Fundamental.
Espera-se contribuir para o fortalecimento de praticas que promovam leitores
criticos, sensiveis e plurais, capazes de interagir eticamente com diferentes
textos e linguagens na cultura digital.
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