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Introducio

A Educacao Patrimonial constitui-se como importante pratica pedagodgica voltada a
valorizacdo da memoria, da identidade cultural e do pertencimento ao territorio. Conforme o
Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico Nacional (IPHAN, 2014), caracteriza-se como
um processo permanente e sistematico de trabalho educativo centrado no patrimonio cultural
como fonte de conhecimento e valorizacao coletiva.

Em um contexto marcado pela globalizagdo e pelo distanciamento das novas geragoes
em relacdo a cultura local, torna-se necessario fortalecer praticas educativas que promovam o
reconhecimento da histéria, da memoria e da identidade das comunidades. Muitos estudantes
passam a conhecer referéncias culturais externas antes mesmo de compreender aspectos
historicos e .culturais do territoério onde vivem, contribuindo para o enfraquecimento do
sentimento de pertencimento.

A nocao de patrimdnio cultural deve ser compreendida ndo apenas como um conjunto
de objetos ou edificacdes, mas como uma construcao social que envolve memorias,
identidades e valores compartilhados coletivamente. Choay (2001) destaca que o patrimonio
ultrapassa a dimensdo material, constituindo-se como simbolo carregado de narrativas e afetos
sociais. Fonseca (2005) enfatiza o papel da comunidade na atribui¢do de sentidos aos bens
culturais.

Nesse contexto, a escola assume papel fundamental na valorizacdo da cultura local e
no fortalecimento da identidade territorial. Freire (1996) defende uma educagdo vinculada a
realidade dos sujeitos, favorecendo aprendizagens significativas a partir das experiéncias
vividas no cotidiano.

No contexto observado na turma do 3° ano da EMEF Santa Rita de Cassia,

percebeu-se que muitos estudantes apresentaram pouco conhecimento sobre o proprio
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territério onde vivem. Os estudantes demonstravam desconhecimento em relagdo aos
municipios vizinhos, a composi¢do da Quarta Colonia e ao significado do Geoparque Quarta
Colonia UNESCO. Grande parte dos discentes ndo sabia que a Quarta Colonia é composta
por nove municipios, evidenciando-a necessidade de desenvelver praticas pedagogicas
voltadas ao fortalecimento da identidade territorial e do sentimento de pertencimento.

No municipio de Faxinal do Soturno, localizado na regido da Quarta Colonia de
Imigracdo Italiana do Rio Grande do Sul, as escolas municipais vém desenvolvendo acdes
pedagogicas relacionadas a Educacdo Patrimonial. No primeiro semestre de 2026, as agdes
foram fortalecidas por meio da proposta “Guardides do Geoparque”, desenvolvida na EMEF
Santa Rita de Cassia, EMEF Paulo Freire e EMEI Beija-Flor.

Embora a proposta tenha envolvido diferentes escolas da rede municipal, este trabalho
delimita-se a analise das experiéncias desenvolvidas na turma do 3° ano da EMEF Santa Rita
de Céssia.

As atividades envolveram estudos sobre imigracao italiana, patrimonio cultural e
Geoparque Quarta Colonia UNESCO, além da produgdo de jogos pedagogicos, trilhas
educativas, musicas, maquetes e visitas aos pontos turisticos do municipio.

Entre as experiéncias desenvolvidas, destacou-se a utilizacdo do mascote “Gigio”,
inspirado em fosseis encontrados no Sitio Paleontoldgico Linha Sdo Luiz, localizado no
interior do municipio de Faxinal do Soturno. O geossitio, pertencente ao Geoparque Quarta
Colénia UNESCO, possui relevancia cientifica internacional pela diversidade de fosseis
preservados desde o periodo Tridssico Superior. O personagem, reconhecido como mascote
do municipio, foi utilizado como elemento articulador das atividades relacionadas ao
patrimonio cultural, a paleontologia e ao territorio local.

O presente trabalho caracteriza-se como relato de experiéncia € tem como objetivo
refletir sobre praticas pedagdgicas de Educacdo Patrimonial desenvolvidas na EMEF Santa
Rita de Cassia, destacando a¢des voltadas a valorizagdo da memoria, da identidade cultural e
do pertencimento ao territorio.

Metodologicamente, o estudo possui abordagem qualitativa e caracteriza-se como
relato de experiéncia de natureza descritiva e reflexiva. As atividades foram desenvolvidas no
primeiro semestre de 2026 com uma turma composta por 10 estudantes do 3° ano do Ensino

Fundamental. O trabalho fundamentou-se na andlise de registros escolares, planejamentos
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pedagdgicos, produgdes dos estudantes, registros fotograficos e observagdes realizadas
durante as atividades.
Desenvolvimento

A Educacdo Patrimonial constitui importante possibilidade pedagogica para aproximar
os estudantes da historia e da cultura das comunidades onde vivem. Segundo Horta (1999),
Grunberg e Monteiro (1999), o trabalho educativo com patrimdnio cultural favorece o
reconhecimento da memoria coletiva e fortalece os vinculos entre sujeito e territorio.

No contexto do Geoparque Quarta Colonia UNESCO, as praticas pedagogicas
desenvolvidas na EMEF Santa Rita de Céssia buscaram integrar cultura, memoria, territorio e
aprendizagem significativa. As acdes foram organizadas de forma interdisciplinar, envolvendo
diferentes areas do conhecimento e partindo da compreensdo de que a aprendizagem torna-se
mais significativa quando os contetidos dialogam com a realidade vivida pelos estudantes.

As atividades relacionadas a imigragao italiana possibilitaram aos estudantes conhecer
aspectos historicos e culturais do municipio, como tradigdes, culinaria tipica, religiosidade e
modos de vida das comunidades locais. Observou-se maior interesse dos estudantes pelas
historias familiares e pelos espacos historicos da comunidade, fortalecendo o vinculo entre
escola e territorio.

A construgdo da identidade territorial esteve presente nas praticas desenvolvidas,
compreendendo o territério como espago vivido, carregado de memorias, significados e
vineulos afetivos (SANTOS, 2006; TUAN, 1983). Nesse sentido, destacaram-se atividades
relacionadas ao reconhecimento dos municipios da Quarta Coldnia, pesquisas sobre a historia
local, producdo de maquetes e visitas pedagdgicas aos pontos turisticos do municipio.

Outro aspecto importante do projeto foi a utilizacdo de jogos pedagdgicos como
estratégia metodoldgica. Foram produzidos jogos relacionados aos municipios da Quarta
Colonia ¢ atividades interativas sobre patrimonio cultural, promovendo aprendizagens de
forma ludica e contextualizada.

A ludicidade constituiu-se como elemento importante do trabalho pedagogico.
Vygotsky (1998) destaca que o brincar favorece o desenvolvimento das interagdes sociais e da
aprendizagem, enquanto Kishimoto (1996) afirma que o jogo, quando utilizado com
intencionalidade pedagodgica, contribui significativamente para o desenvolvimento integral da

crianga.
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Os jogos pedagogicos favoreceram a identificagdo dos municipios da Quarta Colonia e
ampliaram o interesse dos estudantes pelas tematicas relacionadas ao territorio. Ao longo das
atividades, observou-se que os estudantes passaram a reconhecer os municipios da regido e
demonstraram maior interesse pela histéria e cultura local. As experiéncias possibilitaram um
processo de “descobrimento do territorio” e de construgdo da identidade dos estudantes como
guardias do territorio.

Além dos jogos, o projeto contou com a utilizagdo do mascote “Gigio” como elemento
articulador das atividades pedagogicas. O personagem despertou interesse ¢ identificagdo dos
estudantes, aproximando os estudantes das tematicas relacionadas ao Geoparque € ao
patrimonio cultural local.

As musicas relacionadas ao patrimonio cultural e as atividades envolvendo produgdes
artisticas também contribuiram para o fortalecimento da proposta pedagdgica, possibilitando
experiéncias de expressao, criatividade e valorizacao cultural.

Outro elemento importante refere-se a utilizagao de recursos digitais e estratégias de
gamificacdo nas atividades educativas. O uso de jogos educativos e atividades interativas
favoreceu aprendizagens mais significativas e conectadas as experiéncias contemporaneas dos
estudantes, ampliando o engajamento e a participac¢ao dos estudantes.

As experiéncias desenvolvidas evidenciaram maior participagdo dos estudantes nas
discussdes relacionadas a cultura local, fortalecimento do sentimento de pertencimento e
envolvimento das familias nas atividades escolares. As a¢des também favoreceram a
integracdo entre escola e comunidade, ampliando as possibilidades educativas para além do
espago escolar.

Dessa forma, as experiéncias desenvolvidas na EMEF Santa Rita de Cassia
evidenciam a relevancia da Educagdo Patrimonial como pratica interdisciplinar voltada a
formagao integral dos estudantes, articulando memoria, cultura e territorio.

Conclusao

As experiéncias pedagdgicas desenvolvidas na EMEF Santa Rita de Cassia
demonstram a relevancia da Educacdo Patrimonial como pratica educativa capaz de fortalecer
a memoria, a identidade cultural e o sentimento de pertencimento dos estudantes em relagao
ao territorio onde vivem.

As agdes desenvolvidas por meio da proposta “Guardides do Geoparque”
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possibilitaram que os estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental ampliassem
conhecimentos sobre a cultura local, o patrimoénio cultural e a histdoria da Quarta Colonia.

As diferentes estratégias pedagdgicas utilizadas, como jogos, trilhas educativas,
musicas, maquetes e visitas aos pontos turisticos, contribuiram para tornar a aprendizagem
mais significativa, participativa e interdisciplinar. Além disso, favoreceram o envolvimento
das familias e da comunidade escolar, fortalecendo vinculos entre escola, cultura e territorio.

As experiéncias evidenciaram que muitos estudantes conheciam referéncias culturais
externas ao territorio, mas pouco reconheciam a historia e os patrimonios locais,
demonstrando a importancia da escola como espaco de valorizagdo da memoria coletiva e
fortalecimento da identidade cultural.

Mais do que conhecer os municipios da Quarta Coldnia, os estudantes passaram a
reconhecer-se como parte do territorio, compreendendo-se como sujeitos pertencentes a
historia, a cultura e a preservacdo do patrimonio local, valorizando também a propria historia
do municipio onde vivem.

Conclui-se que a Educacdo Patrimonial constitui importante possibilidade de
formagao cidada, contribuindo para que os estudantes reconhecam-se como sujeitos historicos

responsaveis pela preservacdo da memoria, da cultura e do patriménio local.

Palavras-chave: Educac¢ao Patrimonial; Memoria; Pertencimento; Patrimonio Cultural;
Praticas Pedagogicas.
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