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INTRODUCAO

O acesso a educagdo nos Institutos Federais (IFs) exige politicas que assegurem a
permanéncia e o €xito, especialmente para maes estudantes que conciliam a maternidade com a
vida académica. Tais condi¢des, muitas vezes negligenciadas pelas estruturas institucionais,
impactam diretamente na trajetéria académica, podendo comprometer o rendimento e levar a
evasdo. A Lein® 11.892/2008, que institui a Rede Federal, atribui aos Institutos a responsabilidade
de atuar como centros de exceléncia, promovendo a inclusao social e o fortalecimento dos arranjos
sociais locais.

Nesse cenario, a LudolF do Campus Sdo Sebastido surge como um projeto pioneiro de
ensino, pesquisa e extensao no ano de 2017, vale ressaltar que o Projeto Pedagogico do Curso de
Pedagogia foi formulado em 2016. Mais do que um espaco de acolhimento para as criangas, a
Ludoteca constitui-se como um laboratorio didatico para o curso de Licenciatura em Pedagogia,
oferecendo um campo fértil para a formagao pratica dos futuros professores.

Este trabalho apresenta um recorte do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de Ellen
Martins de Carvalho, intitulado "A LudolF do IFB Campus Sao Sebastido: Um Guia Pratico para
a Implantagao de Ludotecas em Institutos Federais". O objetivo € analisar como a experiéncia da
Ludoteca LudolF, no Campus Sao Sebastido, contribui para o desenvolvimento profissional dos
monitores e para o fortalecimento da identidade docente, configurando-se como um laboratorio
didatico central para o curso de Licenciatura em Pedagogia. A relevancia social deste estudo reside
na discussdo de espagos que promovem a equidade de género e a permanéncia de estudantes maes
na Educacdo Superior. Do ponto de vista cientifico, o trabalho justifica-se por preencher uma
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lacuna na literatura sobre o papel de laboratorios brinquedistas dentro da estrutura polivalente dos
Institutos Federais, servindo de subsidio tedrico e pratico para a expansdo dessa politica
institucional.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentagdo teorica deste estudo baseia-se na indissociabilidade entre o tripé ensino,
pesquisa e extensdo, conforme as diretrizes do IFB. A LudolF ¢ examinada como uma politica
institucional de equidade que dialoga com as ideias de Paulo Freire sobre a importancia de uma
pratica educativa que considere a totalidade do ser humano e seus contextos. A compreensdo de
praxis em Paulo Freire (2017) ¢ fundamental para analisarmos a LudolF como laboratorio
formativo. Para o autor, a praxis ¢ “reflexdao e agdo dos homens sobre o mundo para transforma-
lo”. Ao transpor esse conceito para a monitoria na Ludoteca, percebemos que o licenciando nao
exerce uma atividade meramente técnica ou recreativa; ele vivencia um processo dialético. Nao ha
palavra verdadeira que ndo seja prdxis, e, portanto, ndo ha formacdo docente real sem o
compromisso entre o que se estuda teoricamente e a intervengdo consciente no cotidiano ladico
das criangas. Na LudolF, a prdxis manifesta-se quando o monitor, ao deparar-se com os desafios
da mediagdo, reflete sobre sua pratica e, a partir dessa reflexdo, aprimora sua agdo pedagogica,
consolidando um saber que ¢, simultaneamente, tedrico e pratico.

O brincar assume papel central nesta fundamentacao. Segundo Vigotski (1998), no brincar
a crianca aprende a agir de maneira independente da aparéncia dos objetos, desenvolvendo o
pensamento simbolico, a imaginagdo e a autorregulacdo. Complementarmente, Luckesi (2014)
enfatiza que a formacdo do educador exige a vivéncia pratica, pois "ndo basta estudar em livros o
que ocorre com o outro; necessita aprender experimentando". Assim, a Ludoteca funciona como
um territorio de experimentacdo docente onde o licenciando em Pedagogia vivencia o rito de
passagem para a autonomia profissional.

O Regulamento da Ludoteca LudolF ¢ o principal documento que norteia a organizagao e
o funcionamento do espago, definindo seus objetivos gerais e especificos, principios, formas de
gestdo e responsabilidades. Entre os objetivos apresentados, o documento destaca o compromisso
de: “favorecer o desenvolvimento integral da crianga por meio da promog¢ao da autonomia e da
criatividade, e valorizar a brincadeira na formagao do ser humano”. (IFB, 2022, p. 3).

Essas orientacdes estdo em consondncia com o que propde a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), ao afirmar que “Brincar ¢ uma das principais formas de expressao,
pensamento, interacdo e comunicagdo das criangas.” (BRASIL, 2017, p. 35). Entre seus objetivos
gerais e especificos, destaca-se a promocao de experiéncias diversificadas de planejamento,
avaliagdo e reflexdo, a oferta de vivéncias que envolvem a expressao artistica, letramento, ciéncias,
matematica ¢ movimento, bem como o incentivo a autonomia, criatividade e valorizacdo do
brincar como dimensao essencial da formagdo humana. Esses objetivos se sustentam em principios
como socializa¢do, autonomia na aprendizagem, inclusdo, responsabilidade social e ambiental,
cuidado com o outro e respeito as diferentes culturas e identidades.
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Dessa forma, a articulagdo entre o Regulamento da LudolF, a BNCC e o Curriculo em
Movimento evidenciam o compromisso do projeto com uma pratica pedagogica fundamentada e
humanizadora. Mais do que um local de recreacdo, a Ludoteca constitui-se como um espaco
formativo, inclusivo e promotor de equidade, que reconhece o brincar como instrumento de
aprendizagem e de constru¢do da cidadania desde a infancia.

METODOLOGIA

A pesquisa que originou este trabalho utilizou uma abordagem qualitativa, pois ¢ baseada
na interpretacdo dos fendmenos observados e no significado que carregam, ou no significado
atribuido pelo pesquisador, dada a realidade em que os fendmenos estdo inseridos (GIL, 2002).
Como estd focada em analisar a experiéncia, a filosofia pedagdgica, o impacto do projeto, e as
contribuicdes a qual ¢ dedicada a geracdo de conhecimento para a solucdo de problemas
especificos e ¢ dirigida a busca de verdades para uma determinada aplicagdo pratica em situagao
particular. Sendo o objetivo principal para a formac¢do dos monitores, o que exige uma andlise
interpretativa, tipica do método qualitativo.

A partir do exame do Regulamento da Ludoteca LudolF e de documentos norteadores
utiliza-se de anélise documental como um dos caminhos metodoldgicos além de a partir de uma
pesquisa participante ter acesso a relatos de experiéncia dos participantes do projeto e dos registros
da Ludoteca. Entende-se como Pesquisa participante, por apresentar uma concepg¢ao de pesquisa
em que a investigacao social ocorre por meio de forte interagdo entre o pesquisador e o publico
pesquisado — a comunidade (DEMO, 2004), ja que o projeto nasceu da "atenta observagdo" e
"escuta das demandas" da comunidade académica (estudantes maes). O projeto dialoga
diretamente com o publico-alvo e suas necessidades. A pesquisa participante mostrou-se
fundamental para a realizagdo deste trabalho, pois possibilitou a constru¢cdo do conhecimento a
partir do envolvimento direto com o campo investigado, permitindo compreender a LudoIF nao
apenas como objeto de estudo, mas como um espago vivo de praticas, relacdes e significados. A

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados demonstram que a LudolF se consolidou como um espago de aprendizagem
e resisténcia. A estrutura fisica ¢ organizada em dareas de interesse que contemplam multiplas
linguagens, permitindo que as criancas de 3 a 11 anos acessem materiais selecionados por faixa
etaria, como jogos simbolicos e de exploragao sensorial.

Os momentos de formagdo sdo complementados por discussdes, como enfatiza Luckesi
(2011), sobre a necessidade da vivéncia pratica na forma¢ao do educador para uma compreensao
mais profunda do outro. Da mesma forma, a equipe de coordenagdo reconhece essa importancia e
mantém um didlogo constante com os monitores, ouvindo suas percepgdes e sugestdes quanto as
tematicas que precisam ser trabalhadas. Essa escuta qualificada permite que as formagdes e agdes
institucionais respondam de forma mais alinhada as necessidades reais que emergem do cotidiano,
fortalecendo um processo educativo colaborativo e contextualizado. Segue uma lista dos
momentos em que essas formagdes acontecem ao longo de um ciclo com novos monitores:

1. Reunides semanais de planejamento para organizar atividades, ajustar propostas e avaliar
as experiéncias da semana.
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2. Reunides de avaliagdo de ciclo para refletir sobre avancos, dificuldades, demandas das
criangas e ajustes no funcionamento do espaco.

3. Momentos de estudo coletivo destinados a leitura de textos sobre ludicidade,
desenvolvimento infantil e praticas pedagdgicas, integrando teoria e pratica.

4. Encontros de acolhimento no inicio de cada semestre para introduzir novas monitoras ao
funcionamento da LudolF, apresentar as rotinas, revisar normas de seguranca ¢ definir eixos
tematicos de atuagao.

Dessa forma, a LudoIF ndo apenas capacita os monitores para o dia a dia na Ludoteca, mas
também contribui significativamente para sua formacgdo académica e profissional, ao alinhar a
pratica com os fundamentos tedéricos da Educagdo. Ao vivenciarem situacdes reais de mediacao,
organizagdo de espacos, planejamento de atividades e interacdo com as familias, os monitores
desenvolvem competéncias essenciais para sua atuacdo enquanto futuros profissionais da area.

A contribui¢do de Selma Garrido Pimenta (2012) permite-nos compreender a LudoIF como
o espaco de superacdo da dicotomia entre teoria e pratica. Pimenta argumenta que a pratica
pedagdgica ndo € apenas a aplicag@o da teoria, mas uma instancia de producao de conhecimento.
A praxis, sob esta dtica, ¢ o eixo em torno do qual se constroi a identidade docente. No contexto
dos Institutos Federais, a LudolF atua como esse territorio onde o monitor 'aprende a ser professor'
ao enfrentar a complexidade das relagdes humanas e pedagdgicas. A autora defende que a
formacao deve possibilitar que o futuro docente mobilize conhecimentos para analisar situacdes
complexas e decidir sobre elas; assim, a Ludoteca deixa de ser um apéndice do curso de Pedagogia
para tornar-se o nucleo de uma formagdo que reconhece o professor como um intelectual
profissional.

As atribuicdes dos monitores vao além da recreacdo, envolvendo a investigacdo de praticas
educativas e a aplica¢do de conhecimentos curriculares no cotidiano da Ludoteca. A organizacdo
do trabalho pedagogico, orientada por docentes coordenadores do projeto, assegura que a
ludicidade e o brincar assumam lugar central, transformando o erro e o acerto na mediacao em
objetos de reflexdo critica.

A eficacia do projeto € evidenciada pela sua expansao institucional, servindo de referéncia
para a criagdo das ludotecas nos Campi Brasilia (2023) e Samambaia (2024).

CONCLUSOES

A experiéncia da LudolF demonstra que as Ludotecas em Institutos Federais cumprem um
papel duplo: apoiam a permanéncia estudantil e servem como laboratorios de exceléncia para a
formagdo docente. A integracdo entre teoria e pratica vivenciada pelos monitores consolida a
Ludoteca como um espaco formativo, inclusivo e promotor de equidade. Revela que o
desenvolvimento profissional dos monitores ocorre na fric¢ao entre os conceitos estudados em sala
de aula e a imprevisibilidade do brincar. Ao mediar as interagdes infantis, o graduando deixa de
ser um espectador da teoria para tornar-se sujeito de sua propria praxis. Esse movimento ¢ o que
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configura a Ludoteca como um laboratdrio didatico central: um espago onde o erro pedagogico €
acolhido como objeto de estudo e o acerto ¢ sistematizado como saber docente.

A experiéncia vivenciada na LudolF consolida o que Curado Silva (2017) define como a
epistemologia da praxis, na qual a formacao nao se da pela simples repeti¢ao de técnicas, mas pela
reflexao critica sobre a agao docente. Ao atuar na Ludoteca, o licenciando depara-se com situagoes
reais que exigem a mobilizacdo de saberes tedricos para a solugdo de problemas praticos,
transformando o cotidiano em um objeto de investigacdo cientifica. Conforme a autora, essa
perspectiva critico-emancipadora é essencial para que o futuro professor ndo seja um mero
executor de tarefas, mas um sujeito capaz de produzir conhecimento a partir de sua propria
realidade profissional.

A andlise das vivéncias evidencia que o fortalecimento da identidade docente na LudolF
passa pelo exercicio da alteridade. O monitor, ao acolher os filhos das estudantes do IFB,
compreende a fungdo social da escola e do Instituto Federal como bragos de uma politica de
permanéncia e afeto. Essa percep¢do expande a visao do 'ser docente' para além do ensino de
conteudos, consolidando uma identidade profissional comprometida com a equidade e com a
garantia dos direitos da infancia.

Conclui-se que a LudolF ultrapassa sua fun¢do de apoio a permanéncia estudantil,
consolidando-se como um dispositivo relevante para uma formagao profissional ética, inclusiva e
ludica. A institucionalizagdo de espagos como este nos Institutos Federais ¢ fundamental para
fortalecer a identidade docente dos licenciandos e promover a equidade educacional para
estudantes maes. Assim, a presente investigacdo consolida sua relevancia social ao visibilizar o
direito a educacao e a assisténcia estudantil, enquanto sua contribuicao cientifica materializa-se na
sistematizacdo de saberes da praxis que podem orientar novas praticas pedagogicas na Rede
Federal, reafirmando o compromisso do IFB com uma pratica pedagdgica humanizadora e
fundamentada.
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