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Introdugdo: A disciplina de Citologia/Biologia Celular/Biologia Molecular no
Ensino Superior tem varias nomenclaturas, aqui fica-se com a primeira
terminologia. A Citologia vem vivenciado ao longo dos ultimos tempos nas
Universidades, inumeros desafios na constituicdo do raciocinio l6gico de como
as células interagem tanto na sua evolugdo quanto na sua morfologia,
produzindo nos discentes um contraponto critico, especialmente na formagao
de uma aprendizagem mais analitica. A operacionalidade dos métodos de
ensino tradicionais pode impedir a compreensao de conceitos tedricos visuais
abstratos, exigindo a essencialidade na ministragdo de metodologias de
abordagens reais e inovadoras. Objetivo: o objetivo da pesquisa visa investiga
o uso de recursos tecnolégicos como ferramentas para estimular a
aprendizagem ativa e experiencial na construgdo do entendimento citolégico.
Materiais e Métodos: A metodologia incluiu métodos de visualizagédo e
pesquisa; materiais praticos e didaticos, como os realizados com abordagens
pedagdgicas, aqui, inclusa as metodologias ativas. Portanto, os materiais foram
desde equipamentos laboratoriais antigos até recursos ludicos e tecnoldgicos,
que tais: aplicacdo de softwares e aplicativos interativos, jogos educativos e
ferramentas tanto para fins educacionais quanto laboratoriais, destacando-se
as ferramentas de visualizagdo em 3D, gamificagdo e microscopia virtual em
atividades didatico-pedagdgica, visando a eficacia no engajamento para o



entendimento apurado dos estudantes. Resultados e Discussao: Os resultados
iniciais indicam que a utilizagdo dessas tecnologias permite interagir de forma
visual com protdtipos tridimensionais de ceélulas procariontes e eucariontes
quer sejam animais ou vegetais. O favorecimento de ver as fungbes e
descrigdes das organelas pode ocorrer uma maior participagado dos estudantes,
promovendo a visualizagdo dinamica estrutural e espacial, bem como
desenvolver o pensamento ético-critico. A Microscopia Online (MOL), com
imagens reais da microscopia de células, tecidos e 6rgaos permitem um estudo
mais amplo tanto de Citologia quanto da Histologia. O Kahooti de gamificagcao
pode ser usado na criagdo de quizzes e jogos interativos com a finalidade
aplicativa de revisbes de conteudos em sala de aula ou mesmo
individualmente. O BioCel 3D, um aplicativo mével de interagao e visualizagao
dos esqueletos celulares. E por fim, a utilizagdo dos sistemas SoftPathDx da
Hotsoft, que gerenciam o fluxo de trabalho em laboratério de anatomia
patolégica e citoldgica. Observa-se também que o emprego dessas
ferramentas amplia o interesse dos discentes pela disciplina, tornando as aulas
mais interativas e produtivas. Conclusédo: Conclui-se que o laminario antigo
sendo substituido por uma biblioteca online de laminas digitalizadas para
estudo e comparagdes de casos como a MOL, viabilizam ambientes de estudos
acessiveis e preparados para acolher avancos cientificos para o ensino e/ou
treinamento laboratorial no ensino superior. Ademais, € mister provir, que 0 uso
de metodologias ativas com recursos digitais, potencializa a aprendizagem em
Citologia, contribuindo para um ensino promissor, cuja potencialidade dessa
nova inteligéncia digital seja ndo somente colaborativa para a aprendizagem
cito-histoldgica, ndo obstante para todo o conjunto educativo das ciéncias da
saude. Enfim, por ser dindmica e estar conectado aos tempos atuais e a
realidade tecnocientifica, o estudante carece saber refletir e aprender a
aprender.
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